
Arduino CLI  + VS  CODEで快適開発
アルドゥイーノシーエルアイ ブイエス コ ー ド かいてきかいはつ

Arduino CLI  Wrapper for VS  CODEで
アルドゥイーノ シーエルアイ ラ ッ パ ー フォーブイエス コ ー ド

「Arduino の開発をもっとカンタンに！」
アルドゥイーノ かいはつ

たなかまさゆき
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Arduinoをプログラムするには？
アルドゥイーノ

Arduino IDE
アルドゥイーノ アイディーエイ

PlatformIO
プラットホームアイオー

Wokwi
ウ ォ ク ウ ィ

Arduino CLI
アルドゥイーノ シーエルアイ

上記以外にいろいろありますが、Arduino IDE かPlatformIOを利用
じょうきい が い アルドゥイーノ アイディーエイ プラットホームアイオー り よ う

することが多いです。
おお
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Arduino IDE
アルドゥイーノアイディーエイ

一番 標 準 的な開発環 境であり、オールインワンの統合開発環 境
いちばんひょうじゅんてき かいはつかんきょう とうごうかいはつかんきょう

GUI を利用してボード設定などが可能
ジーユーアイ り よ う せってい か の う

プラットホームやライブラリに関して複数のバージョンを共 有する
かん ふくすう きょうゆう

ことができない

少し古いプロジェクトを久しぶりにコンパイルすると
すこ ふる ひさ

いろいろバージョンアップしていて動かないことが起こりがち！
うご お
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PlatformIO
プラットホームアイオー

組み込み環 境用の統合開発環 境
く み こ み かんきょうよう とうごうかいはつかんきょう

プラットホームやライブラリに関してバージョン指定が可能
かん し て い か の う

ボード定義がなかったり、 GUI で変更できない
て い ぎ ジーユーアイ へんこう

公式 ESP32  for Arduinoが2系で更新停 止
こうしきイーエスピーサンニーフォー アルドゥイーノ けい こうしんていしょう

3系以降は pioarduino を利用
けいい こ う ピーアイオーアルドゥイーノ り よ う

新製品の M5Stackボードを動かすのが大変
しんせいひん エムファイブスタック うご たいへん
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Wokwi
ウ ォ ク ウ ィ

実機がなくてもブラウザ上でエミュレーションして動作
じ っ き うえ ど う さ

Rustも利用可能
ラ ス ト り よ う か の う

使えるボードが少ない
つか すく

M5Unified のビルドがタイムアウトになりがち
エムファイブユニファイド
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Wokwi : https://wokwi.com/
ウ ォ ク ウ ィ
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Arduino CLI
アルドゥイーノシーエルアイ

Arduino IDE の内部で動いているすごいやつ
アルドゥイーノ アイディーエイ ないよう うご

コマンドラインか gRPC で連携可能
ジーアールピーシー れんけいか の う

プラットホームやライブラリに関してバージョン指定が可能
かん し て い か の う

設定ファイルの整備が難しい
せってい せ い び むずか

Arduino CLI + VS CODEで快適開発 - lang-ship 6 / 17



なので拡張機能を作ってみた
かくちょうき の う つく
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https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=tanakamasayuki.vscode-arduino-cli-wrapper
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主な機能
おも き の う

（Arduino IDE にある機能）
アルドゥイーノ アイディーエイ き の う

コンパイル/アップロード/シリアルモニター/デバッグ

（PlatformIOにある機能）
プラットホームアイオー き の う

バージョン指定/複数ボード対応/インスペクター/data転送
し て い ふくすう たいおう デ ー タてんそう

（独自機能）
ど く じ き の う

設定ファイル補助/スケッチ例検索/ WSL 連携/Wokwi連携
せってい ほ じ ょ れいけんさく ダブルエスエルれんけい ウ ォ ク ウ ィれんけい
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機能紹介 - VS  CODEとの連携
き の うしょうかい ブイエス コ ー ド れんけい

Ｃ/Ｃ ＋ ＋ 拡 張機能と連携
シー シープラスプラスかくちょうき の う れんけい

し、IntelliSenseやビルド後
イ ン テ リ セ ン ス ご

のエラー表示などいまどきの
ひょうじ

標 準 的な統合開発環 境を
ひょうじゅんてき とうごうかいはつかんきょう

実現。
じつげん

デフォルトWarningは all
ワ ー ニ ン グ オール

で、ワークスペース外のファ
がい

イルは無視します。
む し
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機能紹介 - VS  CODEとの連携２
き の うしょうかい ブイエス コ ー ド れんけい

基本的なエディタとしての機能もArduino IDE よりかなり進化。
き ほ んてき き の う アルドゥイーノ アイディーエイ しん か

Git連携
ギットれんけい

AI 連携
エーアイれんけい

複数のプロジェクトを同時に管理
ふくすう ど う じ か ん り
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機能紹介 - sketch.yaml
き の うしょうかい ス ケ ッ チ ヤ ム ル

profiles:
  m5stack_atom:
    fqbn: esp32:esp32:m5stack_atom:UploadSpeed=750000,DebugLevel=verbose
    platforms:
      - platform: esp32:esp32 (3.3.1)
        platform_index_url: https://espressif.github.io/arduino-esp32/package_esp32_index.json
    libraries:
      - M5Unified (0.2.8)
      - M5GFX (0.2.14)

設定ファイルでボードの設定から、プラットホームのバージョン
せってい せってい

指定、利用するライブラリのバージョン指定まで可能です。
し て い り よ う し て い か の う

ただこれを手で管理するのは無理！
て か ん り む り
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機能紹介 - 設定ヘルパー
き の うしょうかい せってい

ヘルパー画面からプラットホ
が め ん

ームとボード、ボード定義と
て い ぎ

ライブラリの指定が可能。
し て い か の う

現在指定しているバージョン
げんざいし て い

と最新バージョンの差分チェ
さいしん さ ぶ ん

ッカーも搭載。
とうさい
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機能紹介 - スケッチ例検索
き の うしょうかい れいけんさく

ファイル名や中に含まれてい
めい なか ふく

る文字列で絞り込みが可能な
も じ れ つ し ぼ り こ み か の う

スケッチ例検索画面です。フ
れいけんさくが め ん

ァイル名をクリックすると
めい

中身がプレビューするのでそ
な か み

の場で確認可能です。特定の
ば かくにんか の う とくてい

関数を呼び出しているスケッ
かんすう よ び だ し

チ例だけを確認可能！
れい かくにんか の う
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機能紹介 - インスペクター
き の うしょうかい

ビルド時のパラメーターの
じ

確認やMAPファイルの簡易
かくにん マ ッ プ か ん い

分析が可能な画面です。
ぶんせき か の う が め ん
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機能紹介 - data転送
き の うしょうかい デ ー タてんそう

スケッチのあるフォルダにdataフォルダを作成し、そこに転送したい
デ ー タ さくせい てんそう

ファイルを入れておくことでmkspiffsまたは mklittlefs でイメージを
い エムケースピフス エムケーリトルエフエス

生成し、esptoolで SPIFFS パーティションに書き込みます。
せいせい エスピーツール エスピーアイエフエフエス か き こ み

Arduino IDE のバージョンアップで利用できなくなった機能を実装
アルドゥイーノ アイディーエイ り よ う き の う じっそう

しました。
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機能紹介 - WSL 連携
き の うしょうかい ダブルエスエルれんけい

Windows上でのコンパイルは非常に遅いです。そこで WSL 上 でコ
ウインドウズじょう ひじょう おそ ダブルエスエルじょう

ンパイルして、Windows上でシリアルポートに転送する仕組みを作り
ウインドウズじょう てんそう し く つく

ました。

デバッグやdataフォルダの転送はできませんが、通 常の作業は WS
デ ー タ てんそう つうじょう さぎょう ダブルエスエ

L 上で快適にコンパイルして転送まで可能です。
ルじょう かいてき てんそう か の う

Arduino CLI + VS CODEで快適開発 - lang-ship 16 / 17



Thank You
あ り が と う

たなかまさゆき

https://lang-ship.com/
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