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Interaktywny magazyn o sztuce cyfrowej

Przeglad nowosci
w Zbrush 4R2

Compositing — Camera Tracking
Bardzo nietatwa ustawka

Jak sie masz, Flash?

Konkurs Design sklepow internetowych

wWvEgraj: _ : : : _
Photoshop CS5 okiem klienta i tworcy

drukarke Epson
tablet Wacom

Co potrafi Wacom Cintiq

Efekty specjalne w fotografii:
stylizacja

Polecamy przegladac magazyny Kreatywny Bazar na monitorach Eizo,

ktore gwarantuja wysoka jakosc obrazu. \@/‘ ElZO



http://www.eizo.pl/
http://www.kreatywnybazar.pl
http://www.eizo.pl/
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Uczymy fajnych rzeczy z Adobe i Apple!

Organizacja

Szkolenia tego typu sg prowadzone dla grup minimum 4 osobowych. Dla Panstwa wygody istnieje mozliwo$¢ przeprowa-
dzenia szkolenia w siedzibie klienta. Zajecia odbywajace sie w siedzibie klienta (na terenie Warszawy) objete sg 10% znizka.
W przypadku prowadzenia szkolenia poza Warszawa zleceniodawca pokrywa koszty przejazdu i zakwaterowania wyktadowcy.

Proponowana tematyka

Realizujemy szkolenia ,skrojone na miare” z wiekszosci tematéw oferowanych przez nasza firme w ramach tradycyjnych
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g szkolen otwartych.
ﬁ Z produktow Adobe: Z produktow Apple: Z tematyki pokrewnej:
B - Adobe Photoshop - Apple Final Cut Pro - grafika komputerowa
"~~§ - Adobe lllustrator - Apple Logic Pro - sktad tekstu i grafiki
- - Adobe InDesign - Apple Aperture - proces prepress
3 - Adobe Acrobat - obstuga komputera Mac - liternictwo i typografia
- Adobe Flash - system Mac OS X - montaz wideo
- Adobe Dreamweaver - system Mac OS X Server - realizacja dzwieku

Szkolenia otwarte

Of . k I . k . # d I ﬁ Operator DTP - 2699 zt Adobe InDesign - 1040 zi Adobe Flash - 1180 zt
erujemy sZkKoie€nia zamknigte dia nrm. 10.01 - 20.01.2012 11.12-18.12.2011 12.12-14.12.2011
Od ponad 15 lat z pasja i profesjonalizmem prowadzimy szkolenia z zakresu: 23.01-10.02.2012 18.01-20.01.2012 29.01-05.02.2012
_ . 11.02 - 04.03.2012 06.02 - 10.02.2012 Adobe Dreamweaver - 1390 zi
grafiki komputerowej Adobe Photoshop - 1040 zt Adobe Photoshop* - 920 zt 05.12-08.12.2011
sktadu DTP 10.01 - 12.01.2012 19.12-21.12.2011 14.01 - 22.01.2012
tworzenia stron WWW 23.01-27.01.2012 Adobe PrePress — 990 zt Adobe Flash* - 810 zt
projektow multimedialnych _ 11.02 - 18.02.2012 19.12-22.12.2011 10.12-11.12.2011
montazu audio i wideo /’ Adobe lllustrator — 1040 zt Tworzenie stron WWW - 2679 zt Adobe Flex - 1420 zt
Naszym stuchaczom dajemy kompletng wiedze i praktyczne umiejetnosci, 03.12-11.12.2011 05.12 - 14.12.2011 05.12-09.12.2011
pozwalajac tym samym przodowad w branzy graficznej i sektorze ustug kreatywnych. 13.01-17.01.2012 14.01 - 05.02.2012 * Szkolenia zaawansowane.

Jestesmy Autoryzowanym Osrodkiem Szkoleniowym Adobe i Apple. 30.01 - 03.02.2012

. 7 ° o n
Opis szkolen ,,skrojonych na miare” potrzeb. Centrum Edukacyjno-Szkoleniowe

Sa to szkolenia przygotowywane zgodnie ze specyficznymi potrzebami klienta. Sad Sp. z 0.0. - ul. Putawska 182, 02-670 Warszawa
pnikalny program szkolgni? dedykowany dla danej firmy, ngglednia poziom tel.: 22 460-48-21, fax: 22 460-48-38, e-mail: szkolenia@sad.com.pl
i zakres wiedzy pracownikéw oraz specyficzne potrzeby klienta. , .

Petna oferta szkolen na www.szkolenia-sad.com.pl

www.szkolenia-sad.com.pl email: szkolenia@sad.com.pl



http://www.szkolenia-sad.com.pl
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Success story
uczestniczki szkolenia DTP

Rozmowa z Ewg Sztuk, ktora dzieki uczestnictwu

w szkoleniach z grafiki komputerowej zdobyta

fach i spetnita marzenie o dobrze ptatnej i dajacej
satysfakcje pracy. Ewa pracuje obecnie jako Print &
Copy Editing Coordinator w miedzynarodowej firmie
z branzy kosmetycznej.

Prosze opowiedzie¢ o Pani aktualnym zawodowym zajeciu i jak to
sie stato, ze pracuje Pani jako grafik dla renomowanej korporacji? Po
prostu prosze opowiedzie¢ swoja historie ;-)

Historia jest nieco zawita, jednak catkiem logiczna. Gdy konczytam
studia (geografie), rynek pracy byt duzo gorszy, niz teraz. O prace byto
bardzo trudno. Jak czes¢ moich kolegdéw, dorabiatam sobie tworzgc
mapy dla jednego z wydawnictw. Byto to dorywcze, zmudne zajecie.

W tym okresie wyjechatam do Stanéw. Tam zapisatam sie na kurs gra-
fiki internetowej. Kurs nie spetniat moich oczekiwan, Stany rowniez.

Wradcitam do Polski. Zatrudnitam sie w pewnym wydawnictwie jako
redaktor/manager projektu. W rzeczywistosci byta to gtéwnie sprze-
daz reklam. Nie pasowato mi to.

Kolega, Account w jednej z wiodgcych agencji reklamowych, napo-
mknat mi o kursach DPT w SADzie i mozliwosci pracy jako operator
DTP w firmie, w ktérej pracowat.

Kurs kosztowat sporo, ale wahatam sie tylko chwile. Na kursie nauczy-
tam sie wszystkich niezbednych podstaw w pracy operatora DTP. To
niesamowite, ale do tamtej pory nie zdawatam sobie nawet sprawy,
jaka jest réznica miedzy RGB a CMYK :).

[€d KreatywnyBazar

Zafascynowatam sie wtedy na tyle, ze porzucitam éwczesng prace,
aby miec czas poszerzac wiedze nabywang na zajeciach. Optacito sie.

Ukonczytam kurs i zdobytam certyfikat. Dzieki temu zdobytam miejsce
na miesiecznych, ptatnych praktykach w polecanej przez kolege agen-
cji reklamowej. Pézniej przepracowatam w niej ponad dwa lata.

Nabrane doswiadczenie pozwolito mi pdzniej przebiera¢ w ofertach
pracy - ostatecznie wybratam firme, ktora daje mi doskonate warunki
rozwoju i satysfakcji. Uwazam sie za dziecko szczescia :).

Prosze opowiedzie¢ skad pomyst by fach geografa zamienic¢ na ope-
ratora DTP? Jakie Pani zdaniem s3g sposoby na to by zmieni¢ branze?

Wbrew pozorom jedno nie lezy daleko od drugiego. Na studiach mia-
tam zajecia z kartfografii, gdzie znajomos¢ grafiki komputerowej jest
wspaniatym udogodnieniem. Wielu moich kolegdéw ze studiéw zajmu-
je sie grafikg i drukiem.

Co sadzi Pani o udziale w szkoleniach z grafiki, optaca sie inwesto-
wac? Warto je polecic? jezeli tak to jakie?

Jesli sie ma pasje, to naprawde warto skorzystac ze szkolen poma-
gajacych jg rozwijaé¢. W przypadku kurséw na operatora DTP bardzo

Ewa Sztuk poleca szkolenia w:

SAD Centrum Edukacyjno-Szkoleniowe
ul. Putawska 182, 02-670 Warszawa

tel.: 22 460-48-21/22

E-mail: szkolenia@sad.com.pl

Petna oferta szkolen dostepna na stronie:
www.szkolenia-sad.com.pl

Sad

wazne sg zajecia praktyczne. Po prostu: dostajesz prewke reklamy,
jej elementy i sktadasz jg od poczagtku. Aby "zosta¢ mistrzem" najwa-
Zniejsza jest praca.

Jezeli korzystasz z ustug firmy szkoleniowej, ktdra ma tradycje i za-
trudnia profesjonalnych, znajacych sie na rzeczy wyktadowcdéw, to
naprawde mozna sie wiele nauczyc.

Wiem, ze uczestniczyta Pani jeszcze innych kursach oprécz DTP? Co
to byto, co Pani dato?

Tak, bratam jeszcze udziat w szkoleniu z Adobe Acrobat tez w firmie
SAD Szkolenia. Do udziatu w nim zachecita mnie dobra oferta cenowa
oraz wiele pochlebnych opinii o Acrobacie. Na kursie w bardzo przy-
stepny sposdéb wyktadowcy przekazali mi wiedze, ktdrej nie posiada
przecietny grafik komputerowy np.: umiem teraz sprawdzaé¢ w nim
pliki pod katem pre-press, tworzy¢ bazy danych i edytowac zawartosc
dokumentoéw.

Mysle tez, aby zapisac sie na szkolenie z Flash - chciatabym madc two-
rzy¢ dynamiczne tresci. Zastanawiam, sie takze nad zgtebieniem

tematu typografii. Wybor jest ogromny.

Dziekuje za rozmowe i powodzenia.
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Przejdz do artykutu:

WYWIAD

FELIETON

Tekst na niektdrych stronach jest pogrubiony? Zmien ustawienia wyswietlania w Adobe Reader/Acrobat; przejdz do usta-
wien programu [Ctrl] + [K], zaktadka Page Display, z rozwijanego menu "Use Overprint Preview:" wybierz Automatic. Do

Co potrafiWacom Cintiqg?
Katarzyna Niwinska

Klejnoty w Photoshopie
Robot

Compositing —Camera Tracking. Bardzo nietatwa ustawka
Marcin Dziomdziora

Efekty specjalne w fotografii: stylizacja
Krzysztof Kopciowski

Przeglad nowosci w ZBrush 4R2
Krzysztof Kopciowski

Retusz zdjec portretow o roznym stopniu trudnosci
Magdalena Borkowska

Success story uczestniczki szkolenia DTP
Rozmowa z Ewq sztuk

Z celulozy na dysk twardy
Rozmowa z Monikg Skrzypczak-Pisarskq

Czym jest Orindell?
Rozmowa z Henrykiem Kubanskim

Nie poprzestac na logo...
Mariusz Ryba

Jianping He. Zmagania z Wiezg Babel
tukasz Smutek

Jak sie masz, Flash?
Grzegorz Rog

Design sklepow internetowych - okiem klienta i tworcy
Jan Filipowiak

przeglgdania magazynu zalecamy Adobe Reader.
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Krotka depesza z angielskim akcentem
Tomasz Sroka

Aqualoopa went forth
Igor Chotda

Ekstremalni emigranci, czyli Made In Poland 6
Witalis Szumilo - Kulczycki

HP ePrint & Share: Plug and Print
Artur Obrzut

PAGE PLUS x5 - recenzja programu
Maciej,,Zuch” Mazurek

Wacom Inkling
Maciej,,Zuch” Mazurek

Tablet KYROS 8024
Maciej,,Zuch” Mazurek

Flash i PHP. Tworzenie systemu e-commerce
Pawet Murawski

Adobe Photoshop Elements 9. Maksymalna wydajnosc
Marcin Krzanicki

Photoshop w cyfrowej ciemni. Kreatywna obrobka obrazu
Marcin Krzanicki

Szalona Strona Fotografii...
Arkadiusz Szatas

EIZO ColorNavigator 6
Deposit. Twoje zrodto zdjec stockowych i wektorow

Konkurs: Rok 2012 i Sekrety programu Photoshop
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Magazyn Kreatywny Bazar

Pomyst, kompilacja i opracowanie
materiatow
Anna Adamczyk, Tomasz topuszanski

Wspotpraca redakcyjna
Paulina Piorun

Sktad i oprawa graficzna
Krzysztof Kopciowski

Korekta
Tomasz topuszanski

Reklama
annaadamczyk@kreatywnybazar.pl
tomaszlopuszanski@kreatywnybazar.pl

E-mail
admin@kreatywnybazar.pl

Adres korespondencyjny
Kreatywny Bazar,

ul. Dereniowa 4/47,
02-776 Warszawa

Strona internetowa

www.kratywnybazar.pl

Facebook
http://www.facebook.com

Wydawca

Anna Adamczyk,
ul. Dereniowa 4/47,
02-776 Warszawa,
NIP: 9511665515

Kopiowanie i inne wykorzystywanie materiatow
zawartych w magazynie bez zgody administra-
tora www.kreatywnybazar.pl jest zabronione.
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EIZO ColorNavigator 6

ColorNavigator to autorska aplikacja EIZO, dodawa-

na do kazdego monitora serii ColorEdge, stuzaca do
kalibracji i profilowania. Obstuga szerokiego spektrum
urzadzen pomiarowych oraz dokonywanie operac;ji
bezposrednio na tabeli kolorow zapisanej w elektronice
monitora (Look-Up Table) sprawiajg, ze sam proces ka-
libracji nie jest czasochtonny, a jego rezultaty przewi-
dywalne i powtarzalne.

Kalibracja i profilowanie monitora to nie jedyne funkcje ColorNaviga-
tora. Dostepne w wersji 6 funkcje obejmujg m.in.:

» pomiar bieli papieru;

» pomiar poziomu osSwietlenia zewnetrznego;

» kalibracje z priorytetem balansu szarosci, kontrastu lub branie obu
tych czynnikow pod uwage w jednakowym stopniu;

» pokalibracyjng regulacja monitora - ColorNavigator w prosty
sposdb umozliwia dostosowanie odcieni i nasycenia szeSciu barw
(trzech podstawowych oraz trzech uzupetniajgcych), balansu bie-
li, jasnosci, poziomu czerni oraz wartosci wspotczynnika gamma.
Podczas wykonywania regulacji mozliwe jest wyswietlanie obrazu
testowego, zawierajgcego petng skale szarosci, a wszelkie doko-
nywane zmiany ustawien natychmiast wptywajg na wyswietlany
obraz kontrolny;

» wygodne zarzgdzanie profilami kalibracji;

» przypomnienie o koniecznosci rekalibracji - kazdy monitor wyma-
ga ponownej kalibracji, co pewien okreslony czas. Gwarantuje to
utrzymanie parametrow wyswietlania kolorow na statym poziomie.
Po uptywie okreslonego czasu na przednim panelu zapala sie dioda
LED, a po ponownym uruchomieniu ColorNavigatora wyswietlany
jest odpowiedni komunikat;

» ponowng kalibracje do wczesniejszych ustawien — przy wykorzy-
staniu ColorNavigatora mozna przygotowac kilka profili do réznych
zastosowan i przetgczac sie miedzy nimi w miare potrzeb. Mozna
rowniez skorzysta¢ z wartosci zdefiniowanych dla wczesniejszej kali-
bracji, zeby z tatwoscig ponownie skalibrowa¢ monitor;

A

»

»
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korekcje urzgdzen pomiarowych — aby wyeliminowad roznice
pomiedzy wartosciami wykazywanymi przez rézne urzgdzenia po-
miarowe, oprogramowanie ColorNavigator w pierwszej kolejnosci
wykorzystuje opracowane przez EIZO tablice korekcji. Sprawdza sie
to szczegdlnie w przypadku kalibrowania kilku réznych monitoréw
ColorEdge;

regulacje jasnosci lampy referencyjnej — za pomoca ColorNaviga-
tora oraz urzadzenia pomiarowego, mozliwa jest regulacja jasnosci
posiadanej lampy referencyjnej do zadanych wartosci. Opro-
gramowanie ColorNavigator mierzy poziom jasnosci oswietlenia
referencyjnego i ustawia je, jako docelowe wartosci podczas

»

»

»

kalibracji monitora tak, aby ujednolici¢ jasno$¢ monitora i lampy
referencyjnej. (Obecnie obstugiwane sg wytgcznie urzagdzenia JUST
Color Communicator 1i 2);

import / eksport ustawien;

kalibracje monitora do innego profilu — uzytkownik moze dotgczy¢
monitor do istniejgcego systemu zarzgdzania kolorem. ColorNaviga-
tor umozliwia wczytanie profilu innego monitora z serii ColorEdge i
wykorzystac go do kalibracji wtasnego monitora.

emulacje profilu — ColorNavigator moze emulowacd

profile drukarek, papieru i innych monitorow. Profil zostanie doda-
ny do rozwijanego menu emulowanych profili, do ktérego jest

Kreatywny Bazar, nr: 3 / 2011
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tatwy dostep i z ktdrego mozna w prosty sposob korzystaé (funkc-
ja ta nie jest dostepna dla nastepujgcych modeli: CG210, CG211,
CG220, CG221, CG241W, CG301W oraz CG303W).

walidacje profilu — weryfikacja rezultatow kalibracji pozwala
sprawdzi¢, w jakim stopniu uzyskane wartosci réznig sie od zada-
nych lub okresli¢ stopien rozregulowania monitora nastepujacy
wraz z uptywem czasu. Podczas weryfikacji ColorNavigator dokonu-
je pomiaru odcieni testowych, w celu okreslenia réznicy miedzy
wyswietlanymi barwami, a wartoSciami zapisanymi w profilu.
Roznica te opisywana jest parametrem Delta-E. ColorNaviga-

tor moze rowniez dokona¢ pomiar wartosci kolorow CMYK z
przestrzeni GRACoL 2006 Coated #1 lub FOGRA39, a ich rezultat
wygenerowac w postaci plikéw Adobe Photoshop lub Acro-

bat. Zaréwno efekty dokonanych pomiaréw monitora, jak i profil
kazdego odcienia testowego sg wyswietlane w postaci wartosci
CIELAB lub XYZ, a roznica pomiedzy nimi wyrazona w postaci
wspotczynnika Delta-E. Wartosci Delta-E mogg by¢ przedstawione
w postaci wykresu i porodwnane z wczesniejszymi wynikami;
harmonogram auto-kalibracji (funkcja dostepna dla monito-

row z wbudowanym kalibratorem) — korzystajgc z menu OSD

lub ColorNavigatora uzytkownik moze sporzadzi¢ harmonogram
automatycznej kalibracji monitora. Dzieki temu urzgdzenie be-
dzie dokonywato kalibracji o okreslonej godzinie i w zadanych
odstepach czasu;

korelacje z zewnetrznymi czujnikami (funkcja dostepna dla mo-
nitoréw z wbudowanym kalibratorem) — przy wykorzystaniu
ColorNavigatora wyniki kalibracji wbudowanym czujnikiem moni-
tora mogg byc¢ skorelowane z wynikami pomiardw zewnetrznych
kalibratoréw. Jest to wygodne w przypadku, gdy monitor jest
wykorzystywany w srodowisku, w ktorym dziatajg inne monito-
ry ColorEdge, a wszystkie kalibrowane sg jednym, zewnetrznym
urzgdzeniem pomiarowym.

ColorNavigator to narzedzie o szerokich mozliwosciach, a jednoczesnie
bardzo proste w obstudze. Dzieki udostepnianym przez niego funkcjom
wpiecie monitoréw EIZO ColorEdge w istniejgcy system zarzgdzania
barwg jest niezwykle fatwe, przy zachowaniu wysokiego poziomu
doktadnosci odwzorowania koloréw.

SPIS TRESCI
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OFICJALNYM DYSTRYBUTOREM PRODUKTOW EIZO W POLSCE JEST FIRMA ALSTOR SP.)
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Artur Obrzut

HP ePrint & Share:
Plug and Print

Najnowsze sieciowe rozwigzanie HP pozwalajgce na
tworzenie, drukowanie oraz wspotdzielenie plikow online

Technologia ePrint & Share

JAK TO DZIAtA?

Technologie ePrint & Share mozemy spotka¢ w najnowszych mode-
lach drukarek HP Designjet, ktore majg mozliwos¢ bezposredniego
potgczenia do Internetu i wspodtpracy z chmurg przechowujgcg dane
uzytkownikow.

Dzieki niej procesy zarzadzania dokumentami mogg by¢ znacznie
uproszczone. Czynnosci takie jak tworzenie, drukowanie oraz zarzg-
dzanie materiatami mogg by¢ wykonywane wewnatrz dedykowanego
narzedzia, oferowanego przez HP.

Uzytkownicy majg dostep do materiatow w kazdym miejscu i o kaz-
dej porze, dzieki czemu mogg drukowac ich kopie zaréwno zdalnie,
jak i lokalnie. Rzeczywiste pliki, gotowe do wydruku, wraz z wszystkimi
ustawieniami, przechowywane sg w chmurze (w najwyzszej klasy cen-
trach danych HP).

Dzieki jednemu narzedziu, przy pomocy kilku kliknie¢ uzytkownicy
mogg zarowno zobaczyc¢ podglady, jak i tworzy¢ pliki PDF, zapisywac je
online oraz dystrybuowaé pomiedzy wspdtpracownikami.

ePrint & Share to z zatozenia ustuga, ktéra zaprojektowana zostata
do zastosowan profesjonalnych, w zwigzku z czym zarzadzanie do-
stepem do plikdw stoi na bardzo wysokim poziomie i jest bardzo

'IP'OI'iOH 2011 Preferred Partner P Designiet Value restrykcyjne. Tylko osoby, ktorym udzielimy dostepu do konkretnego
N Tocimios Fohika Specialist materiatu, bedg miaty w niego wglad.

Czescig technologii jest takze plugin do AutoCAD’a, ktory integruje
ustuge z aplikacja. Jego najwiekszymi zaletami sg: mozliwosé bezpo-
Sredniego wysytania plikow do biblioteki HP ePrint & Share w celu
dokonania pdzniejszych wydrukdw, zdalnych wydrukow oraz udoste-
pnienia innym uzytkownikom. Plugin ten obstuguje wersje AutoCAD
od 2007 do 2011. >

SPIS TRESCI *® 7
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JAKIE W RZECZYWISTOSCI MA TO ZNACZENIE?

Na pierwszy rzut oka nie tak wielkie, do tych bowiem ograniczen przy-
zwyczajalismy sie przez lata i wydajg nam sie one zupetnie naturalne.
W praktyce jednak nowoczesny styl pracy wymaga od uzytkownikéow
biznesowych wykonywania czynnosci zdalnie oraz efektywnego zarzg-
dzania materiatami.

Ustuga HP ePrint & Share zostata w gtdwnej mierze zaprojekto-
wana dla architektow, inzynieréw, konstruktorow oraz projektantow,
ktdrzy pracujg w niewielkich i Sredniej wielkosSci firmach. Technologia
pozwala na wyjgtkowo efektywng wspodtprace przy minimum wyma-
ganej infrastruktury IT.

MOZLIWOSCI ORAZ ZASTOSOWANIE

W tym miejscu warto zaczg¢ od informacji, ze ustuga ta jest w swej
podstawowej wersji bezptatna dla wszystkich uzytkownikow druka-
rek HP z serii Designjet. Obejmuje ona 5 GB pojemnosci biblioteki
ePrint & Share, co wydaje sie byc iloscig wystarczajgcg do wiekszosci
zastosowan. Cieszy szczegdlnie fakt, ze w przysztosci planowane jest
rozszerzenie obowigzujgcego obecnie ograniczenia.

HP EPRINT & SHARE OD TRADYCYJNEGO STYLU PRACY
ODROZNIA:

» podglad wydruku (jak konkretna drukarka wyrenderuje na pa-
pierze wydruk);

» mozliwos¢ uzywania jednego narzedzia do zarzgdzania wydruka-
mi na wielu drukarkach, bez potrzeby instalowania sterownikéw do
kazdej z nich;

» automatyczne generowanie plikdw PDF, znacznie poszerzajgce
mozliwosci zarzgdzania plikami wewnatrz chmury oraz ich dystrybucji;
» ustawienia roztozenia wydruku (m.in. obrot, skalowanie, itp.);

» zaawansowane mozliwosci dystrybucji plikdw wewnatrz grupy
roboczej pracujgcej nad projektami.

Do tej pory wykonanie tych czynnosci wymagato udziatu doda-
tkowych posrednikow, badz wydtuzonego czasu pracy zwigzanego
Z przygotowaniami.

Dzieki przechowywaniu plikow w chmurze obliczeniowej, materia-
ty sg dostepne w kazdej chwili, bez wzgledu na to, gdzie znajduja sie
wiasciciele plikow.

[€d KreatywnyBazar

PODSUMOWANIE

Wprowadzenie ePrint & Share rozpoczyna nowg ere mobilnego dru-
kowania i zarzgdzania materiatami w grupach roboczych.

Technologia ta pozwala na drukowanie bez posrednictwa kompu-
tera, wydajne zarzgdzanie wersjami plikdw oraz dostepem do nich,
bez posrednikow i straty czasu. Czasu, do ktérego tracenia przyzwy-
czaity nas lata pracy z tradycyjnymi drukarkami. Czasu, o ktorym nigdy
nie myslelismy, ze mozemy go odzyskac.

Artur Obrzut «

RECENZ]JA
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Rozmawiat: Artur Obrzut

Pytania do eksperta

Rozmowa z Piotrem Brogowskim, dyrektorem zarzgdzajgcym firmy
Orion Instruments Polska. Preferowanym Ztotym Partnerem HP.
http://www.orion.pl

1. Jakie wg Pana sq najwieksze korzysci wynikajqce z ePrint & Share?

Ze wzgledu na to, ze technologia ta jest dedykowana do celéw biz-
nesowych i obecna tylko w specjalistycznych produktach, z punktu
widzenia uzytkownika nieistotne sg w niej nowinki techniczne, a tyl-
ko usprawnienia biznesowe, przynoszgce wymierne korzysci. ePrint
& Share zostat zaprojektowany tak, aby usprawniaé prace zespotow
architektow i projektantéw, w zwigzku z czym pozwala na znaczne
oszczednosci czasu, a co za tym idzie, pieniedzy, zapewniajgc tym sa-
mym uzytkownikom tego rozwigzania przewage konkurencyjng na
wymagajgcym rynku wydrukdow wielkoformatowych.

2. Jakie mozliwosci odbiegajgce od tradycyjnych drukarek sieciowych
oferujq drukarki okreslane mianem ,,Web-connected”?

Nalezy zaczg¢ od wyjasnienia, ze juz teraz wiekszos¢ drukarek siecio-
wych jest podtgczonych do Internetu. Kazda z nich ma swéj adres IP,
duza ilos¢ ma wbudowany serwer internetowy (w terminologii HP

fﬁ'orion 2011 Preferred Partner [

"1_,.!' Insimimenis Podalicn

Designjet Value
Specialist

SPIS TRESCI
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zwany EWS — Embedded Web Server), dzieki ktoremu mozemy sie
do niej zalogowa¢ z dowolnego miejsca, sprawdzi¢ stan materiatow
eksploatacyjnych, uzyskaé informacje na temat tego, co byto na nich
drukowane, czy tez wprowadzi¢ zmiany w konfiguracji urzadzenia.

HP ePrint & Share wprowadza zupetnie nowe mozliwosci, ktorych
zadne drukarki do tej pory nie oferowaty. Przetwarzanie plikow bez-
posrednio z Internetu (bez posrednictwa komputera), jedno narzedzie
do obstugi wszystkich drukarek wielkoformatowych, bezposrednia
obstuga formatéw PDF i PLT (a wiec niezwykle istotna funkcja wier-
nego odtworzenia zapisanego obrazu), wyeliminowanie koniecznosci
Sciggania i instalowania sterownikéw, obstuga nie tylko wydrukow, ale
rowniez skandw to tylko najwazniejsze z catej szerokiej gamy nowych
funkciji.

Rozwigzania te czynig wiec z drukarki urzgdzenie nowego typu, swego
rodzaju terminal internetowy posiadajacy szerokg game mozliwosci
pracy z materiatami, samo drukowanie jest tylko jedng z nich. Gdy-

by poréwnac to do rynku mobilnego, tradycyjne drukarki bytyby
odpowiednikiem zwyktych telefondow komérkowych, natomiast
drukarki ,Web-connected” bytyby odpowiednikami smartfonéw, po-
niewaz drukowanie jest tylko jedng z funkcji, ktére oferuja.

RECENZ]JA

HP ePrint & Share: Plug and Print

3. Firma HP mocno podkresla fakt dynamicznego rozwoju ustugi. W
jakim kierunku rozwinie sie w przysztosci?

Dalekosiezne plany producentdw sg okryte tajemnicg ze wzgledu na
konkurencje, ale juz w tej chwili znane sg niektore z nich, takie jak do-
step do biblioteki materiatow za posrednictwem smartfondw, dostep
do ePrint & Share z panelu drukarki, zaznaczanie obszaru do wydru-
ku z wybranymi informacjami bezposrednio z panelu dotykowego
drukarki, rozszerzenie udostepnionej w ramach ustugi przestrzeni
dyskowej, obstuga komputeréw Macintosh oraz wszystkich wielkofor-
matowych drukarek HP.

4. Jak na wprowadzenie ustugi reaguje konkurencja? Czy mozemy w
przysztosci spodziewac sie ze bedq chcieli umozliwi¢ uzytkownikom
swoich drukarek korzystanie z systemu ePrint & Share?

Nie sgdze zeby inni producenci planowali wdrazanie systemu HP ze
wzgledu na kwestie konkurencji i podziat rynku, ale z duzym praw-
dopodobiestwem wprowadzg analogiczne systemy. HP jest jednak
pionierem tej technologii, a wiec i liderem w tym zakresie.

5. Czy w niedalekiej przysztosci mozemy spodziewac sie udostepnienia
Print & Share nie tylko w nowych modelach z serii Designjet, ale i tych
Z nizszych potek?

Mysle ze nie, technologia ePrint & Share ma szerokie zastosowanie w
segmencie profesjonalnego druku wielkoformatowego. Potrzeb ta-
kich z reguty nie majg uzytkownicy drukarek matoformatowych ze
wzgledu na specyfike tej czesci rynku, podobnie jak wiele z techno-
logii oferowanych w urzgdzeniach matoformatowych nie jest zbyt
przydatne uzytkownikom drukarek z serii Designjet. | tak np. wybrane
drukarki atramentowe HP oferujg rozwigzanie ePrint, pozwalajgce na
drukowanie materiatéw dzieki przypisaniu adresu e-mail drukarkom
podtgczonym do Internetu, jednak mimo podobieristwa nazwy, jest to
inna technologia, dopasowana do potrzeb uzytkownikow takiego wta-
Snie sprzetu.
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Co potrafi Wacom Cintiq?

Nie ukrywam, ze jestem wielbicielkg sprzetu Wacoma. Zachwyca mnie jego design
oraz sprawnosc dziatania. Swoja przygode z tabletami zaczetam od konkurencyjnej
firmy, co sprawito, ze juz zawsze bede wierna Wacomowi.

Na co dzien uzywam modelu Bamboo Fun, ktdry
w porownaniu do Cintiga wydaje sie mikroskopijny.
30 kg wagi i futurystyczny wyglad przyprawiajg juz na
poczatku o maty zawrét gtowy. Tablet jest naprawde
wielki, moim zdaniem troche az za bardzo. Designe-
rzy firmy Wacom jak zwykle postawili na elegancje
i nowoczesnosc¢ przy jednoczesnej prostocie. Nieste-
ty, nie obyto sie bez wpadek.

Juz na poczatku natknetam sie na mate trudno-
Sci. Tablet jest tak ciezki, ze do jego transportu
potrzebne sg dwie osoby. Aby wyjac sprzet z opa-
kowania, potrzeba duzo miejsca oraz pomocy, zeby
go nie uszkodzi¢. Mysle, ze producent mogt po-
mysle¢ o uchwycie na kable przy podstawie, co
uniemozliwitoby im swobodne zwisanie i niebezpie-
czenstwo potkniecia sie. Firma Wacom bombarduje
nas natomiast duzg iloscig instrukcji obrazkowych
i tekstowych zaréwno na pudetku, jak i na duzym ka-
watku papieru, zebysSmy bezpiecznie wydobyli tablet.

Kolejnym, duzo powazniejszym problemem byto
podtgczenie Cintiga do komputera. Na codzien pra-
cuje na laptopie Dell Inspiron, a ten, jak sie okazato,
nie ma wejs¢, ktdre umozliwityby podtgczenie table-
tu do komputera. Z tego samego powodu nie udato
mi sie podfgczyc sprzetu do kilku innych laptopow
popularnych producentow, ktére miatam pod reka.
Ratunkiem okazat sie komputer stacjonarny, nie-
stety juz dosc leciwy. Warto zatem przed zakupem
Cintiga zorientowac sie, czy nasz sprzet posiada od-
powiednie porty do podtaczenia wejs¢ DVI, Display

Port i VGA. W przeciwnym razie zmuszeni jestesSmy
do troche ucigzliwego poszukiwania odpowiednich
przejSciowek dostepnych w wyspecjalizowanych
sklepach komputerowych.

Po wigczeniu sprzetu przed instalacjg kursor
troche sie gubi, jednak bardzo szybko mozemy to
zmieni¢ poprzez kalibracje pidra. W pdzniejszej
pracy problemy moze sprawia¢ jednoczesne po-
dtgczenie myszki i tabletu. Jesli chodzi o samo pidro,
jest ono bardzo wygodne i dobrze lezy w dtoni. Je-
dyne, co mnie denerwowato, to to, ze guma, ktorg
czesciowo producent je pokryt, bardzo zbiera wszel-
ki kurz i okruszki, co jest nieprzyjemne. W zestawie
znajdziemy podstawe do pidra, w ktorej po odkrece-
niu znajdziemy komplet 10 standardowych rysikow
elegancko umieszczonych w srodku razem z na-
rzedziem do ich wymiany. Dodatkowo, jak zwykle,
kolorowe pierscienie do odrdzniania piér w przypa-
dku kilku uzytkownikéw tabletu oraz, moim zdaniem,
troche niewygodna gumowa nasadka pogrubionego
uchwytu piora.

Jesli chodzi o sam ekran panoramiczny HD o prze-
katnej 24 cali, to zwraca uwage troska o wygode
uzytkownika. Zostat on umieszczony na ruchomej
podstawie. Dzieki dwém dZwigniom oraz zatrza-
skowi zwalniajgcemu umieszczonemu w podstawie
mozemy manewrowacé ekranem i ustawi¢ go w wy-
godnej dla nas pozycji, np. jak sztaluge lub deske
kreslarskg. Po sprawdzeniu zaproponowanych przez

producenta pozycji ustawienia ekranu wybratam te, »

GRAFIKA
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w ktorej wystaje on poza powierzchnie biurka, co
w potgczeniu z zewnetrzng klawiaturg byto bardzo
komfortowe.

Tworcy tabletu zadbali po raz kolejny o to, by
korzystac z niego mogli zarowno prawo-, jak i lewo-
reczni. Po obu stronach ekranu pracy znajdujg sie
zestawy przyciskdow ExpressKey i pierscieni Touch
Ring odpowiednie dla prawej lub lewej reki pracu-
jacego. Opcje odpowiedzialne za ich uruchomienie
bez problemu znajdziemy w ustawieniach.

Przyciski Express Key uruchamiajg najczesciej uzy-
wane funkcje lub kombinacje klawiszy, dzieki czemu
praca idzie sprawniej. Jestem bardzo zadowolona
z pracy pierscienia Touch Ring, ktéry sprawnie, szy-
bko i ptynnie przybliza i oddala obraz pracy, dzieki
czemu zrezygnowatam z uzywania lupki w Photosho-
pie. Wygodnie umieszczony krgzek zaopatrzony jest
w przyciski umozliwiajgce wybadr trybu funkcji pier-
écienia. Srodkowym przyciskiem mozemy zmieniaé
rozmiar pedzla, co jest kolejnym udogodnieniem
pozwalajgcym zwiekszyé efektywnos¢ pracy.

W gobrnej czesci ekranu znajdziemy sprzetowe
przyciski sterujgce uruchamiajgce schemat ustawien
pozostatych przyciskdw i pidra, panel sterowania
tabletu oraz klawiature ekranowg, ktéra moim zda-
niem jest mato przydatna i niezbyt wygodna.

Swietnym wedtug mnie pomystem twércéw ta-
bletu byto umieszczenie z boku ekranu portu USB.
Mozemy dzieki niemu rozwigzaé¢ na przyktad pro-
blem niewygodnej klawiatury ekranowej, dopinajac
klawiature zewnetrzna.

Duze wrazenie wywarta na mnie praca pio-
rem w programie graficznym. Dzieki czujnikowi
Tip Sensor w koncéwce, ktéry rozpoznaje nawet
najmniejszy nacisk, miatam wrazenie, ze pracuje pi-
sakiem czy otéwkiem, a nie rysikiem; doktadnie tak,
jak informuje producent. Prowadzi sie lekko, deli-
katnie, a dton szybko sie do niego przyzwyczaja. Nie
musiatam zmieniaé stopnia przezroczystosci przy
np. cieniowaniu — wystarczyto kilka delikatniejszych

GRAFIKA

Co potrafi Wacom Cintiq?

lub mocniejszych kresek. Problem pojawit sie do-
piero w momencie wycinania przy pomocy Lassa,
kiedy to musiatam zmniejszy¢ czutos¢, poniewaz
bez tego usuwanie wiekszych obszaréw zdjecia byto
niemozliwe.

Podsumowujac, tablet graficzny Wacom Cintiq 24
HD doskonale sprawdzi sie, kiedy chcemy profesjo-
nalnie zajac sie Digital Paintingiem, projektowaniem,
animacja. Tutaj jego wielkos¢ oraz czutosc piora do-
brze zdadzg egzamin. Mniejsze zastosowanie widze
w fotografii czy foto manipulacji, gdzie az tak wielki
ekran czy czutosc pidra nie jest najistotniejsza.

+ -

» czutos¢ pidra — nie- » wielkosc¢
zwykte podobienstwo » waga
do malowania pe- » problem z podfgczeniem
dzlem czy pisakiem » mato poreczny

» wygodne pierscie-
nie i przyciski skrotéw
dla prawo- i lewore-
cznych uzytkownikow

» mozliwosé regulacji
potozenia ekranu
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Klejnoty w Photoshopie

Ze wstydem musze przyznac, ze od premiery Pho-
toshopa CSg nie miatem czasu aby przyjrzec sie
nowosciom programu. Praca, praca i praca. Wraz z
chwilg wytchnienia postanowitem sprawdzic, co nowe-
go? Jest kilka drobiazgow, ktore warto przypomniec.

CONTENT-AWARE FILL

Content-Aware Fill, wstrzgsnat odrobine odbiorcami. Faktycznie jest to catkiem dobre
przyspieszenie pracy. Musimy jednak pamietac, ze tracimy kontrole na ostatecznym
rezultatem i czasami nalezy troche pomaéc programowi. Jednak do drobnych zadan su-
per-szybkie rozwigzanie.

Kliknij na obrazku i odtworz

[€d KreatywnyBazar

SPOT HEALING BRUSH |
CONTENT-AWARE FILL

Wykorzystanie Content-Aware
Fill w potgczeniu ze Spot Healing
Brush wynika z logiki tego dru-
giego narzedzia. Wg mnie dziata
fantastycznie.

KOREKCJA
ZNIEKSZTALCEN Z PUPPET
WARP

Czesto zdarzato mi sie, ze z
lenistwa korygowatem znieksztat-
cenia obrazu z wykorzystaniem
swobodnego przeksztatcenia z
aktywna opcjg deformacji. Tro-
che partyzancka metoda ale
szybka. Wykorzystanie Puppet
Warp takze nie jest zbyt ,,odpo-
wiedzialnym” rozwigzaniem, ale
daje o wiele lepszg kontrole nad
procesem.

Kliknij na obrazku i odtworz

Kliknij na obrazku i odtworz
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WYOSTRZANIE Z
ZACHOWANIEM DETALI

Tutaj mam troche mieszane
uczucia. Rzadko korzystatem z
narzedzia wyostrzajgcego. Cze-
sto wyostrzanie wykonywatem
na osobnej warstwie i za pomo-
cg maski kontrolowatem obszary
wyostrzenia. Standardowo narze-
dzie wyostrzajgce generuje zbyt
duzo artefaktow, ale dodatkowa
opcja zachowania detali przydaje
sie do pewnego stopnia.

PIXEL BENDER

Troche nie rozumiem dlaczego ta
osobna grupa filtrow jest insta-
lowana jako dodatek (zapraszam
do witryny Adobelabs). Jednak
nie musze wszystkiego ogarniac.
Wazne jest to, ze filtr obraz olej-
ny jest po prostu genialny. Koniec
kombinacji i zabawy pedzlami!

GRAFIKA

Marcin Dziomdziora

Compositing — Camera Tracking.

Bardzo nietatwa ustawka

Zapewne niejednokrotnie przy okazji ogladania filmu, wideoklipu czy
tez animacji zastanawialiscie, w jaki sposob w materiale wideo wkom-
ponowano elementy grafiki wektorowej badz trojwymiarowe;j?

W technologii post produkcyjnej wykorzystuje sie rowniez wirtualne
scenografie, czyli cate lokacje (budynki, elementy krajobrazu, postaci)
wmontowane w materiat zdjeciowy. Ten rodzaj compositingu oparty
jest na procesie camera tracking. Proces ten to rodzaj motion trackingu,

Kliknij na obrazku i odtworz

| S
»

Pobierz pliki >>>
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w ktorym aplikacja pozyskuje informacje na temat ruchu kamery oraz
w przestrzeni trojwymiarowej analizuje przemieszczanie pikseli na obra-
zie filmowym. Istniejg firmy, ktorych jedynymi produktami sg aplikacje
wspomagajgce ten proces. Mam tu na mysli producenta najbardziej
wszechstronnej pod tym wzgledem aplikacji, jaka jest PFTrack firmy
ThePixelFarm.

Czesc¢ z aplikacji postprodukcyjnych posiada zintegrowane narzedzia
do realizacji camera trackingu. Przoduje pod tym wzgledem Nuke firmy
The Foundry. Wtasnie ta firma zrobita prawdziwy prezent uzytkownikom
Adobe After Effects wypuszczajgc w ostaniem okresie plugin przezna-
czony dla wspomnianej aplikacji o nazwie CameraTracker. Narzedzie
niezmiernie wzbogacajgce sztandarowg aplikacje postprodukcyjng
firmy Adobe. W tym artykule zapoznamy sie z jej funkcjonowaniem i fi-
lozofig pracy z tym dodatkiem. Zmienimy w znacznym stopniu materiat
filmowy nakrecony przez autora artykutu.

W naszych dziataniach wykorzystamy wspomniang powyzej wtyczke
CameraTracker. Czytelnicy moga pobrac pietnastodniowg wersje tego
dodatku ze strony producenta.

W ostatnich trzech artykutach autor postarat sie przedstawic
czytelnikom podstawowe techniki compositingu wykorzystywane
wpostprodukcji.Nastepnymrazemzajmiemysiewykorzystaniemwszyst-
kich tych 3 technik w jednym projekcie, a dodatkowo autor postara sie
zapoznac czytelnikow z wykorzystaniem w projektach animacyjnych
systemow czasteczek zaréwno tych zaimplementowanych w Adobe
After Effects jak i stanowigcych procedury zewnetrzne (pluginy) przy-
gotowane dla potrzeb omawianej aplikacji.

Marcin Dziomdziora,

grafika i animacja 3D; postprodukcja oraz multimedia. Wyktadowca ASP
i Wyzszej Szkoty Informatyki w todzi. Tworca programow nauczania,
szkolen oraz kursow z zakresu multimediow i VFX na w/w uczelniach.
Warsztat pracy: Autodesk 3ds Max, Maya; Adobe Photoshop, lllustra-
tor; Adobe After Effects, Premiere Pro; The Foundry Nuke, Eyeon Fusion,
PFtrack, SynthEyes.

SPIS TRESCI

POCZATEK PRZEMIANY 2D W 3D

Pierwszym naszym posunieciem bedzie wykonanie
trackingu materiatu filmowego. Stosujgc kombinacje
klawiszy [Ctrl]+[l] importujemy do wnetrza Adobe
After Effects plik park-s.mov. Wykorzystujgc me-
chanizm przeciggnij i upusc¢ z pliku wideo tworzymy
nowga kompozycje. Film przedstawia fragment osie-
dlowej alejki. Postaramy sie, aby nadac jej dos¢
surrealistyczny charakter. Zaczniemy od wykona-
nia procesu trackingu kamery. Zaznaczamy warstwe
park-s . W meny gtéwnym wybieramy Effect>The
Foundry>CameraTracker. Panel Effect wypetni sie
opcjami parametrycznymi zastosowanej procedu-
ry. Na schemacie podano kolejnos¢ procesow, ktore
nalezy przeprowadzié, aby proces zostat zakoriczony.

TRAKING

Pierwszy z etapow, od ktérego proces powinien sie
rozpoczgc¢ to Tracking Features. Po wcisnieciu przy-
cisku o takiej samej nazwie rozpocznie sie proces
trakowania 3D, w ktorego czasie, zostanie okreslo-
na trajektoria ruchu pikseli na materiale wideo.
Dodatkowo proces pozwala na ustalenie odlegto-
Sci pomiedzy poszczegdlnymi trakerami. Potozenie
wybranych do sledzenia pikseli okreslane jest w prze-
strzeni tréjwymiarowej. Wazng strong tej czesci
procesu jest fakt, iz CameraTracker sam w kolejnych
kadrach wybiera wysoko skontrastowane w stosun-
ku do otoczenia piksele podlegajace procesowi
trackowania. llos¢ takich punktéw mozemy ustalic
rozwijajgc w panelu Effect rolete Tracking i wprowa-

-

dzajgc zmiany Number of Features. >
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WSZYSTKO, CO NALEZY WIEDZIEC
O KAMERZE

Nastepnym posunieciem, bedzie pozyskanie wszy-
stkich niezbednych informacji dotyczgcych ruchu
kamery filmujacej osiedlowg alejke. Pozyskamy te
wiedze rozpoczynajgc proces Solve Camera poprzez
wcisniecie przycisku o takiej samej nazwie. Postep
tego procesu mozemy Sledzi¢ w oknie podgladu
kompozycji. Po jego zakonczeniu wszystkie, brane
pod uwage w tym procesie, trakery przybiorg bar-
we zielong. Natomiast te, ktére zostaty pominiete
bedg w oknie podgladu kompozycji zaznaczone na
czerwono. Dla kazdego z trakeréw zostanie uwido-
czniona ich sciezka ruchu.

CYFROWA PRZESTRZEN

Wprawdzie informacje o potozeniu kamery zostaty
pozyskane, jednak bedziemy mogli je wykorzystad
dopiero, gdy na podstawie wszystkich dotychczas
pozyskanych danych ustalimy przestrzenny rozktad
trakowanych elementow materiatu wideo. Proces
ten zostanie przeprowadzany po wcisnieciu przyci-
sku Create Scene. Proces przebiega automatycznie.
Po jego zakonczeniu w panelu kompozycji pojawi sie
kamera powigzana z obiektem Null. Obiekt Nul wi-
doczny jest rdwniez w centrum podgladu kompozycji.

Wociskajgc klawisz [Tab] na klawiaturze, bedziemy
mogli przekonad sie jak wyglada cyfrowa przestrzen.
Przechodzac do widoku Custom View mozemy
obejrze¢ doktadniej uktad trakeréw opracowany
W opisanym wyzej procesie. Ponowne wcisniecie
klawisza [Tab] na klawiaturze przeniesie nas do wi-
doku obiektywem kamery.

SPIS TRESCI
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ROZPOCZYNAMY PRZEMIANE

Pora zabrac sie do okreslenia miejsc w przestrzeni
materiatu wideo, w ktérych umiescimy elementy
graficzne. Najlepiej w tym celu wykorzystaé para-
metry potozenia trakerow. Wprowadzimy w obszar
naszej kompozycji, w miejscu ich potozenia kilka
obiektow Null. Aby w miejscu potozenia danego
trakera wprowadzi¢ obiekt Null nalezy po pierwsze
zaznaczyC traker w obszarze kompozycji (klikajac na
niego), a nastepnie wcisa¢ klawisz [D] na klawiatu-
rze. Do wybranego punktu zostanie automatycznie
przytaczony obiekt Null. Zmienmy nazwe obiektu
na ,,odnosnik”. Wprowadzony obiekt jest trwale po-
wigzany z pierwszym elementem Null, ktory znalazt
sie w naszej kompozycji tuz po zakonczeniu cate-
go procesu trackingu kamery. Stanowi to problem
w poprawnym odczycie wspotrzednych naszego
obiektu odnosnikowego. W zwigzku z tym teraz
nalezy rozwingc liste obiektow nadrzednych i wy-
biera¢ z niej opcje None. Dzieki temu w opcjach
warstwy ,odnosnik” widoczne beda rzeczywiste
wspotrzedne obiektu. Postepujgc w sposob opisany
powyzej wprowadzmy do sceny jeszcze kilka ele-
mentow odnosnikowych.

CHARAKTER 3D | INNE NIEZBEDNE
DZIALANIA

Zaczniemy od stworzenia warstwy ,,Solid”. Wciskamy
kombinacje klawiszy [Ctrl]+[Y], a nastepnie podaje-
my wymiary nowego elementu kompozycji zgodnie
ze schematem pokazanym na ilustracji. Wykorzy-
stujgc skrot klawiszowy [Ctrl]+[Shift]+[C], tworzymy
z warstwy ,,Solid” kompozycje osadzong. Wybieramy
podczas jej tworzenia opcje ,Leave all attributes in
park-s”. Przez to dziatanie nasza kompozycja bedzie
miata takie same wifasciwosci jak warstwa ,Solid”,
dzieki ktorej powstata. Nadajemy nowopowstate;

kompozycji ,bariera” charakter warstwy 3D. Usta-
wiamy naszg warstwe nadajgc jej parametry pozycji

jednego z trakerow. >
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WYKORZYSTUJEMY PARAMETRY
ODNOSNIKOW

W tym celu zaznaczamy w oknie kompozycji wybra-
ny traker. W panelu kompozycji wciskamy klawisz [P]
na klawiaturze, aby uwidoczni¢ parametry pozycji
dla tego elementu. Wciskamy kombinacje klawiszy
[Ctrl]+[C] aby skopiowa¢ uwidocznione dane. Na-
stepnie zaznaczmy warstwe z kompozycjg osadzong
,bariera” i wklejamy dane za pomocg skrotu klawi-
szowego [Ctrl]+[V]. Kompozycja ustawi sie w miejscu
potozenia odnosnikowego trakera.

DALSZE ZMIANY CZ1

Pora precyzyjnie zgraé potozenie kompozycji z per-
spektywg zarysowang na materiale wideo (okresla
ja linia alejki osiedlowej). Kazdy czytelnik moze do-
kona tego samodzielnie rotujac i przemieszczajgc
warstwe. Na schemacie przedstawiono parame-
try, ktore dobrat autor artykutu. Po zakonczeniu
tych dziatan mozemy wejs¢ do wnetrza kompozy-
cji osadzonej , bariera” dwukrotnie na niej klikajac.
Stosujgc kombinacje klawiszy [Ctrl]+[l] importujmy
do panelu projektu plik bariera.flv. Za pomocg me-
chanizmu przeciaggnij i upus¢ wprowadzamy plik do
wnetrza kompozycji osadzonej ,bariera”. Plik barie-
ra.flv przedstawia wykonang przez autora artykutu
animacje tworzacych sie wsteg réznobarwnych cza-
steczek. Mozemy teraz wyeliminowa¢ warstwe
,Solid”, ktéra postuzyta nam jedynie jako element
okreslajgcy rozmiary kompozycji ,bariera”. Zazna-
czamy jg i wciskamy klawisz [Delete] na klawiaturze.
Nasza kompozycja po tej drobnej zmianie powinna
wygladac jak na obrazku.
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DALSZE ELEMENTY COMPOSITINGU

Mozemy powrdci¢ do naszej gtéwnej kompozycji
,park-s”. Zmiany wykonane na kompozycji , bariera”
spowodowaty, iz na alejce osiedlowe] niczym stru-
mien farby rozlewajg sie strugi réznobarwnych cza-
steczek. Pora dodac kilka elementow, ktore wypetnig
a czasami przestonig osiedlowy nieatrakcyjny kra-
jobraz. Wprowadzmy kilka warstw typograficznych.
Ustawimy je zgodnie z linig kraweznika alejki parko-
wej. Najpierw w miejscach, gdzie trakery obecne s3
na linii kraweznika powinnismy umiesci¢ kilka obie-
ktow Null, tak jak to opisano w kroku 5. Nastepnie
za pomocg kombinacji klawiszy [Ctrl] + [Alt] + [Shift]
+ [T] wstawiamy do sceny warstwe tekstowg. Napis
oczywiscie moze by¢ wynikiem dziatan kreacyjnych
czytelnika. Natomiast autor ograniczyt sie do tekstu
przedstawionego na schemacie. Po nadaniu war-
stwie tekstowej charakteru elementu 3D, zgodnie
z opisem z kroku 7 umieszczamy warstwe w miejscu
utytutowania jednego z wybranych na linii krawezni-
ka trakerow.

KROK 10 PORA ZAKONCZYC NASZE
DZIALANIA

Do obecnego juz w kompozycji elementu typogra-
ficznego dodajmy jeszcze kilka elementow typo-
graficznych do naszej kompozycji. Tutaj autor zdaje
sie w pefni na kreatywnosc czytelnikdow. Autor wy-
konat ten etap pracy w sposdéb przedstawiony na
schemacie. Dodajmy do naszej kompozycji jeszcze je-
den element . Za pomocg kombinacji klawiszy [Ctrl] +
[i] importujmy do wnetrza kompozycji plik klocki.flv.
Za pomocg mechanizmu przeciagnij i upusé¢ dodajmy
plik do zbioru warstw naszego projektu. Animacja
przedstawia potok szesciandw spadajgcych na alejke
osiedlowg. Animacja wykonana zostata w aplika-
cji Autodesk 3ds max. Pozostaje nam jedynie catos¢
wygenerowac i zapisa¢ w formacie wideo.
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Twoje zrodto zdjec stockowych

i wektorow

Kiedy petni pasji i ambicji zaktada-
lismy nasz bank zdje¢ stockowych
Depositphotos, bez wzgledu na opi-
nie postanowiliSmy realizowacé naszg
wizje stworzenia profesjonalnego
i przyjaznego uzytkownikowi banku
zdje¢. Miejsca, gdzie profesjonali-
sci — i nie tylko — bedg mogli kupic
najwyzszej jakosci wektory i obrazy
najlepszych fotografow stockowych.

Patrzac z perspektywy dwéch lat
istnienia na rynku, na stale przy-
bywajaca liczbe zdje¢ i wektordw,
zwiekszajgce sie grono fotografow
i uzytkownikéw, smiato i z radoscia
mozemy powiedzie¢, ze nasza wizja
stafa sie rzeczywistoscia.

Depositphotos oferuje prawie 5
milionéw zdje¢ i wektoréw na za-
sadach licencji royalty-free. Jezeli

jesteS projektantem, grafikiem,
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BANK ZDJEC

blogerem, fotografem — lub po pro-
stu szukasz dobrych zdje¢ — nasza
oferta jest dla Ciebie.

Dla kupujacych zdjecia oferujemy
elastyczne mozliwosci zakupu. Jako
jedyny bank zdje¢ na polskim ryn-
ku oferujemy opcje ptatnosci za
pomocg SMS. Osobom, ktére chcia-
tyby przetestowac funkcjonalnosé
naszego serwisu, proponujemy sko-
rzystanie z bezptatnego, 7-dniowego
abonamentu préobnego w ramach
ktorego mozna pobra¢ 35 dowol-
nych zdje¢. Dajemy tez mozliwosc¢
kupna zdje¢ za kredyty i w standar-
dowych abonamentach.

Robimy wszystko, zeby nie tylko
nasze materiaty, ale tez nasze ustu-
gi byty na jak najwyzszym poziomie.
Wspieramy zarowno kupujgcych,
jak i w sprzedajgcych, oferujgc pol-
skg wersje jezykowg serwisu oraz
polskojezyczng obstuge klienta.

Bedziemy zaszczyceni, jezeli ze-
chcesz sam sprawdzi¢ naszg oferte
i pozwoli¢, zebysmy mogli zaofe-
rowa¢ Ci atrakcyjne materiaty do
Twoich projektéow. Jeszcze dzisiaj
wejdz na naszg strone, zobacz co
mozesz dla siebie wykorzystac,
a jesli masz ochote — napisz do nas.

Chetnie sie z Tobg zapoznamy.
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Efekty specjalne w
fotografii: stylizacja

Nawet bardzo dobre zdjecie otwiera cza-
sami droge ku dodatkowej manipulacji
kolorem i tonalnoscig. Chcac podkreslic
jego temat mozemy spokojnie wydoby¢
go z tta jednoczesnie nadajac catosci
niepowtarzalnego klimatu. Najlepszy
sposob to wykorzystanie warstw dopaso-
wania i niedestrukcyjna edycja. W pro-
jekcie postuzytem sie zdjeciem z fotolii.

ROZJASNIENIE

Warstwa dopasowania barwa i nasycenie pozwoli-
ta mi na tym etapie rozjasni¢ zdjecie i jednoczesnie
zmniejszy¢ nasycenie sukni. Pdzniejsza warstwa z
wypetnieniem mocno podbije ten kolor. Samo rozja-
Snienie uzyskatemzmieniajgctryb mieszaniawarstwy
na Screen. Jest to szybki i bezbolesny sposdb.

DOPASOWANIE SELEKTYWNE

/Z pomocg warstwy dopasowania kolor selektyw-
ny przesungtem czesc¢ detali w cieniach ku czerni,
jednoczesnie dodatem troche cyjanu. Oba efekty
uzyskatem edytujgc z listy kanatow czeri (Yellow
-30; Blacks +30). Skorzystatem takze z kanatu czer-
wonego i zwiekszytem wartosc¢ czerwieni odejmujgc
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z obrazu cyjan -100. »

Zobacz fotografie przed edycjq
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KOLORYZACJA

Metod na koloryzacje jest wiele, najprostsza to war-
stwa dopasowania wypetnienie kolorem, wartos¢
koloru: 9933cc. Sam efekt byt dosy¢ mocny dlatego
obnizytem przezroczystos¢ do 75%, a wypetnienie
do 35%. Oczywiscie taki dobdr wartosci nie jest wig-
Z3cy, wraz z nowymi elementami warto powracad
do poprzednich i szuka¢ nowych rezultatow.

ROZJASNIENIE MODELEK

Skopiowatem zdjecie i zastosowatem na nim efe-
kty swietlne ze zbioru filtrow Render. Wtasciwie to
Swiatto postuzyto mi gtdwnie do ukrycia elementéw
tta w cieniu. Sam rezultat byt zbyt mocny dlatego
obnizytem wypetnienie do 40%. Natezenie Swiattfa
kontrolujemy takze w ustawieniach filtra, lepiej je-
dnak przenies¢ ten etap na poziom przezroczystosci
warstwy.

ROZMYCIE TtA

Wykorzystatem kompozycje wszystkich warstw 13-
czac je w jedna [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [E]. Nowa
warstwe potraktowatem filtrem mediana (30px).
Zatozytem czarng maske na catg warstwe i biatym
pedzlem odkrytem rozmycie tylko w naroznikach.
Te zabiegi pozwolg ukry¢ detale i skupi¢ uwage na
postaciach. #
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Przeglad nowosci w ZBrush 4R2
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Miesigc wrzesien to szczesliwy miesigc dla uzytkownikow ZBrush'a, ktorzy zo-
stali obdarowani przez Pixologic nowga wersjg ich ulubionego programu. Firma
konsekwentnie kontynuuje chwalebng praktyke bezptatnego update'u o wersje

czastkowe i petne.

ZBrush 4R2 zostat wydany jako petnoprawny pro-
gram, ktory instalujemy obok wersji 4. Tym samym
mozna uzywac¢ dwdch programow, ale nie jednocze-
Snie. Niezaleznie od naszych dziatan trzeba przyznaé,
ze Pixologic kieruje sie nie tylko wiasnym interesem
(biorgc pod uwage inne komercyjne rozwigzania).
Raz zakupiona licencja uprawnia nas do bezptatne-
go korzystania z kolejnych odston programu.

ZBrush ewoluuje. Kolejne wersje czgstkowe spra-
wiajg wrazenie migracji do petnych wersji. Tak byto
tez w przypadku ZBrush 3.5R2/3, ktéry zaprezen-
towat czes¢ rozwigzan swojego nastepcy. Teraz tez
mozemy znalez¢ rozwiniecie niektérych pomystow
z wersji 4 (przykt. wieksze mozliwosci BPR), jak i cat-
kowicie nowe narzedzia—DynaMesh lub CurveMode.
Zapewne ZBrush'a 5 zobaczymy za kilka lat i nie be-
dzie to juz ten sam ZBrush, ktdrego teraz znamy.

DYNAMESH

Jedng z najwazniejszych nowosci jest z pewnoscia
DynaMesh, czyli technologia, ktéra zbliza nas do
prawdziwego rzezbienia. U podstaw lezy koncepcja
swobodnego formowania obiektu nie tylko poprzez
wyttaczanie i ztobienie siatki, ale takze dzieki szy-
bkiemu dodawaniu nowej geometrii, bez zwazania
na topologie. Pixologic stusznie powotuje sie na po-
rownanie z rzezbieniem w glinie, podczas ktorego
nowe elementy sg dodawane poprzez naktadanie
materiatu na forme i dalsze ksztattowanie.

Dzieki tej technologii mozemy wyjs¢ od prostej
kuli, naciggac i znieksztatcac jej obszary, co oczywi-
Scie powoduje zmiane topologiii kontrasty pomiedzy
wielkoscig polygon'éw. Aczkolwiek w kazdej chwili
mozemy wykonac¢ retopologizacje (remesh), ktéra
uzupetni i zrownowazy siatke — wystarczy przytrzy-
mac [Ctrl] i przeciggnac¢ kursorem w pustym obszarze
widoku, bedac w trybie Edycja/Rysowanie.

Punktem wyjscia do pracy moze byc¢ kazdy obiekt
poly lub istniejgcy model. Bez problemu dodamy
do siatki nowe obiekty lub wytniemy otwory. Jest
to po prostu inna metoda na tworzenie zasadniczej
formy. Jesli uzyjemy zaawansowanego modelu, ze
szczegbtami i teksturami, to nalezy liczyc sie z utrata
detali i usunieciem naktadki UV. Mozna obejs¢ ten
problem konwertujac teksture do PolyPaint, nadal
jednak musimy zwazaé na relacje rozdzielczosci sia-
tki i, tekstury”.

DynaMesh nadaje sie gtownie do pracy z siatkami
o niskim i srednim zageszczeniu. Model o niskiej roz-
dzielczosci pozwala na wiekszg swobode formowania
ksztattow. Co ciekawe, ZBrush wykonuje retopologi-
zacje tylko tych obszaréw siatki, ktére edytowalismy.
Warto takze pamietac¢ ze rozdzielczos¢ siatki Dyna-
Mesh jest wtasciwa dla pod-narzedzi, a nie catego
narzedzia. Oznacza to, ze mozemy dysponowacd ro-
znymi pod-narzedziami z réznymi rozdzielczoSciami

| S

DynaMesh. »

Samplowy projekt ZBrusha - manekin i siatka DynaMesh. Mozna
tatwo zauwazyc, ze topologia obiektu jest zorientowana na odwzoro-
wanie, a nie na ,czystosc" siatki; ,cos za cos".
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Wykonanie cie-
cia za pomocq
pedzla Slice
Curve i retopo-
logizacja bez
aktywnej opcji
grup spowodu-
Je zachowanie
integralnosci
siatki, pomimo
ze utworzymy
2 grupy poli-
gonow. Patrz
nizej.

Jesli wykonamy
tqg samq opera-
cje z aktywng
opcjg grup, to
retopologiza-
cja spowoduje
utworzenie
dwdch siatek.
Siatki odsung-
tem za pomocq
Transpose

SPIS TRESCI
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Kazda operacja retopologizacji wptywa na po-
wierzchnie obiektu, jesli jednak nie bedziemy ma-
nipulowac przy rozdzielczosci to jestesmy w stanie
utrzymywaé wzglednie przyjazng siatke, za$ ewen-
tualne problemy mozemy wygtadza¢ za pomoca
pedzla wygtadzajgcego lub operacji Polish, ktora jest
powigzana z DynaMesh.

WSTAWIANIE SIATEK (MESH INSERT)

Pedzle z grupy wstawiania siatek stuzg, jak nazwa
wskazuje, do kombinowania obiektéw w jednym
narzedziu. Jest to prosty sposéb na taczenie wielu
elementow. W ZBrush 4 korzystalismy z nich w odnie-
sieniudoregularnych siatek pamietajgc jednoczesnie

GRAFIKA

Przeglgd nowosci w ZBrush 4R2

o tym, iz obiekty nie mogty dysponowac historig po-
dziatu siatki. Sytuacja sie nie zmienita, ale mamy
nowe mozliwosci.

W przypadku zwyktego modelu mozemy skorzy-
sta¢ z opcji Freeze SubDivision Level (zamrozenie
historii podziatu) i wstawic siatke do obiektu z histo-
rig, nastepnie wytgczy¢ opcje i zageszczenie siatki
zostanie przeniesione na nowy, wstawiony element.
Jesli zas chodzi o wykorzystanie w kontekscie Dyna-
Mesh, to wtasciwie nie ma tutaj zadnych ograniczen.
Scalamy ze sobg rdzne obiekty i korzystamy z ope-
ratorow, ktére pozwalajg nam taczyé, odejmowac
i tworzyc¢ czesS¢ wspadlng siatek. Podobnie jak w przy-

| 9

padku Remeshingu. »

Przesuniecia
tworzg niero-
wnosci, ale po
retopologizacji
ZBrush uzupet-
nia siatke tam,
gdzie miata
miejsce edycja.
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Operator ADD

Operator SUB

Operator AND
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ZBrush dysponuje teraz
nowym zbiorem pedzli
wstawiajgcych nie tylko
proste obiekty, jak cylinder
czy sfera, ale takze gotowe
siatki powigzane z ludzkg
anatomig: oczy, usta, nos,
ucho, etc. W tym przypadku
wprowadzitem jedngq siatke,
nastepnie za pomocq Trans-
pose przysungtem do kuli i
wykonatem retopologizacje,
co spowodowato scalenie
obu siatek.

Wstawianie siatek. Domyslnie ZBrush maskuje caty obiekt oprocz wstawianej czesci, poza tym

tworzy odrebne poligrupy, co znacznie utatwia zaznaczanie i przeksztatcania. Mamy rowniez
mozliwosc korzystania z roznych operatorow ADD (dodaj), SUB (odejmij) i AND (czesc wspdlna)

— patrz powyzej obok.

Wszystkie omoOwione operacje s3 wspomagane
przez poli-grupy (PolyGroups), ktére sg tworzone
podczas wstawiania siatek. Na podstawie poli-grup
mozemy maskowac obiekt i przeksztatca¢ geometrie
korzystajac z Transpose. Domyslnie opcja maskowa-
nia catego narzedzia oprdécz wstawianej siatki jest
aktywna.

Maskowanie zostato uproszczone. Przyktadowo:
pracujgc z Transpose wystarczy skorzystac z [Ctrl]
+ click, aby zamaskowal cate narzedzie oprocz
wskazanej grupy polygondéw. Transpose otrzymato
takze kilka nowych funkcjonalnosci, jak wyttaczanie

i kopiowanie siatek. Wida¢ wyraznie, ze przeksztat-
canie w ZBrushu jest coraz tatwiejsze.

RYSOWANIE KRZYWYCH

Nowa funkcjonalnos¢ pedzli, a wtasciwie tryb, po-
zwala utworzyc¢ i obrysowac krzywe, podobnie jak
robimy to w lllustratorze lub InDesign. Oznacza to,
ze mozemy rowniez modyfikowac profil krzywej, zas
PO jej narysowaniu zastosowaC wzdtuz niej wiele
roznych modyfikacji, takze malowanie polygon'ow.
Curve Mode to osobny tryb (wf. pod-paleta), kto-

ry znajdziemy w menu Stroke i jest stosowany do »

Krzywa i jej
ustawienia. W
tym przypadku
najpierw zosta-
ta narysowana
krzywa, a na-
stepnie defor-
macja.

GRAFIKA

Przeglgd nowosci w ZBrush 4R2
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Na dotgczonym zrzucie widac dosyc sporq redukcje
liczby pedzli w stosunku do ZBrush 4. Wiekszosc pedzli
znajduje sie w odpowiednich folderach, ktérych nazwy
bezposrednio odnoszq sie do szukanych koncowek.

aktywnego pedzla. Po witgczeniu mozemy narysowacd
krzywg bezposrednio na obiekcie, jak i wyprowadzié¢
ja W pustg przestrzen. Krzywg mozna modyfikowac
i okreslac jej wstepne parametry.

Dosy¢ duze znaczenie ma wybér odpowiedniego
obrysu podczas pracy z krzywymi. DragDot pozwala
na modyfikacje krzywej. Mozemy takze wykorzystac
inny typ obrysu, co spowoduje, ze podczas rysowa-
nia krzywej nie wprowadzamy zadnych zmian, ale
mozemy nastepnie wyprowadzi¢ deformacje lub
przejs¢ do DragDot i zmodyfikowac profil. Sam tryb
mozemy fgczy¢ z maskowaniem, wygtadzaniem, tek-
sturowaniem, DynaMesh i z wstawianiem siatek.

[€d KreatywnyBazar

Warto zwrdcic uwage na trzeci rzqd od gory, gdzie znaj-
dujq sie nowe pedzle z gotowymi fragmentami ciat. Wy-
starczy wybrac pedzel i przeciggngc po modelu.

NOWE PEDZLE

Update ZBrush'a oznacza nowe koncéwki pedzli
w przyborniku. Czes¢ koncéwek ustgpita miejsca
tym pedzlom, ktére nadajg sie gtéwnie do pra-
cy z DynaMesh lub ze wstawianiem siatek oraz do
pracy z krzywymi. Pedzle, ktdore nie znalazty sie
w podstawowym zestawie zostaty przesuniete do od-
powiedniego folderu na dysku twardym, do ktdrego
mamy domysiny dostep z poziomu LightBox'a — Bru-
shes. Tam znajdg sie pod katalogi, w ktdérych s3
umieszczone wtasciwe koncéwki. W nowym zesta-
wie pojawity sie takze pedzle wspierajgce nowy tryb
mianowicie krzywe.

SURFACE | NOISEMAKER

ZBrush 4R2 to takze przebudowa pod-palety szum
(Noise). Mamy teraz do czynienia z dedykowanym
okienkiem z podgladem modelu. Pixologic zazna-
cza, ze to narzedzie jest w fazie rozwoju. Szum jest
naktadany nie tylko w odniesieniu do deformac;ji
powierzchni, mozemy takze korzystac z niego w kon-
tekscie tekstur. Kontrola szumu (Offset, Angle i Scale)
odbywa sie teraz w odniesieniu do trzech osi XYZ.
Po wprowadzonych zmianach mozemy spokojnie
powrdci¢ do okna i ponownie zmodyfikowac¢ usta-
wienia. W kazdej chciwli mozemy wttoczy¢ szum do
obiektu. >

Nowe okienko tworze-
nia i edycji szumu daje
nam podglgd obiektu,
mozliwosc wyboru
tekstury, manipulagji
parametrami prze-
ksztatcajgcymi szum w
odniesieniu do trzech
osi oraz dostep do plu-
gin'u NoiseMaker. Szum
moze byc rdwniez wyko-
rzystywany do tworze-
nia przezroczystosci.

GRAFIKA
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LIGHTCAP

Jest to nowy sposodb na tworzenie materiatow czer-
pigcy z koncepcji standardowych materiatow (re-
agujacych naswiattow czasierzeczywistym)iMatCap
(materiaty z wttoczonymi informacjami o swietle).
Praca z LightCap jest w miare prosta nalezy tylko
zwraca¢ uwage na rodzaj materiatu, ktory postuzyt
nam za punkt wyjscia.

Koncepcja jest nastepujgca: zaczynamy od wy-
boru standardowego materiatu lub materiatu typu
MatCap; w menu Swiatet (Lights), w pod-palecie
LightCap, dodajemy nowe swiatto i edytujemy jego
parametry. Swiatto dzieli te same parametry — z wy-
jatkiem przezroczystosci — dla rozproszenia (Diffuse)
i odbicia (Specular). Po dopasowaniu opcji mozemy
przej$¢ do ustawien materiatéw i dodatkowo skorzy-
sta¢ z nowych opcji powigzanych z LightCap.

LightCap moze byc takze utworzony z tekstury tta,
w tym przypadku siegamy po ustawien znajdujgcych
sie w Light/Background. Po dopasowaniu tekstury
po prostu jg konwertujemy do LightCap. Istnieje ta-
kze mozliwos¢ wykonania odwrotnej procedury, czyli
na bazie LightCap utworzy¢ teksture tfa (ta moze byc
tylko zapisana wraz z projektem i nie mozna jej wy-
eksportowac jako osobnej tekstury).

MATERIALY
W przypadku materiatéw pojawito sie dosy¢ duzo
nowosci, a przynajmniej suwakow i opcji. Generalnie
zaciera sie granica pomiedzy standardowymi mate-

riatami, a MatCap. Miedzy innymi dzieki LightCap »

Samplowy projekt ZBrush'a (prawdp. Magdaleny Dade-
li). Anatomia i LightCap zbudowany na bazie standar-
dowego materiatu. Swiatta dodawane do LightCap sq
niezalezne od swiatet sceny. Warto jednak pamietac, ze
w przypadku standardowych materiatow swiatta sceny
tez wptywajq na wyglgd obiektu.

[€d KreatywnyBazar
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Kula po lewej wyswietla materiat woskowy w cza-
sie rzeczywistym. W tym celu nalezy przejsc do
ustawieni renderingu i aktywowac podglgd wosku
(Wax Preview) a nastepnie rozwingc pod-palete
Preview Wax i zmodyfikowac ustawienia.

SPIS TRESCI

oraz nowemu modyfikatorowi woskowemu, kto-
ry znajdziemy w palecie materiatu oraz w palecie
Render.

W pierwszym przypadku mozemy natozy¢ efekt
wosku, a co za tym idzie efekt zblizony do SubSur-
face Scattering, bezposrednio na standardowym
materiale, jednak rezultaty dostepne sg po wyko-
naniu rendera. W drugim przypadku efekt woskowy
jest naktadany w czasie rzeczywistym. Tym samym
po dopasowaniu ustawien w podgladzie, mozemy je
wykorzystac jako czes¢ ustawien nowego materiatu.

[€d KreatywnyBazar

Poza tym standardowe materiaty uzyskaty kilka
nowych parametrow zwigzanych gtéwnie z odbicia-
mi, jak i z nowymi ustawieniami BPR Renderingu.
Mamy teraz wieksze mozliwosci mieszania materia-
téw, zas materiaty MatCap zyskaty kilka ustawien.

NOWOSCI W RENDERINGU

Jedng z wiekszych nowosci jest praca w 32-bitowym
workflow. W finalnym renderze mozemy uwzglednié
32-bitowe tto, oparte na horyzontalnej mapie. Tej

samej mapy mozemy uzy¢ do tworzenia materiatu »

GRAFIKA

Przeglgd nowosci w ZBrush 4R2

Kula po prawej wyswietla materiat woskowy dopiero
po renderingu. Warto zaznaczyc, ze w tym przypa dku
wosk zostat natozony na standardowy materiat, co
oznacza, ze mozemy modyfikowac swiatta wptywajgc
na powierzchnie materiatu. Aby skorzystac z wosku

w odniesieniu do standardowych materiatow musimy
przejsc do ustawieri materiatu i odnalez¢ Wax Modlifier.
Jak widac opcje, ktore znajdujq sie w tej pod-palecie sq
prawie identyczne, jak w przypadku podglgdu wosku w
czasie rzeczywistym — patrz zrzut po lewej.
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z oswietleniem — LightCap. Zbawienne jest rowniez
przechowywanie informacji o swietle i cieniu do-
poki nie wprowadzimy zmian, ktore wptywajg na
ten aspekt renderu, przykt.: zmiana pozycji kamery,
obiektu, deformacje i edycje siatek.

Poza tym zaprezentowany w ZBrush 4 zbior usta-
wien pod wspdlnym mianem Best Render Preview
(BRP) zostat wzbogacony o nowe funkcje. Pojawit sie
nowy suwak odpowiedzialny za detale, ktory odno-
si sie gtdwnie do mapy Srodowiska i LightCap. Nizsza
wartosci rowna sie szybszy render. Znajdziemy row-
niez wygtadzanie normalnych — dzieki temu nie
musimy podczas renderu ustawia¢ maksymalnego
podziatu siatki. Program wykona to automatycznie
(wczesniej nalezy wtaczy¢ opcje wygtadzania nor-
malnych dla kazdego pod-narzedzia w pod-palecie
Display naszego narzedzia).

Nowa pod-paleta filtrow BPR pozwala nato-
zy¢ efekty po renderze obrazu. Filtrow jest catkiem
sporo i osadzamy je w odpowiednich socketach,
a nastepnie modyfikujemy parametry. Istotna jest
kolejnos¢ filtrow — generalnie dziatajg jak inne znane
filtry z réznych programoéw. Co wiecej filtry mozemy
kontrolowac lokalnie, zas te potrafig wykorzystywac
inne efekty, aby wspomac nas w tym procesie.

PODSUMOWANIE

Oprdécz wymienionych nowosci, w ZBrush'u znaj-
dziemy sporo modyfikacji i innowacji. Wszystkie one
zostaty wypunktowane w dokumentacji programu,
ktora pozwolita mi opracowac ten materiat. Zdecydo-
wanie mozna powiedziec¢, ze Pixologic nie zasypuje
gruszek w popiele i wraz z kolejnymi wersjami prze-
suwa swojg aplikacje coraz bardziej ku swobodzie
i elastycznosci. Oby tak dalej. /4

SPIS TRESCI

W tym przypadku
filtry zostaty na
obraz natozone za-
raz po renderingu.
W kompozycji poja-
wity sie dwa filtry,
pierwszy to Glow w
trybie normal, dru-
gi to szum w trybie
Screen. Warto zwrd-
cic uwage na to, zZe
w obu przypadkach
zostat zmieniony
parametr Shadow
na wartosc ujemng,
co spowodowato
czesciowe usuniecie
obu filtrow w obsza-
rze cieni.

[€d KreatywnyBazar
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Retusz zdjec portretow
o roznym stopniu trudnosci

PODSTAWOWE NARZEDZIA

Punktowy pedzel korygujacy - znajduje sie w pod-
stawowym pasku narzedzi (skroét - J).

Zanim zaczniesz go uzywac, warto ustawic jego wia-
sciwosci w okienku przedstawionym ponizej:

Za pomocg tego narzedzia tatwo i szybko usuwa sie
jakiekolwiek niedoskonatosci skory, wystarczy naci-
snaC lewym przyciskiem myszy na wybrany obszar
tak jak zostato to wykonane ponize;j:

Po kliknieciu od razu zauwazamy

czystg skére. Nastepnie wykonu-

jemy te czynnosé, az skéra bedzie
czysta.

Wazne jest to, ze niekiedy pod-
Czas uzywanhia tego narzedzia
potrafig powstac jasne ,fatki”, na
ktore trzeba uwazacd.

Pedzel korygujacy — znajduje sie
w tym samym miejscu co punk-
towy pedzel korygujacy, ale aby
go wybra¢, nalezy klikng¢ na iko-
nke prawym przyciskiem myszy
i wybra¢ Pedzel korygujacy (skrot
Shift+)).

Ustawiamy wtasciwosci tego na-
rzedzia zaleznie od tego, jaki efekt
chcemy uzyskac oraz jakiej wiel-
kosci jest nasz obraz. Najczestsze
ustawienia, z jakich ja korzystam,
sg przedstawione na obrazku po-
nizej, pomijajgc srednice pedzla,
ktorg ustawiam indywidualnie do
kazdej niedoskonatosci skory.

[€d KreatywnyBazar

W tym tutorialu mozecie sie dowiedziec jak retuszowac skore
za pomocg podstawowych narzedzi i bardziej zaawansowanej
techniki w programie Photoshop. Jak wiadomo, podstawowe
narzedzia dajg dobre i szybie efekty, natomiast im bardziej

mamy zamiar.

Aby skorzystaC z tego narzedzia,
nalezy przy wecisnietym klawi-
szu ALT zaznaczy¢ obszar skory,
z ktorej chcemy pobierac, i tak
usuwamy wszystkie niedoskona-
tosci i otrzymujemy takie efekty.

Jest to dobra metoda, aczkolwiek
pracochfonna. Warto zaznaczyc
ze Pedzel korygujacy jest dokfa-
dniejszy od punktowego pedzla
korygujgcego, poniewaz przy
wiekszych obszarach nie powodu-
je efektu plastiku.

tatka - znajduje sie w tym samym
miejscu co powyzsze narzedzia
(skrot Shift+]).

Upewniamy sie, ze mamy zazna-
czong opcje ,,Nowe Zaznaczenie”
oraz ,Zrédto” na gornej bel-
ce. Rysujemy linie dookotfa np.
zmarszczki, zwalniamy przycisk,
a na powstate zaznaczenie klika-
my i nie puszczajac, przeciggamy
w niezbyt daleko od miejsca za-

| S

znaczenia i puszczamy. >

GRAFIKA

zaawansowane techniki obrobki, tym wiecej naszego czasu
zajmujg, aczkolwiek daja lepsze efekty. Zawsze nalezy
pamietac o jednym... aby nie przesadzic, no chyba ze taki
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W Darnydlne:

e Domyglne:

W DarnyElne:

e Domyglne:

W Darnydlne:

b Domytlne:
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Warstwy
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Falar kryjacy...
Gradient...
Wifzorek..,

lasnosic/Kontrast..,
Foziormy...

Eroynee. .,
Ekspozpc)a..,

KROK 2 - DODAWANIE
MAKIJAZU, KOLOROWANIE

Przy retuszu zdjec czesto przydaje
sie umiejetnos¢ nadawania kolo-
ru np. wiosom, gdy sg odrosty, réz
na policzki czy nawet gdy zmie-
niamy kolor oczu. Dlatego pokaze
jak to robié¢, dodajagc makijaz za
pomocg masek. W tym celu wy-
konatam zdjecie

Chce pomalowa¢ oczy na zotty
i zielony i w tym celu tworze dwie
grupy, nazywajac je odpowiednio
yzielony” i, z6tty”. Grupy two-
rzymy poprzez nacisniecie ikonki
folderu zaznaczonej na czerwono.

Bedac w folderze ,zielony”, two-
rzymy dwie warstwy, wybierajac
na dole ekranu ,Filtr fotogra-
ficzny”.

[€d KreatywnyBazar

Po utworzeniu tych warstw zmie-
niamy ustawienia na nastepujgce.

Tak samo postepujemy dla koloru
z0ttego, ustawienia jak ponize;.

Po wykonaniu tych czynnosci
tworzymy maski dla obu folderow
poprzez nacisniecie ikonki zazna-
czonej na czerwono:

GRAFIKA

Retusz zdjec portretdw o réznym stopniu trudnosci.

Wypetniamy maske kolorem czarnym (obszar, ktory

nie bedzie widoczny), a miekkim pedzlem rysujemy

biatym kolorem obszar, ktory chcemy aby byt wi-
doczny, w tym przypadku bedzie to powieka oraz

delikatna kreska pod okiem.

Na koniec za pomocg krzywych sciemnitam obszar

przy rzesach, otrzymujac taki efekt koricowy. >
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KROK 3 - DODGE & BURN

Za pomoca nharzedzi dodge/burn
mozna stworzy¢ wiele, oczywiscie
nie ma jednego sposobu na otrzy-
manie tego efektu, ale ja pokaze
ten, ktorym sie postuguje i jest on
dobry dla zdjec¢ czarno biatych, jak
i dla tych kolorowych.

Dla przyktadu postuze sie zdje-
ciem Kingi Kardynat, modelka:
Dorota L.

Na wstepie uzytam narzedzi opi-
sanych w pierwszym i drugim
kroku oraz zmniejszytam delika-
tnie nasycenie skory, uzywajac
skrétu Ctrl+U.

Kolejnym i najwazniejszym eta-
pem jest utworzenie nowej
warstwy (skrét Ctrl+Shift+N) na-
dajemy jej nazwe ,db”, po czym
z listy rozwijanej pod nazwg ,,Tryb”
wybieramy tagodne swiatto oraz
zaznaczamy ponizej "Wypetnij
kolorem neutralnym w trybie ta-
godne Swiatto(50% szarosci)".

[€d KreatywnyBazar

Po stworzeniu nowej warstwy
wybieramy z podstawowego pa-
ska narzedzi zaleznie od naszych
potrzeb Rozjasnianie/Sciemnij.

Warto zwrdci¢ uwage na to, co za-
znaczytam kolorem czerwonym.
Rozmiar pedzla ustawiamy w za-
leznosci od wielkosSci obrazu oraz
tego, co chcemy rozjasnié¢/sciem-
ni¢, sSwiatlo najczesciej mam
ustawione w przedziale 8-12%.

Majgc zaznaczong warstwe ,,db”,
rozjasnij te obszary zdjecia, kto-
re uwazasz, ze powinny by¢ jasne,
i tak samo ze sciemnianiem. Po
zakoniczeniu pracy, gdy przej-
scie warstwy ustawisz na zwykty,
przedstawi Ci sie podobny obraz
do tego:

Dodatam na tlo warstwe z gra-
dientem, ustawiajac jej przejscie
na ,Ciemniej”. Aby na modelce
nie bylo warstwy sciemniajgce;j
tto za pomoca maski zaznaczy-
tam obszar, na ktérym obraz ma
by¢ w tej samej postaci. Na ko-
niec krycie warstwy ustawitam na
39%. Ustawienia Gradientu mo-
zecie zobaczy¢ ponizej.

GRAFIKA

Retusz zdjec portretdw o réznym stopniu trudnosci.

Koricowy efekt. Jezeli chcesz zobaczyé wiecej zdjec
wyretuszowanych tak jak opisatam wyzej, zajrzyj na

strone.

V/4

Magdalena Borkowska,

Jest samoukiem, obrobkgq zdjec¢ zajmuje sie od kil-

ku lat z zamifowania. Miata przyjemnosc¢ wspotpra-
cowac ze znanymi firmami w kraju, jak i za granicy,
przygotowujqc graficznie zdjecia przeznaczone na bil-
bordy, rozktadowki, kalendarze, a takze na duze for-
maty do prywatnych celow klientow.
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Zainteresowato nas to, ze grafika komputerowa i cyfrowy montaz filmu znalazt zasto-
sowanie w produkcjach sprzed stu lat. Stad wtasnie publikujemy rozmowe z Monika
Skrzypczak-Pisarska, Starszym specjalista ds. rekonstrukcji tasmy filmowej z Filmote-

ki Narodowej.

Co to jest projekt , Nitro”?

Projekt , Nitrofilm” zajmuje sie digitalizacjg i re-
konstrukcjg starych, przedwojennych filmdéw na
podtozu nitrocelulozowym.

Chcemy pokazac, udostepnic ludziom polskie
przedwojenne filmy. Pracujemy nad 43. tytutami
najbardziej znanymi, przedwojennymi filmowymi
szlagierami.

Takie produkcje jak: ,Mania”, ,,Pan Tadeusz” czy
»Zew morza” bedg w petni zrekonstruowane, czyli
wyczyszczone, ustabilizowane, natomiast pozostate
40 tytutow zostanie zdigitalizowane i przygotowane
do procesu rekonstrukgciji.

Jak wyglqgda proces renowacji filmow? Skqd biorg
sie te tasmy filmowe i kto pracuje przy renowac;ji?

Filmoteka Narodowa zostata powotana wtasnie po
to, aby zbiera¢, odszukiwac i archiwizowac¢ wszel-
kie polskie tytuty filmowe. Chodzi mi oczywiscie

o tytuty przedwojenne. Nie jest to tatwe, biorgc

pod uwage to, ze w wyniku dziatan wojennych
wiele z nich zagineto lub zostato bezpowrotnie
utraconych.

Czesc filméw udato sie odnalezé po wojnie, ale wie-
le z nich jest juz niestety nie do odzyskania.

Niemniej, zdarza sie, ze rozne osoby zgtaszajj sie
do nas z informacjg, ze sg w posiadaniu starych
tasm. Robigc porzadki na strychach czy w mieszka-
niach dziadkow, znajdujg takie szpule i przywozg je
do nas. Ciekawostka jest na przyktad to, ze weszli-
Smy w posiadanie filmu pod tytutem: , Kosciuszko
pod Ractawicami”z 1918 roku.

Na poczatku starymi tasmami zajmuja sie dwie pa-
nie z pracowni konserwacji tasmy filmowej. Ich
praca polega na tym, ze podklejajg one tasme ni-
tro, fizycznie jg czyszczg, a nastepnie film jest
poddawany skanowaniu i potem juz drogg cyfro-
wg udostepniony naszym komputerom. Dalej my
sie nim zajmujemy, czyli poddajemy go obrdbce
cyfrowe,;.

r

O projekcie

Projekt , Konserwacja i di-
gitalizacja przedwojennych
filméw fabularnych w Filmote-
ce Narodowej w Warszawie” to
zbior przedwojennych filmow
fabularnych.

Obecnie zbidr liczy 159 polskich
fabularnych filmow przedwojen-
nych. Jest to unikalna kolekcja,
ktora powstawata od poczgtkdw
istnienia Filmoteki Narodowe;j

i jest uzupetniana nadal, czego
dowodem sg ostatnie odkry-

cia polskich filméw fabularnych,
uznawanych od lat Il wojny Swia-
towej za zaginione (m.in. Mocny
cztowiek Henryka Szaro 1929, Lu-
dzie bez jutra Aleksandra Hertza
1921).

Wiecej o projekcie Nitrofilm.
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W zespole , Nitrofilm” jest skanerzysta i 5 graficzek
zajmujacych sie rekonstrukcjg - same kobiety ;)

Na jakim sprzecie i oprogramowaniu Panstwo
pracujq przy renowacji filmow?

Mamy do dyspozycji skaner firmy ARRI. Jest to je-
dyne w Polsce urzgdzenie o tak bardzo wysokiej
czutosci i jest przeznaczone specjalnie do tasmy
nitro.

W skfad Zespotu Projektowego Nitro wchodzi Ze-
spo6t Konserwacji Tasmy Filmowej na podtozu
nitrocelulozowym, w ktorym pracujg: Marzenna
Krolak i Monika Supruniuk. Obie panie sg wyso-
kiej klasy specjalistkami - konserwatorkami tasmy
filmowej. Pod ich okiem tasma filmowa jest przy-
gotowywana do skanowania i do archiwizacji. Przy
zachowaniu wszystkich norm bezpieczenstwa ta-
Sma trafia do rgk skanerzysty, ktory pracuje na
skanerze ARRI opartym na systemie operacyjnym
Linux. Skaner ARRI umozliwia nam skanowanie za
pomocy suchej lub mokrej bramki(dry, wet gate).
Nastepnie film jest odpowiednio podzielony na
poszczegodlne ujecia w formie cyfrowe;j. Dla przy-
ktadu jedna klatka to: 10 bit DPX,49,800 KB, a caty
film ,,wazy” okoto 10 TB. Musimy mie¢ wiec bar-
dzo ,,mocne” komputery. Wszystko to, co zostato
zeskanowane trafia do oprogramowania Diamant,
w ktorym caty materiat stabilizujemy, wyrownu-
jemy luminancje i za pomocg odpowiednich
narzedzi usuwamy wszelkiego rodzaju brudy, rysy

[€d KreatywnyBazar

i zadeszczenia (slady wieloletniej degradacji tasmy
filmowej). Wazne jest to, ze film jest odtwarzany

w czasie rzeczywistym. Dodatkowa aplikacjg, ktorg
wykorzystujemy jest program DustBuster - bar-

dzo pomocny w ostatniej fazie naszych prac oraz
program Photoshop. Te programy pomagajg nam

w najtrudniejszych retuszach. W tej czesci pracowni
pracujg panie : Luiza Chojnowska,Renata Maniecka,
Marzena Nehrebecka i Joanna Walkiewicz, ktore
aby pracowac w projekcie przeszty dodatkowe szko-
lenie komputerowe m.in. w Adobe After Effects.
Kolejnym etapem jest ztozenie catego filmu w pro-
gramie Final Cut, tym zajmuje sie specjalista ds.
urzgdzen audiowizualnych Marek Wlezien.

Jak dtugo zajmuje srednio renowacja materiatu
filmowego?

Nie ma reguty, wszystko zalezy od skali zniszczen
tasm. Generalnie to bardzo zmudna praca, czasami
nad ujeciem kilkudziesieciu klatek pracujemy 2, 3
tygodnie.

Gdzie widz ma szanse zobaczy¢ efekty Panstwa
pracy?

»,Mania” np. miata premiere na poczatku wrzesnia
w Filharmonii Narodowej. Polecam tez sledzenie
repertuaru kina , lluzjon”, ktory jest naszym kinem.
Ponad to wszystkie 43 filmy beda wydane na pty-
tach czy to DVD, czy Blue-Ray. »

Pola Negri. Kadr z filmu ,,Mania. Pracownica fabryki papierosow” (1918)

/ przed rekonstrukcjq / Zrodto: Filmoteka Narodowa

... i po rekonstrukcji / Zrédto: Filmoteka Narodowa

| Zcelulozy na dysk twardy |
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mu Adobe Photoshop CS5 i opisz W
mu. Z wyréznionych prac przy-
laureatom konkursu.

z wykorzystaniem sekretow progra
ke oraz zastosowane funkcje progra

kalendarz Adobe, ktory przekazem

Przygotuj grafike

kilku zdaniach techni
gotujemy limitowany

AV N | sekret”, "tajemnica”, "tajny", "nieznany".

e pierwsze miejsce - publikacja grafiki na oktadce kalendarza, Adobe
Photoshop CS5, Epson Stylus Photo PX730WD i 5 egzemplarzy limi-
towanego kalendarza Adobe

e drugie miejsce - Tablet Wacom Intuos4 Wireless & Meet the Mas-
ters DVD i 3 egzemplarze limitowanego kalendarza

e pozostali laureaci otrzymajg kursy wideo na DVD, vouchery na cer-
tyfikaty Adobe i kalendarze

OCENTIAMY

e wykorzystanie nowych funkcji Adobe Photoshop CS5: Adobe Ezel,
Wypetnianie z uwzglednieniem zawartosci, Zawijanie Marione-
tki, Chron szczegoty w Wyostrzeniu, Uwzglednianie zawartosci w
Punktowym pedzlu korygujgcym, Adobe Pixel Bender...

e estetyke wykonania, walory artystyczne

e pomystowos¢, zgodnosc z tematem i hastami: ,,sekret”, "tajemni-
ca", "tajny" Organizator: Kreatywny Bazar

e przydatno$¢ uzycia jako ilustracja w kalendarzu (preferujemy prace Partnerzy: Adobe, Epson, Wacom, IT Media, RCS, Eduweb, Keylight.

w formacie poziomym)

PRZEBTEGEKONKURSU a
Nadestanie pracy jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu
konkursu, ktéry zostat opublikowany na famach serwisu:
www.kreatywnybazar.pl. Kazdy uczestnik moze nadesta¢ do 3 prac.
Prace wraz z opisem zastosowanych funkcji nalezy nadsytac od
21.11.2011 do 23.12.2011 na adres: admin@kretywnybazar.pl. Plik z

wy g r a j ‘o grafikg powinien by¢ skompresowany, zas rozdzielczos¢ obrazu zredu-
kowana do 72 dpi. UWAGA! Grafika zrédtowa powinna cechowac sie
dzielczoscig co najmniej 150 dpi i wymiarami zblizonymi do 210 x
. toshop CS5 roz
e Peina wersje ] PhOf nkCI;Ijne Epson Stylus 150 mm. Do prac prosimy dotgczy¢ dane kontaktowe - adres, e-mail,
« Urzadzenie wielofu telefon.
Photo PX730WD s Meet the

] ess
Intuos4 Wirel Jury w pierwszym etapie bedzie oceniac, czy praca spetnia w/w

wymagania konkursu. Prace, ktére przejdg pozytywng weryfikacje,
beda kwalifikowane do kolejnego etapu i zostang opublikowane wraz
z opisem na tamach serwisu www.kreatywnybazar.pl.

30 grudnia 2012 r. jury wskaze zwyciezce konkursu. Zostanie rowniez
wytonione drugie miejsce i 10 wyrdznien. Laureaci otrzymajg
stosowng informacje drogg mail'owg. Wyniki zostang opublikowane

[C’ KfeOtywny BOZOr na tamach www.kreatywnybazar.pl.

e Tablet Wacom
Masters DVD
e Kursy na DVD O _
e Vouchery na certyfik

d Keylight

aty z programéw Adobe

DODATKOWERINFORMACJE
Jezeli nie uzywasz Adobe Photoshop CS5, to mozesz pobrac jego
30-dniowa wersje. Osoby, ktére chciatyby stale uzywacd tej wersji pro- \

gramu, informujemy ze do korica 2011 r. trwa promocja na upgrade z
20% bonifikata.


www.kreatywnybazar.pl
admin@kretywnybazar.pl
www.kreatywnybazar.pl
www.kreatywnybazar.pl
http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=photoshop
http://adobepromo.pl/migrationpromo/index.html 
http://www.adobe.com/pl/
http://www.eduweb.pl/
http://rcs2.pl/
http://www.wacom.eu/pl/
http://www.itmedia.pl/
http://www.epson.pl/
http://keylight.com.pl/
http://www.kreatywnybazar.pl

Czym jest Orindell?

Henkub: Orindell to przede wszystkim fantastyczny sSwiat, stworzony
gtdwnie na potrzeby powstajgcej gry karcianej. Tajemniczy, magiczny,
wypetniony po brzegi walecznymi bohaterami, czarodziejami, no

i oczywisScie mndstwem wszelakich potwordw. Tworzac Orindell,
staratem sie ubrac to wszystko w zupetnie nowe szaty, nie rezygnu-
jac przy tym catkowicie ze sprawdzonych pomystow innych autoréw.
Poza grg, w planach mam réwniez komiks opisujgcy przygody bohate-
row swiata Orindell. W sumie, pomystow zwigzanych z Orindell mam
mndstwo. Jedyng przeszkodg nie pozwalajgcy na petne rozwiniecie

skrzydet jest skromne zaplecze finansowe.
grafika: Wish6g
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Henryk Kubanski, lat 31, szczesliwy matzonek i ojciec. Na co dzien
pilnuje swojego matego biznesu, natomiast w czasie wolnym od obo-
wiqzkow stara sie spetnic swoje najwieksze marzenie - projektowanie
gier. Jako ze brak mu specjalistycznego wyksztatcenia oraz odpowied-
nich "plecéw"”, postanowit sam sprobowac stworzyc cos naprawde
ciekawego.

SPIS TRESCI

grafika: thmp

Jak powstat ten pomyst?

Odkad pamietam zawsze chciatem tworzy¢ gry. Ba, stworzytem ich
catkiem sporo, oczywiscie wytgcznie w celu zabawy w gronie najbli-
zszych znajomych. Zadna z tych gier nigdy nie doczekata sie wydania.
Bytem zbyt mtody i niedoswiadczony. Wszystko to jednak stare
dzieje. Teraz wiem, ze nadszedt odpowiedni czas, by spetni¢ swo-

je marzenia. Odtozytem na bok wszystkie nieistotne dla mnie sprawy
i postanowitem ,,odlecie¢” w ten magiczny Swiat.

Co jest w nim wyjatkowego?

Najbardziej jestem dumny z mechaniki gry. System jest tak pomyslany,
by gracze nie musieli wykonywac¢ skomplikowanych obliczen, a skupili
sie na taktyce. Midd ptynacy z grania to w mojej opinii najwazniejszy
czynnik majacy wptyw na ostateczny sukces. Jest oczywiscie wiele in-
nych elementdéw, réwniez bardzo waznych, ale bez tego fundamentu,
bez swietnej zabawy, nie moze by¢ mowy o wyjgtkowosci. Poza tym,
unikalne jest to, ze tylu wspaniatych grafikdw pomaga realizowac ten
projekt. To dodaje mi wiary...

Jak graficy mogg tworzy¢ prace dla Orindell?

Na potrzeby opracowania graficznego gry Orindell powstat dziat na
foum graficznym Graffika.pl. Cata akcja ma forme konkursu, w ktérym
rysownicy majg mozliwos¢ wyboru tematow na ilustracje. Najczesciej
sg to prace tworzone metodg Digital Painting, jednak nie mam abso-
lutnie nic przeciwko bardziej tradycyjnym metodom. Jak w kazdym
konkursie sg i oczywiscie nagrody. Akcja trwa juz jakis czas, ale kart,
ktore wymagaja zilustrowania, jest jeszcze cate mndstwo.

Jakie majq z tego korzysci?

Na pewno mozliwos¢é sprawdzenia sie i przetestowania swojej wy-
obrazni. Tworzenie na konkretny temat to dobra szkota dla artystow,
ktdrzy w przysztosci majg zamiar robic¢ to profesjonalnie. W szere-
gach dziatu mamy ludzi, ktdrzy nierzadko stuzg radg, czasem nawet
pomogg cos$ poprawic. Kazda karta Orindell jest rowniez sygnowana
imieniem i nazwiskiem autora ilustracji, bgdz jego pseudonimem. Za-
tem Swiat o Nich na pewno ustyszy.

Czy kazdy moze tworzy¢ dla Orindell?
Oczywiscie, ze tak. Czesto mam wrazenie, ze ludzie sie wstydzg. Otéz

moi drodzy artysci...nie ma czego! Serdecznie zachecam do udziatu
w akcji Orindell Art Maraton. #

grafika:
FedusioDesigns
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Nie poprzestac na logo,

[€d KreatywnyBazar

czyli co to jest ksiega znaku i jakie informacje w niej zawrzec

Nawet najlepsze logo stosowane bez odgornej koncepcji i systemu nie bedzie
robito takiego wrazenia jak logo jedynie ,poprawne”, stosowane jednak w

sposob przemyslany i konsekwentny.

Wiekszos¢ projektantow logotypdw zna obecnie produkt, jakim
jest ksiega znaku, a przynajmniej o nim styszata. Wielu wykonato tako-
wa prace dla swoich klientow.

Ksiega znaku to taka troche ksiega identyfikacji wizualnej (Cl)
traktujgca jednak sprawe identyfikacji firmy mocno w uproszczeniu
i sprowadzajgca problematyke jedynie do kwestii zwigzanych z samym
logo/logotypem firmy. Zatem w ksiedze znaku powinny sie znalez¢
informacje o budowie znaku, proporcjach, kolorystyce, ale juz nie
przedstawiamy w niej projektow banerdéw, reklam prasowych, layoutu

serwisu www czy prezentacji PowerPoint.

/7 SKAD W OGOLE WZIAt SIE POMYSt NA TAKI PRODUKT?

Moim zdaniem ksiega znaku to kompromis miedzy wysokimi kosztami,
jakie musiatby ponies¢ klient, zlecajgc wykonanie firmie projektowej
petnej identyfikacji wizualnej (z mojego doswiadczenia wynika, ze wie-
le firm, nawet tych zatrudniajgcych ponad 100 pracownikéw, nie za
bardzo kwapi sie do ponoszenia kosztow takiej produkc;ji), a checig po-

siadania czegos$ wiecej niz samego logo. Tak wiec ksiega znaku trafita

pod strzechy srednich i matych firm, ktore kuszo-

ne checig posiadania wtasnego, spdjnego wizerunku
za taki produkt sg wzglednie zainteresowane zapta-
ci¢, szczegdlnie ze jest on sporo tanszy niz kompletna
ksiega identyfikacji wizualnej. Pozostaje, co prawda,
kwestig oddzielng i dyskusyjng, czy taka ksiega znaku
spetni oczekiwania klienta odnosnie wykonywania juz
konkretnych projektow uzytkdw. Nie na tym jednak
skupiamy sie w tym artykule, ale na kwestii zwigzane;j

mianowicie z tym, jak taka ksiege poprawnie wykonac.

/7 WCZUJ SIE W POTRZEBY KLIENTA

Jak wspomniatem kilka zdan wczesniej, w ksiedze znaku zawieramy te
informacje, ktore traktujg o samym tylko logo/logotypie. Oczywiscie
znak znakowi nieréwny i jeden bedzie posiadat wersje achromatycz-
ng, bo takie jest zatozenie projektanta, inny nie bedzie takiej wers;ji
kolorystycznej miat. Znak moze wystepowac w kolorach alternatyw-

nych, a moze miec tylko jedng palete barwng. Pamietajmy, ze wszyst-

1 [N 1
1 AN 1
4 0 1 A4V 1
| 4 |

I 1
1 1
1 AN 1
1 1

ko to, co w ksiedze zawrzemy, zalezy od nas — projektantéw. Starajmy
sie tworzac jg wecieli¢ sie w potrzeby klienta i nie zawezac jego po-
trzeb w sposdb sztuczny, bo jesli to zrobimy, to nasza praca zostanie

z czasem wypaczona przez samego klienta w sposéb swiadomy lub
nie. Przyktadowo, jesli klient jest czestym sponsorem imprez i jego
logo drukowane jest na wielu plakatach, na ktérych layout i kolory
nie ma on sam wiekszego wptywu (jako jeden ze sponsordw), musimy
to przewidziec i wykona¢ dla owego klienta logo maksymalnie radza-

ce sobie z takimi sytuacjami — albo w kolorystykach alternatywnych,

przyktad 1

-
»
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albo tez w wers;ji kolorystycznej na zamknietym obszarze, lub tez po

prostu w wersji w bieli i w czerni (achromatyczne).

// ZAKRES MERYTORYCZNY KSIEGI

Dobrg praktyka na bazowy zakres merytoryczny ksiegi znaku mogg
by¢ nastepujgce zagadnienia: budowa znaku, opracowanie przestrzeni
barw dla znaku podstawoweqgo, projekt znaku w kontrze, projekt znaku
w wersji monochromatycznej i achromatycznej, pole ochronne znaku,
rzut znaku na siatce, minimalna wielkos¢ znaku (podana w milimetrach
i pikselach), znak na ttach niestandardowych, nieprawidtowe uzycie
znaku (przyktady), uzywana typografia firmowa i alternatywna (opcjo-
nalnie). Omdéwmy sobie zatem pokrdtce te zagadnienia.

Budowa znaku — ta strona ksiegi ma za zadanie pokazanie, jak zbu-
dowany jest logotyp jako catos¢ (oczywiscie logotyp
zawierajgcy sygnet moze zostac rozpisany na dwodch
kartach, osobno uktad typograficzny i osobno sy-
gnet). Dobrze pokazac jest na tej stronie odlegtosci
miedzy znakowe, a takze wykreslenie za sprawg po-
mocniczych okregdw poszczegdlnych zaokraglen
w liternictwie — pomaga to zorientowac sie (czesto
nawet nam samym), czy logotyp jest zbudowany
,wedle sztuki” (patrz przyktad nr 1).

Opracowanie przestrzeni barw dla znaku
podstawowego — to nic innego jak rozpisanie ko-
lorystyki podstawowej znaku. Przesten barwna
warto rozpisac dla znaku w nastepujgcych syste-

mach: Pantone®, CMYK, RGB, hex i RAL. Oczywiscie
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dla systemu Pantone® (od ktérego powinnismy wyjs¢ przy nadawaniu
koloréw dla znaku) i RAL powinnismy posiada¢ odpowiednie prébniki,
dla systemu RAL z uwagi na mocno ograniczong palete podajemy ko-
lory najblizsze kolorom z prébnika Pantone®.

Projekt znaku w kontrze — o stworzeniu tej karty oczywiscie decy-
duje projektant, czy w ogdle znak ma wystepowac w kontrze, jednak
z doswiadczenia uwazam, ze dobrze jest, gdy logotyp posiada taka
wersje. Na stronie tej mozemy od razu dokonac opisania przestrzeni
barwnej znaku w kontrze, choc¢ z punktu widzenia technicznego logo
w kontrze powinno miec te same kolory co znak podstawowy jedynie
w inwersji. Warto przy okazji budowy znaku w kontrze pamietad o je-
dnej rzeczy: niektore logotypy nie mozemy przedstawic, korzystajgc

z dostownej inwersji kolorystycznej. Dzieje sie tak na przyktad wtedy,

gdy nazwa firmy lub sygnet nawigzuje do okreslonego koloru, dla przy-
ktadu hotel o nazwie Biata Akacja zawierajgcy w logotypie piktogram
kwiatostanu akacji w kolorze biatym nie moze w kontrze funkcjono-
wac jako kwiatostan w ciemnych barwach, musi pozostac on biaty,
inaczej popetnimy btad techniczny, projektujgc znak. W takim przy-
padku znak w kontrze bedzie wyglgdat inaczej i powinien zostac tak
zbudowany, aby umozliwi¢ w wersji w kontrze przedstawienie pikto-
gramu w kolorze biatym (patrz przyktad nr 2).

Projekt znaku w wersji monochromatycznej i achromatycznej
— W zasadzie oba te zagadnienia mogg réwniez wystepowac jako od-
dzielne karty ksiegi, szczegolnie jesli przy wersji monochromatycznej
podamy stopnie nasycenia szarosci, opracowujgc tym samym prze-

strzen kolorystyczng dla tej wersji.

| S

| Nie poprzestac na logo, czyli co to jest ksiega znaku i jakie informacje w niej zawrzec |

~ przyktad 2
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Pole ochronne znaku — to kolejna karta. Pole ochronne wytycza-
my wedtug wiasnej wizji estetycznej i nie ma tu w zasadzie sztywnych
regut postepowania, aczkolwiek najczesciej jest to odtozona pojedyn-
cza lub dwukrotna wysokos¢ liter uzytych w nazwie firmy/produktu.
Zazwyczaj odktadamy te odlegtosé w kazdym kierunku od znaku, czyli
takze na boki, korzystajgc ze stworzonego do tego celu odcinka ré-
wnego odlegtosci A (oczywisScie mozemy to zrobic tez inaczej). W tym
miejscu warto wspomnieé o jednej rzeczy, abySmy nie wpadli we wta-
sne sidfa, wytyczajgc zbyt duze pole ochronne, ktére nie bedzie potem

respektowane, bo nie spetni oczekiwan przy produkcji akcydensow.

[€d KreatywnyBazar

Mam tu gownie na mysli projekt wizytowki, gdzie wzglednie maty
obszar zadruku i czesto ogromna ilos¢ tresci, jakg chcg umieszczad fir-
my ;), powoduje, ze miejsca jest naprawde mato na dostateczng ilos¢
,Swiatta”.

Rzut znaku na siatce — w zasadzie ta karta to delikatna zasztosc,
bowiem poza funkcjg odtworzenia znaku od zera (gdyby logo w wer-
sji elektronicznej zagineto zleceniodawcy), rzut znaku na siatce nie ma
innych celdw, zatem jego wykonanie (a trzeba powiedziec, ze jest to
strona chyba najbardziej pracochtonna ze wszystkich), to kwestia bar-

dziej osobistej preferencji projektanta.

Minimalna wielkos¢ znaku — minimalng wielko$¢ znaku wyzna-
czamy za pomocg testow czytelnosci zarowno na wydruku ze zwyktej
drukarki, jak i na ekranie. Czytelnos¢ na wydruku mozemy wykonac,
umieszczajac na kartce A4 kilka, kilkanascie znakdéw roznej wielko-

Sci i badajac, ktdra wersja zaczyna miec ,rwane linie”, wtedy badamy
wersje o punkt wiekszg od niej i ustalamy jg jako wersje najmniejsza.
Na ekranie mozna to wykonac, wklejajgc do Photoshopa logo bezpo-
Srednio jako obiekt wektorowy i osadzajgc podobnie jak w przypadku
kartki kilka wersji. Badamy, ktéra wersja jest nie tylko czytelna, ale tez
w ktorej kompozycji catos¢ wyglada po prostu dobrze, bez zbytnich
pikseli powstajgcych na kraricach obiektéw i liternictwa. Wynik sczy-
tujemy w pikselach i przenosimy do ksiegi. Uwaga, wersja w kontrze
moze miec¢ inng wielkos¢ minimalng niz wersja podstawowa, jesli kon-
tra bedzie nalezata do znaku (patrz przyktad nr 3).

Znak na ttach niestandardowych — warto wykonac¢ symulacje
,potozenia” znaku na kilku niestandardowych ttach, nie tylko jedno-
kolorowych, ale takze na deseniach i gradientach. Bardzo szybko
zorientujemy sie, czy logo w ogdle moze na takich ttach funkcjonowac
i czy jest czytelne. Dobrg praktyka jest stosowanie na takich ttach wer-
sji achromatycznych lub wersji w kontrze z nadang ptaszczyzng koloru
tta. Z doswiadczenia doradzatbym te wtasnie opcje, czyli zezwolenie
uzycia logotypu na ttach niestandardowych, acz przy spetnieniu okre-
Slonych warunkow i formy, niz zabranianie uzywania znaku na tfach
niestandardowych, bowiem rozne sg sytuacje uzywania logotypu, a na
pewno wszelkich z nich nie przewidzimy.

Nieprawidfowe uzycie znaku — na tej karcie przede wszystkim po-

kazujemy konkretne przyktady, czego nie mozna robic ze znakiem
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(warto je takze wspomadc dodatkowym opisem co zostato wykonane
nie tak), a co klientom przychodzi do gtowy notorycznie ;), poczynajac
od przeskalowania znaku, uzycia logo w innych barwach, zanie-
chania (to bardzo czesta sytuacja) wymogow pola ochronnego itd.

W catosciowych ksiegach identyfikacji wizualnej (Cl) tematowi temu
poswieca sie szczegdlnie duzg uwage, dokonujac rozbicia tego za-
gadnienia na poszczegolne media, czyli jak mozna stosowac znak na
stronach internetowych partnerdw, na jakich ttach, w jakich miejscach
serwisu (na przykfad tylko stopka), jakich wielosci uzywac itd.

Uzywana typografia firmowa i alternatywna (opcjonalnie) — kar-
te te potraktowatem jako opcjonalng, poniewaz tematyka typografii
firmowej i typografii alternatywnej to temat wykraczajacy poza te-
matyke samego znaku, jednak mozemy potraktowac ten temat jako
wskazanie bazy, na jakim kroju pisma oparlisSmy znak (zaktadamy, ze
nie jest to ,,czysta” kopia liter zapisanych danym krojem pisma, ale
ze wykonalismy ukfad typograficzny), tym samym nie piszemy bez-
posrednio o typografii firmowej, jakiej klient ma uzywac w swoich
materiatach reklamowych (szczegodlnie jesli nie my je tworzymy ;), ale
wskazujemy kierunek typograficzny.

Opisane przeze mnie poszczegdlne karty (mimo ze mozemy uzyc
jeszcze innych, takich jaka mapa mysli, tudziez inspiracji zdjeciowej,
jaka przyswiecata nam przed rozpoczeciem samego procesu tworzenia
logotypu), sktadajg sie w catosci na twor, ktéry Smiato mozemy nazwacd
ksiegg znaku. Oczywiscie jest to, porownujac do rachunkowosci, jedy-
nie taki ,zaktadowy plan kont”, ktéry mozna modyfikowa¢ dowolnie

i przestawiac jak cegietki, uzyskujgc produkt w petni odzwierciedlajacy
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potrzeby klienta — z punktu jednak technicznego wykonanie ksiegi
W oparciu o wyzej wymienione karty powinno zaowocowac prakty-

cznym kompendium sposobu postugiwania sie znakiem firmowym.

/7 NIE ZAPOMNIJ O LAYOUCIE CALOSCI

Pamietajmy, ze ksiega znaku jako twdr bedgcy produktem samym

w sobie przedstawiajgcym naszg koncepcje uzycia logo firmy powin-
na miec¢ unikatowy, w miare mozliwosci, layout, takze spdjny z naszg
koncepcja. Oznacza to ze, jesli paleta barwna logotypu zawiera sie

w odcieniach zieleni, nie tworzmy projektu samej ksiegi w kolorach
brazu, bo jest to juz btedem technicznym. Najlepiej jesli layout opraco-
wania bedzie transparentny dla przekazu merytorycznego, jaki ksiega
niesie, czyli najbezpieczniej oszczedny, z duzg iloscig Swiatta, bez domi-

nacji poszczegolnych sktadowych layoutu.

O Autorze www.eosstudio.com.pl

Mariusz Ryba,

jest zatozycielem firmy EOS.STUDIO. Od ponad 10
lat bierze czynny udziat w projektach webowych i
stoi na strazy jakosci projektow identyfikacyjnych
wychodzqgcych spod marki EOS.STUDIO.

reklama

,Modelowanie sportowego samochodu” to praktyczny kurs poswiecony bu-
dowaniu siatki geometrycznej exterior'u pieknego Mercedes'a-Benz SLS AMG.
Tytut umozliwia zapoznanie sie z uniwersalng technikg modelowania pojazdu z
wykorzystaniem polygon'dw. Wszystkie elementy modelu zostaty zrealizowane
na poziomie siatki, bez wykorzystywania dodatkowych tekstur. Oznacza to, ze
bieznik opony, wnetrza Swiatet i inne detale, sg obiektami czysto geometryc-
znymi.

Szkolenie jest zaprojektowane gtéwnie z myslg o poczatkujgcych i po-

zwala zbudowac swaj pierwszy samochdd w kazdym programie 3d, dzieki
przejrzystosci i prostocie zaprezentowanego workflow. Caty projekt zostat
zrealizowany w SOFTIMAGE | XSI. Kazda lekcja ma swdj odpowiednik w postaci
pliku sceny XSI. Na ptycie DVD znajduje sie rowniez model zapisany w uniwer-
salnym formacie .obj, ktéry moze by¢ wykorzystany przez uzytkownika w dow-
olnym celu.

*Zamawiajac kurs ,Modelowanie sportowego samochodu” mozesz otrzymac gratis kurs ,,Modelowanie
w praktyce z 3ds Max”. Wystarczy wpisa¢ w formularzu zamowienia , gratis” (w polu ,notatka klienta”)
lub skontaktowac sie mailowo. Uwaga: brak informacji jest rownoznaczny z rezygnacja z gratisowego
kursu. Promocja trwa do wyczerpania naktadu.
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Od kiedy fizyczne odlegtosci przestaty miec znacze-
nie, a dostep do szerokopasmowego tgcza umozliwia
kazdemu projektantowi realizacje zlecen z roznych
czesci Swiata, bariery komunikacyjne wydajg sie istniec
juz tylko w naszych gtowach.

...niestety, ta ostatnia granica czesto okazuje sie najtrudniejsza do
pokonania. Dzisiaj, bardziej niz kiedykolwiek, istotng cechg designera
jest umiejetnos¢ tworzenia komunikatow maksymalnie niezaleznych
od kontekstu kulturowego, w ktorym powstaja. Ci, ktorzy te umieje-
tnos¢ posiedli, swobodnie poruszajg sie po globalnej wiosce, budujac
wspolnie wizualny jezyk przysztosci. Jianping He, chiniski grafik, od
pietnastu lat mieszkajgcy w Berlinie, idealnie pasuje do tego grona;

z rownym powodzeniem dziata na rynku azjatyckim, jak i europejskim,
prowadzgc wiasne badania nad rolg tozsamosci i unifikacjg obrazko-
wych kodow.

Jianping He urodzit sie w Hongkongu, w 1973 roku - trzy lata
przed Smiercig Mao Zedonga, kiedy dobiegata konca stynna Rewolu-
cja Kulturalna, a Chiny wkrotce miaty zapoczatkowaé zmudny proces
wychodzenia z dtugotrwatej izolacji. Mtodosc¢ projektanta przypa-
dta na czasy transformacji, uptywajace pod hastami proklamujgcymi
ocieplenie wizerunku Republiki i jej otwarcie na Swiat. Najwyrazniej
He musiat wzig¢ sobie do serca postulaty partii, gdyz rozpoczete na
Chinskiej Akademii studia z zakresu projektowania graficznego oraz
komunikacji wizualnej poswiecit gtdwnie zagadnieniom zwigzanym
z cywilizacjg zachodu. Po ukonczeniu akademii z tytutem licencjackim,
mtody He doszedt do wniosku, ze aby wyjs¢ poza ramy bezpiecz-

nego teoretyzowania, potrzeba mu bezposredniej konfrontacji

z przedmiotem wtasnych badan. Kolejne
decyzje coraz bardziej pchaty go w objecia
Europy. Kiedy w 1997 roku pojawita sie mo-
zliwos¢ kontynuacji nauki za granicg, wybor
padt na Uniwersytet Sztuki w Berlinie. Decy-
zja ta byta w petni zrozumiata - Berlin, ktory
W ciggu ostatnich kilkunastu lat w godnym
pozazdroszczenia tempie powraca do dawnej
swietnosci, to obecnie jedno z najwazniej-
szych centrow kultury i sztuki wspotczesnej
na swiecie. W tym wielonarodowosciowym
tyglu rozbrzmiewajgcym dziesigtkami dia-
lektéw, chinski projektant rozpoczat wtasne
poszukiwania uniwersalnego jezyka designu.

Wszedzie gdzie w gre wchodzi transkulturowos¢, wypracowanie
skutecznych form komunikowania sprowadza sie do emisji informaciji
o mozliwie najszerszym polu razenia. Innymi stowy, wszelkie elemen-
ty komunikatu o zasiegu lokalnym sg skazane na niezrozumienie wsrod
szerszego grona odbiorcow, chyba ze kontekst, w ktorym sie znajdu-
j3, naprowadzi odbiorce na wtasciwy trop. Jesli uswiadomimy sobie
w jak zréznicowanym kulturowo swiecie zyjemy i ilu aspektow nasze-
go zycia mogg dotyczyc réznice kulturowe (religijne, Swiatopogladowe,
obyczajowe, polityczne etc.), mozemy sobie wyobrazi¢ liczbe wyzwan
stojgcych przed specjalistami pracujgcymi nad udoskonalaniem komu-
nikacji wizualnej w makroskali. Balansujgc na pograniczu antropologii,
socjologii i designu, Jianping He wzigt na warsztat zaangazowany spo-

tecznie plakat, jako medium, ktore w oczywisty sposdb akcentuje
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roznice i dysonanse kulturowo-spoteczne. Poza tym - co okazato sie
rownie istotne - mnogos¢ miedzynarodowych konkursdow i innych wy-
darzen poswieconych plakatowi, pozwolita mu dziata¢ na tym polu bez
koniecznosci przyjmowania typowo komercyjnych zlecen. Dzis Jian-
ping He - plakacista moze poszczycic sie wieloma sukcesami: w latach
1999-2001 trzy razy z rzedu byt stypendystg Fundacji Friedricha Eber-
ta, a jego prace braty udziat w wystawach najlepszych wspotczesnych
plakatow w Hangzhou i w Berlinie. W 2001 roku projektant zdobyt

honorowe wyrdznienie na biennale plakatu wspotczesnego w Lahti

(Finlandia) oraz srebrny medal biennale w Ningbo (Chiny). Jianping Co sprawia, ze Plakaty Jianpinga He zachwycajg profesjonalistow
He jest tez laureatem nagrody przyznawanej przez Art directors Club zaréwno na Dalekim Wschodzie, jak i w centrum Europy czy USA?
w Nowym Jorku. Wsrdd tych osiggnieé nie zabrakto polskiego akcen- Prawdopodobnie chodzi tu o wspomniang unifikacje elementéw obra-

tu: w 2002 roku designer zdobyt srebrny medal na Miedzynarodowym  zu. W pracach przeznaczonych do miedzynarodowego obiegu He nie

Biennale Plakatu w Warszawie. bazuje na przekazywaniu informacji za pomocg tekstu. Rowniez mo-
tywy graficzne ogranicza mocno na rzecz fotografii, ktora prawie
zawsze stanowi gtowny element kompozycji jego plakatow. Wedtug
He, fotografia, w przeciwienstwie od jezyka piktogramoéw czy zapi-
su tekstowego, przedstawia rzeczywistos¢ w najmniejszym stopniu
znieksztatcong. O ile tekstowy ekwiwalent stowa "kon" brzmi i wygla-
da inaczej w jezyku angielskim, a inaczej w mandarynskim (podobnie
rysunkowe przedstawienie konia moze ulega¢ zmianie w réznych kul-
turach), na fotografii kon zostanie poprawnie rozpoznany zaréwno
w Arizonie, jak i na Tajwanie. Intencjg projektanta jest odrzucenie
wszelkich elementéw sprzyjajgcych wytworzeniu sie supta komuni-

kacyjnego i umozliwienie odbiorcy swobody interpretacji. Ta metoda »
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nawet nie ocierajgc sie o banat czy
epatowanie tanig sensacjg. Nie
musi. Wyrafinowane znaczeniowo
wizualne konstrukcje opierajg sie na
solidnych fundamentach, przez co
sg ham swietnie znane - rozumie-
my je i odczytujemy czasami wrecz
intuicyjnie.

Jjanping He wraca wiec do
korzeni, ale nie tych, z ktorymi
chciatby identyfikowac go przecietny

Europejczyk. Dystansujac sie od wizerunku nieskonczenie cierpliwego Azjaty, poswieconego
bez reszty sztuce kaligrafii, cierpliwie kreslgcego misterne znaki na zwojach pergaminu, pro-
jektant siega gtebiej - do dziedzictwa i doswiadczen wspdlnych dla catej ludzkosci. W swiecie
petnym rdznic na nowo poszukuje podobienstw, wykonujgc mréwczg prace na rzecz glo-
balizacji w najlepszym jej rozumieniu. Jednoczesnie kontynuuje badania nad komunikacja
wizualng z wykorzystaniem najnowoczesniejszych mediow. Od 2001 roku Jjanping He jest
asystentem na macierzystym uniwersytecie w Berlinie, gdzie konsekwentnie zajmuje sie za-

leznosciami miedzy dziedzictwem kulturowym a nowoczesnym projektowaniem graficznym.

Trudno oprzec sie wrazeniu, ze jest wtasciwg osobg na wtasciwym miejscu - w koncu, wy-
multiplikacji znaczen poprzez redukcje formy nie jest w historii plakatu chowany w jednej z najwiekszych metropolii swiata, w najbardziej zaludnionym kraju na
niczym nowym. Juz w latach 50. z powodzeniem stosowat jg szwajcar- Ziemi, byt przygotowywany do tej roli od urodzenia.

ski projektant Muller-Brockmann, ale tez w nieco innej formie - Lex

Drewinski czy Paul Rand. Efekt finalny czesto zaskakuje nawet wytra-

wnych znawcéw plakatu, poniewaz He realizuje swoje zatozenie, »  Strona internetowa projektanta
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// ADOBE USMIERCA FLASH'A

W sieci zawrzato. Adobe ogtosito dyskontynuacje rozwoju Flasha na
urzgdzenia mobilne. Flash Player 11.1 jest ostatnig wersjg przegla-
darkowg wtyczki dla telefondéw, palmtopow, smartfondw i innych.
Momentalnie zagotowat sie Twitter, blogi i serwisy branzowe, a ja
obserwujac tg dyskusje w sieci, miatem nieodparte wrazenie, ze je-
stem sSwiadkiem zabawy w gtuchy telefon. Sporo szumu wynika

z niedoinformowania i btednej interpretacji informacji. Pozwole so-
bie w zwigzku z tym na poczatku zdementowac kilka powszechnych
plotek.

Po pierwsze, Flash nie znika z urzgdzen mobilnych. Adobe kon-
centruje sie na tworzeniu natywnych aplikacji z wykorzystaniem
technologii AIR. Nie znika tez wersja przeglgdarkowa. Po prostu nie
bedzie ona dalej rozwijana, jednak wersje 11 bedzie mozna dalej in-
stalowac w telefonach. Adobe bedzie tez na biezgco usuwac z niej

ewentualne btedy. Dlaczego Adobe podjeto takg decyzje? Postawa
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Jak sie masz, Flash?

lan Hickson, jeden z edytorow specyfikacji HTML5, zapy-
tany przez magazyn Tech Republic o to, kiedy standard
HTML5 bedzie gotowy, wskazat rok 2022 jako przewidy-
wany termin przyjecia rekomendacji ostatecznej wersji
dokumentacji. Mogt sie mylic. A moze w jego stowach
nalezy szukac innej prawdy, na przyktad o terminie, w
ktorym z sieci zniknie Flash?

Apple i fakt, ze Flasha nie byto w przeglagdarkach na iUrzadzeniach, ma
tutaj ogromne znaczenie, jednak nie jest jedynym czynnikiem. Apple
wygrato bitwe biznesowg (o ktorej przeczytasz ponizej), ale to nie wy-
taczny powadd.

Rozwijanie mobilnej wersji wtyczki Flasha byto bardzo trudne i anga-
zowato duze zasoby. Rézne specyfikacje urzadzen (mobilny Flash byt takze
rozwijany np. na telewizory) i systemy operacyjne stawiaty przed Adobe
spore wyzwania. Z drugiej strony, przysztos¢ stanowig natywne aplikacje,
ktore instalujg sie w telefonach, i to z ich pomocg, a nie z pomoca prze-
gladarek bedzie w przysztosci przesytane najwiecej tresci. W mojej ocenie
sama specyfika urzadzen mobilnych — mniejszy wyswietlacz, ograniczone
funkcje, sprawia, ze przegladanie zawartosci Flashowej w przeglgdarkach
ma niewielki sens w poréwnaniu do natywnych aplikacji. Jak widaé, decy-
zja Adobe ma wiele podstaw, a jej wielka zaleta to mozliwosc¢ przeniesienia

duzych zasobdw na prace nad rozwojem narzedzi do authoringu HTMLS5.

Po drugie, nie oznacza to zaprzestania prac nad wiodgcg dystry-
bucja Flash Playera, dostepnego dla komputerdéw stacjonarnych
i laptopdw. Obecnie jest to Swietnie zoptymalizowane oprogramowa-
nie, wspierajgce na najwyzszym poziomie réowniez rozwigzania video,
a nawet 3D (ciekawe w tym kontekscie) Narzedzia jak Flash Profe-
ssional i Flash Builder bedg nadal rozwijane. Pozostata czes¢ artykutu
koncentruje sie na omoéwieniu zagadnien zwigzanych z tg wtasnie

wersjg Flash Playera.

/7 NADCHODZI NOWE

W 2009 roku ofensywa Apple przeciwko Flash’owi, do ktorej cze-
sciowo przytaczyto sie Google, skoncentrowata sie na HTML5 oraz
JavaScript, jako technologiach, ktére w przysztosci ksztattowac
beda Internet. W rezultacie, dzieki btyskawicznej implementa-

cji w przegladarkach Safari oraz Chrome, HTML5 ze specyfikacji
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0 niesprecyzowanej przysztosci przeksztatcit sie w wykorzystywany

i wspierany standard. Urzadzenia mobilne z jabtuszkiem to kolejny po-
wod, dla ktorego HTML rosnie w site. Co dalej? Microsoftowi tez od
dawna nie podoba sie Flash. Miato go nie by¢ juz w 9 wersji Internet

Explorera, ma go nie by¢ rowniez w Windows 8. Czy na pewno?

/7 0 CO TAK NAPRAWDE CHODZI?

W takich sytuacjach zwykle jako odpowiedz na to pytanie sprawdza
sie stare porzekadto. W to, ze wspomniane firmy sg przekonane
o tym, ze Flash jest dziurawy, Zle zoptymalizowany i skfonny do powo-
dowania btedow, wierze tak samo jak w to, ze Amerykanie w Iraku s3
po to, aby krzewi¢ demokratyczne standardy. Kazda wojna, militarna
czy technologiczna sprowadza sie do jednego. Pienigdze. Odpowiednio
duze jesli wezmiemy pod uwage Apple, Adobe czy Microsoft.

| tak, po kolei - Apple to genialna, wizjonerska firma, ktora sprze-
daje ludziom urzadzenia po to, aby sprzedawad im aplikacje. Jesli chca
tworzyc¢ te aplikacje, muszg kupic kolejne urzadzenia i tak ekosystem
sie zamyka. Jest samowystarczalny i nie lubi intruzow z zewnatrz.

Flash to taki intruz. Wezmy chociazby tysigce darmowych, flasho-
wych gier, ktére miatyby konkurowac z aplikacjami w AppStore. Kraza
plotki, ze w Windows 8 nie bedzie Flasha. Tyle, ze Microsoft nie moze
o tym zdecydowac. Co najwyzej moze nie dopusci¢ do instalacji doda-
tkow dla wbudowanej przegladarki (a i to jest mocno dyskusyjne), ale
nie moze zablokowac mozliwosci instalowania zewnetrznych aplikacji
i przegladarek od innych dostawcow. Ale co$ mi sie wydaje, ze bedzie

tak jak we wspomnianej sprawie IE9. Jaki interes ma w tym Microsoft?
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Odpowied? to jedno stowo - Silverlight. Srednio udana alternatywa dla

Flasha od giganta z Redmond.

// STEVE NIE KORZYSTAL Z YOUTUBE'A

Przewagi HTML5 jako technologii przysztosci sg wyrazne, ja jednak
chciatbym skoncentrowac sie na terazniejszosci i przedstawic kilka
zalet Flasha, ktorych nie wolno ignorowad. Instytut Millward Brown
oszacowal, ze wtyczka Flasha jest zainstalowana na 99% kompute-
row, wedtug innych statystyk wideo we Flashu stanowi ok. 75% wideo
w sieci. Blog Streaming Media podjat sie przetestowania wydajnosci
wideo na przestrzeni platform i przeglagdarek, odkrywajgc ciekawe
prawidtowosci.

Okazuje sie, ze jesli chodzi o wideo Flash jest nawet o 58% bar-
dziej wydajny niz HTML5. Ten wynik dotyczy jednak platform, gdzie
Flash jest dopalany przez wspomaganie sprzetowe, czyli co do zasady
wsparcie po stronie karty graficznej (GPU). Jak myslicie, na jakiej plat-
formie wspomaganie dla Flasha jest blokowane? Oczywiscie, na Mac
OS. W rezultacie na moim MacBook’u Pro oraz na podobnej konfi-
guracji PC uzycie procesora podczas uruchamiania zaawansowanych
flashowych animacji rézni sie o ok. 40%. W mojej ocenie trudno za
taki stan rzeczy obwinia¢ samego Flash’a. Podobnie przedstawia sie
wydajnos¢ na urzgdzeniach mobilnych. John Nack przeprowadzit testy
na iPhone 4 oraz Nexus One, w ktérych Flash dziatat o 17 fps szyb-
ciej niz HTML Canvas. Mozesz zapyta¢ — Flash na iPhone 4? Zgadza
sie, a wiecej przeczytasz o tym w dalszej czesSci artykutu. Zauwa-

zytes rodwniez zapewne, ze przywotane statystyki sg najczesciej

| Jak sie masz, Flash?

wykonywane na zlecenie Adobe, co moze podwazaé w pewnym sto-
pniu ich subiektywnos¢, jednak daje do myslenia rowniez to, ze
konkurenci Adobe raczej nie kwapig sie do prowadzenia takich badan.
Wydajnosc nie jest jednak dla mnie zaskoczeniem, kontener Ogg
w HTMLS5 jest bardziej przestarzaty niz kodek h.264 stosowany we
Flash’u. Jednak to nie sama wydajnos¢ przemawia na korzys¢ techno-
logii Flash. W HTML5 mamy zdecydowanie mniejszy wptyw na to, jak
wyglada nasze wideo. Z pomocg Flasha mozemy fatwo stworzy¢ wia-
sny player, w przypadku HTML5 domysinie polegamy na przegladarce
i jak sie okazuje kazda przegladarka inaczej wyswietli wideo oraz na-
wigacje. Co wiecej, na przestrzeni przegladarek rézni sie nawet obszar
zajmowany przez wideo z kontrolkami oraz funkcjonalnosci. Moze
to rozsypac caty uktad naszej strony. Co prawda mozemy ten wyglad
zunifikowag, ale albo jest to trudne, albo wymaga korzystania z ze-
wnetrznych dodatkow jak player Kaltura. Flash posiada rowniez duzo
wiecej mozliwosci jak punkty kontrolne czy kanaty alfa i to stanowi
jego ogromng przewage. Pomijam w tym momencie obecne wsparcie
dla wideo w HTMLS5, bo albo jest ono czesciowe, albo w ogdle go nie

ma w zaleznosci od przegladarki.

// BURZA W SZKLANCE WODY

Zapetleni w spor o argumenty za i przeciw zwolennicy i przeciwnicy
kazdej z technologii nie dostrzegajg niezwykle isto-

tnego czynnika determinujgcego cat3 istote sporu.

Chodzi o btedne podejscie, ktore bierze sie czesto

stad, iz ludzie kojarza Flasha tylko z natarczywymi
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reklamami oraz przetadowanymi animacjami i efektami stronami
WWW, ktére spowalniajg dziatanie systemu. Wiekszos¢ argumentow
przeciwko technologii Flash bierze sie niestety z zupetnego niezrozu-
mienia tego, do czego Flash nadaje sie najlepie;.

Niestety, to niezrozumienie przekfadato sie rowniez na autoréw
amatorow, ktorzy zachwyceni efektami, jakie tatwo mozna osiggngé
we Flashu, produkowali tysigce przetadowanych animacjami i zbe-
dnymi elementami witryn. Flash niewgatpliwie zacheca do takich
eksperymentow, poniewaz stosunkowo szybko mozna sie go nauczyc
i zaczac€ tworzyc. Jednak przy braku elementarnej wiedzy na temat
zasad tego, jak optymalizowac aplikacje i jej kod, mozna bardzo ta-
two stworzy¢ pamieciozernego potwora. Co do zasady, tam gdzie
cos sie animuje, jest kwalifikowane jako Flash. Nic bardziej btedne-
go. Otoéz istnieje wiele technologii, jak chocby JavaScript, dzieki ktorej
mozna osiggnac podobne efekty, a jesli kod jest Zzle zoptymalizowa-
ny, z podobnym skutkiem zapcha¢ zasoby naszego komputera i nie ma
znaczenia, czy korzystamy z Flash czy HTML5.

Nalezy jednak podkreslic, ze Internet nie jest jedynym polem, na

ktérym dziatajg aplikacje Flash. Zastosowanie tej technologii to takze
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aplikacje desktopowe (Adobe AIR), czyli takie, ktore instalujg sie w na-
szym systemie i mogg dziata¢ réwniez offline. Sam Flash w Internecie
zostat przemyslany do tworzenia bogatych aplikacji RIA (dziatajgcych
po stronie przegladarki), gier oraz animowanych reklam — banneréw.
Do tego Flash nadaje sie wrecz idealnie i nie widze mozliwosci, by

w najblizszym czasie zostat wyparty przez podobne rozwigzania
HTML5. Natomiast Flash nie zostat zaprojektowany po to, aby przygo-
towywac w nim kompletne, bogate i niezoptymalizowane witryny i to
wtasnie niezrozumienie tego zagadnienia jest gtdwnym problemem
wiekszosci tworcow. Ogromna przewaga Flasha to jego multiplatfor-
mowos¢, czyli fakt, ze skompilowany plik .swf bedzie dziatat na kazdym
urzgdzeniu i systemie operacyjnym, oraz w kazdej przegladarce be-
dzie wyswietlat sie tak samo. Cho¢ Adobe usmierca Flasha w mobil-
nych przegladarkach, nie ma to zadnego zwigzku z komputerami
stacjonarnymi. Z kolei HTML5 wymaga wielu testow oraz poprawek,
aby uzyskac jednolity wyglad. Pamietaj prosze o tym, ze jesli witryna
rozjezdza sie w przegladarce, uzytkownik nie bedzie obwiniat przeglg-
darki, a autora strony.

Z informacji powyzej wynika, ze problem Flasha to tak naprawde
problem projektantéw, ktérzy nie do korica rozumiejg jego przezna-
czenie. Ponadto, nie mozna porownywacé wspomnianych technologii,
ale traktowac je jako komplementarne, gdzie HTML5 i CSS3 powinien
wkrotce mieé podstawowe zastosowanie na stronach WWW, a Flash
— w aplikacjach RIA, bannerach, reklamach, grach, w multimedialnych

formach edukacyjnych etc.

| Jak sie masz, Flash?

// ADOBE NADAZA ZA ZMIANAMI

Wprowadzajgc nowe narzedzia, Adobe pokazuje, ze doskonale rozu-
mie idee wspadfistnienia tych technologii i nie zamyka sie na HTML
— wrecz przeciwnie, odkrywa w nim nowy rynek i tworzy aplikacje
takie jak Edge czy Muse, ktdre pozwalajg na tatwy autoring HTML5
i CSS3, czy Wallaby, ktore pozwala na konwersje Flasha na HTMLS.
Ponadto, w nowej wersji Flasha i Dreamweavera mamy mozliwos¢
przygotowania natywnej aplikacji na platforme iOS, czyli platforme
mobilng Apple, na ktorej dziata iPhone oraz iPad. Jak to mozliwe? Ado-
be przygotowato specjalny kompilator, ktdry zmienia naszg aplikacje
na takg, ktora przystosowana jest do publikacji w AppStore. Nie zna-
czy to, ze Flash jest dostepny na iOS, ale ze aplikacje z Flasha mozemy
teraz zgtaszac do AppStore.

Dochodzimy tutaj takze do waznego zagadnienia, jakim jest autho-
ring. Aplikacje do tworzenia zawartosci Flash sg tworzone i rozwijane

od wielu lat. Chodzi mi o Adobe Flash Professional czy Flash Builder.
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Sg to dojrzate, posiadajgce mndstwo funkcji programy dla profesjona-
listow. HTML5 nie posiada narzedzi do authoringu, co oznacza, ze caty
kod musimy pisac recznie i poki co jest to najwieksza wada tej tech-
nologii. Tworzenie przycisku z rolloverem w CSS3 to kilkadziesiat linii
kodu, ktory trzeba zapisa¢, podczas gdy we Flashu korzystamy z kilku
narzedzi, rysujac ksztatty i tworzac animacje, bez potrzeby rozumienia
kodu, ktory jest tworzony za nas. Projektanci, graficy nie odnajdg sie
w sytuacji, gdy do stworzenia gradientu potrzebne jest napisanie kodu
uwzgledniajgcego wspotrzedne, nasycenie kazdego koloru etc. Dlatego
dopdki HTML5 nie bedzie miat dobrych narzedzi do authoringu, mo-
zemy zapomniec o tatwym wykorzystaniu jego ciekawszych funkgiji.
Musimy jednak przygotowac sie na nadejscie nowego, a Adobe wyraz-
nie rozpoczyna transfer zasobow z Flash na HTMLS5, co trzeba Sledzi¢ z
uwaga. Bez watpienia HTML5 to kierunek, w ktérym bedziemy zmie-
rzac i stopniowo bedzie on wypierat Flasha na réznych polach. Polityka
Adobe na tym froncie jest niezwykle ciekawa — w mojej ocenie Ado-
be bedzie wypuszczaé coraz wiecej narzedzi do HTML5. Technologia
ta jak dotad nie jest kojarzona z zadng firmg, a zatem stanowi bardzo
atrakcyjny kasek. A Adobe najwiecej zarabia wfasnie na narzedziach.
Przy okazji, wykonuje swietne ruchy strategiczne, jak mozliwos¢ kon-
wersji Flash na HTML (zbicie argumentéw przeciwnikow Flasha).
Technologie Flash Adobe wykupito razem z Macromedia , HTML5

moze znalez¢ sie pod skrzydtami Adobe mniejszym kosztem.
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/7 PODSUMOWANIE

Chciatbym podsumowac najwazniejsze zagadnienia, ktére poruszytem

w artykule w kilku punktach:

» Dziatajgce obecnie elementy HTML5 sg pare lat za Flashem w nie-
mal kazdym aspekcie

» Flash na przestrzeni kolejnych lat na réznych polach bedzie wypie-
rany przez HTML5, w dos¢ odlegtej przysztosci mozna przewidzieé
istnienie narzedzi do authoringu réwnie dobrych jak Flash Pro,

a takze petne wsparcie przegladarek dla HTML5 i CSS3. Woweczas
mozna bedzie méwic o wyparciu Flasha przez HTMLS5, jednak do
tego momentu najlepsi projektanci bedg wykorzystywac obie tech-
nologie komplementarnie, znajgc ich mocne i stabe strony.

» Ogromna przewaga HTML5 w kontekscie ostatnich wiadomosci to
wsparcie na urzadzeniach mobilnych (w przegladarkach) na pozio-
mie podobnym jak Flash na desktopach.

» W sieci istnieje mnéstwo stron, ktdre nie powinny by¢ przygoto-
wane we Flashu a ich dziatanie wynika z niezrozumienia idei tej
technologii przez autoréw. Kazda aplikacja zle zoptymalizowana, czy
to we Flash, czy w JavaScript lub Silverlight, bedzie zuzywac zasoby,
baterie oraz obcigzac¢ procesor

» Flash i HTML5 to technologie, ktére powinny byc¢ traktowane kom-
plementarnie, nie mozna stawiac tezy ,jedno albo drugie”

» Walka Apple i Microsoft z Flash’em ma podstawy biznesowe, cho¢
wyraznie widac, ze czesto argumenty sg nieracjonalne, a sami kon-
kurenci wzajemnie wykorzystujg swoje rozwigzania. Wezmy na

przyktad Google, ktore w Google Maps korzysta z Flash’a.

»

»

»

»

| Jak sie masz, Flash?

HTMLS5 jest przysztosScig sieci i nalezy przygotowacd sie na nowy
standard, jednak oprécz implementacji standardu konieczne jest
rozwiniecie zaawansowanych narzedzi do authoringu HTML5 i CSS3
W artykule traktowatem w zasadzie jako catos¢ HTML5 i CSS3, po-
niewaz jesli chodzi o efekty jak animacje, to wtasnie CSS3 moze
konkurowac z Flashem, HTMLS5 jest rozpatrywany w kontekscie sie-
ciowych aplikacji, geolokalizacji, wideo etc.

Flash jest na ten moment szybszy od HTML5, dopracowany, stabil-
ny i ma zdecydowanie wieksze wsparcie na przestrzeni przegladarek
(wytaczajac przegladarki urzgdzen mobilnych).

Flash jest technologig, ktora nie jest uzalezniona od konkretnej
przegladarki i wszedzie wyswietla sie tak samo, podczas gdy HTML5
nalezy testowac na roznych platformach i przegladarkach

Przysztos¢ technologii Flash to aplikacje na urzagdzenia mobilne (AIR)
oraz webowe bogate aplikacje i reklamy a takze wieloplatformowe

rozwigzania korporacyjne oraz aplikacje desktopowe (AIR).

www.eduweb.pl

Grzegorz Rog,

prowadzi szkolenia z zakresu projektowania stron
WWW oraz obstugi oprogramowania Adobe. Jest
wfascicielem firmy Insigo, autorem licznych publikacji,
oraz redaktorem serwisow branzowych. Grzegorz jest
wtascicielem serwisu eduweb.pl, gdzie mozecie znalez¢
opracowane przez niego kursy dotyczgce projekto-
wania stron WWW oraz technik webowych.
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Design sklepow internetowych - okiem klienta i tworcy

Trudno jest mi wyobrazic sobie czasy przed internetem, choc przeciez cate lata dziewiecdziesigte spedzitem bez
statego tacza. Sprawy takie jak zbieranie materiatow do wypracowan, szukanie ciekawych miejscowek w moim
miescie, czytanie ciekawych gazet, bukowanie biletow na wyjazdy i umawianie sie ze znajomymi - to wszystko
zatatwiatem z koniecznosci przez telefon i osobiscie. Nie wspominajac o zakupach, ktore zawsze wigzaty sie z
wyjsciem z domu. Obecnie to wszystko zatatwiam przez internet.

W internecie robie zakupy. Wtasciwie juz wszystko poza artyku-
tami spozywczymi kupuje w sieci. Jestem Swiezo upieczonym ojcem,
wiec przez sie€ kupitem wozek, tdzeczko i zabawki. W sieci dokupuje
wktady do nosa fridy, zamawiam meble, opony do samochodu i klepie
przeglady. To wszystko przy pomocy sklepdw internetowych. Niestety
wiekszos¢ z nich mnie irytowata na jakims etapie. Miatem ochote pi-
sa¢ maile do wtascicieli z propozycjg usprawnien, ale orientowatem sie
potem na czas, ze to bedzie odebrane jak autopromocja, a ja i tak je-
stem zbyt zajety na co dzien, nawet gdyby to odniosto skutek.

Mam takie zboczenie zawodowe, ze zawsze, kiedy trafie na fajng
strone i niewazne, czy to jest sklep, portal informacyjny czy firma ko-
mercyjna, to od razu oceniam design i zaglgdam w Zrddto (polecam
do tego przegladarke Chrome z domysinym inspektorem kodu), zeby
obejrze¢ kod. Tak juz mam. Od kilku lat mam dodatkowe zboczenie
- poniewaz sam projektuje i sktadam sklepy internetowe, sitg rzeczy
jako klient oceniam tez sklepy, z ktérych korzystam. Gtdwnie sg to
sklepy polskie, ale zdarzajg sie réwniez zagraniczne. Najpierw ogladam
projekt, potem dziatanie i przyjaznos¢, a na koniec poziom obstugi

i co$, co nazywam responsywnoscig, czyli to, czy sklep jest w stanie

mnie jako klienta bezbolesnie poprowadzi¢ za reke przez proces zaku-
powy do momentu otrzymania maila potwierdzajgcego zamowienie.
Szczegollnie z tym jest rdznie, ale po kolei...

Na poczatek pokaze kilka przyktadow sklepow, ktdre mi sie po-
dobaja. Bede je oceniad jako projektant i jako klient, jesli miatem
okazje cos tam kupié. Sitg rzeczy nie bede oceniat serwiséw takich jak
Ebay czy Allegro. Na ich temat napisano juz jak sgdze tomy, serwisy
te prowadzg (mam nadzieje) regularne badania uzytecznosci swoich
layoutdw. Skupmy sie raczej na sklepach tworzonych w mniejszej ska-
li, handlujgcej konkretnymi dobrami i posiadajacych mniej portalowy

charakter.

/7 KILKA DOBRYCH (I NIE TYLKO) PRZYKLADOW

Poniewaz lubie sklepy, ktére nie utrudniajg klientom dostepu do swo-
ich artykutow, dlatego podam tu kilka przyktaddéw, ktére spetniajg
ten warunek. To moim zdaniem jeden z najwazniejszych elementow
w projektowaniu sklepu. Nie przekombinowywac z designem, zeby
na koncu sklep tatwo pozwalat obejrze¢ i ocenic¢ produkt. Design ma

wspomagac ekspozycje produktu, a nie go zastaniac, tak zeby klient

nie pytat “co oni wtasciwie sprzedaja?”. Wiele sklepéw popetnia ten
btad, szczegdlnie kiedy oglagdamy tzw. szotkejsy (showcase) w zagra-
nicznych galeriach, takich jak Smashing Magazine. Nie zrozumcie mnie
zle, sg tam réwniez przyktady najlepszego designu sieciowego (o czym
za chwile), ale design nie moze utrudniac zakupow.

Dlatego lubie sklepy takie jak Empik czy Piotr i Pawet. PiP cenie za
layout, poniewaz tgczy tradycyjny layout sklepowy z soczystymi kolo-
rami i w nowoczesnej odstonie. Ma wszystko w zasiegu reki, dostep do
katalogu produktow, rejestracje uzytkownika, informacje o dostawie
i cenach. Sortowanie produktéw i kategorie sg pod reka, w tatwy spo-
sob kompletuje sie zakupy i rusza do kasy. To wszystko jest oprawione
w jasne i fadne kolory, subtelne oddzielenia i linie, okragte narozni-
ki i gradienty. Empik nie jest moze tak tadny, ale w jasny i przejrzysty
sposob prezentuje produkty i dzieli je na dziaty. Pokazuje, co jest na
topie, co sie dobrze sprzedaje, na dziale multimediow ma trailery, na
dziale ksigzek pozwala wpisywacd recenzje i dyskutowac na forum. Po-
rzgdny layout ma tez sklep Bon Prix, stosuje uktad, ktory ja osobiscie
tez preferuje w moich projektach, tzn. menu, pod nim szeroki na caty
uktad slider z ofertami, a pod nim poszczegdlne linki i odsytacze.

Dobry i tadny layout ma tez sklep Jeans.pl. Bardzo wyraziste menu
i sekcje, w miejscu, gdzie od razu lgduje wzrok internauty, jest wyszu-
kiwarka produktéw, duze okno z ofertami i wszystko mieszczace sie

powyzej lini ciecia przegladarki (fold line). »

Kreatywny Bazar, nr: 3 / 2011


http://www.kreatywnybazar.pl

| Jan Filipowiak |

SPIS TRESCI

[€d KreatywnyBazar

Rysunek 1. Przyktad odtwdrczego
layoutu z przypadkowymi elemen-
tami.

Layouty sq rodem z lat dziewiec-
dziesigtych, informacja o wyrdznie-
niach sklepu zajmuje centralne
miejsce kosztem produktdw i ofert,
kolory sq zle skomponowane. Menu
rozwijane w main menu Dino majq
kilkanascie pozycji, czyli sq za
dtugie. Powinni zastosowac tutaj
splash menu.

Koszyk i rejestracja nie sq wyrdznio-
ne, catosc¢ sprawia wrazenie cha-
osu, w ktorym troche sie gubie. To
wszystko sprawia wrazenie, jakby
nie byto osoby odpowiedzialnej za
design i layout, a z czasem po pro-
stu sq dodawane kolejne elementy
i guziki, ktore w danym momencie
wydajq sie istotne.

Niestety duzo sklepdw ma jeszcze layouty odziedziczone po
czasach Os Commerce. To jeden z najpopularniejszych silnikow sklepo-
wych na rynku, oparty o model open source. Silniki opisze za chwile,
tutaj chciatbym wspomniec o tym, ze zbyt wiele sklepdw stosuje taki
uktad layoutu, ktdry by¢é moze nawet i jest sprawdzony (o czym Swia-
dczy popularnosc¢ jednego z takich sklepéw z zabawkami dla dzieci),
ale jest piekielnie nudny i wtasciwie brzydki. Ponadto panuje przeko-
nanie, ze im wiecej zmiescimy na stronie gtdwnej, tym lepiej i zamiast
gtowic sie, co jest najwazniejsze, pakujg wszystko na strone startowa.
Polecam przejrzenie sklepéw z akcesoriami dzieciecymi, na przyktad

Dino (Rys. 1).

/7 CO SKLADA SIE NA DOBRY DESIGN

Mysle, ze przy tworzeniu layoutu sklepu musimy sobie odpowiedzieé
na kilka pytan. Po pierwsze, dla kogo robimy sklep. Kazda branza ma
swoje layoutowe standardy. Inaczej powinien wygladac sklep dziecie-
cy, inaczej z kosmetykami, a inaczej z poduszkami. Kazdy sektor rynku
rzgdzi sie swoimi prawami i swojg estetyka, czego dobitnym przykta-
dem sg sklepy z modg. Wsrod takich sklepow czesto tez jest zbyt wiele
przekombinowanych layoutdéw, ale ogdlnie sg to sklepy bazujgce na
Swietnych zdjeciach, duzych planszach ofertowych i layoutach (Rys. 2,
patrz nastepna strona), w ktérych twadrcy nie przejmuja sie ogranicze-
niami miejsca w przegladarkach.

Po drugie, jak duzy jest asortyment i w jaki sposdb utatwic klien-
tom wyszukiwanie produktow. To bardzo wazne. W jednym wypadku
wystarczy pojedyncze pole wyszukiwania, w innym trzeba bedzie po-

stuzyc¢ sie nawigacjg warstwowg (layered navigation) i zaawansowang »
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wyszukiwarka. Tutaj tez wazne jest, by menu gtéwne sklepu w jasny
sposob sugerowato, co gdzie w sklepie jest, tak aby tatwo mozna sie
zorientowac w strukturze strony.

Po trzecie, strona kategorii z listingiem produktow powinna by¢
pomyslana tak, aby fatwo prezentowac kilka do kilkunastu produ-
ktow. Trzeba tu zdecydowa, jak zaprezentowac zdjecia produktow, co
oprocz zdjec i ceny warto tu jeszcze wspomnieé. W tym zawiera sie ta-
kie skonstruowanie sortera produktdéw, zeby pozwalat w przystepny
sposob pokazywac je wg ceny lub atrybutéw przynaleznych do tej kla-
sy produktow (ksigzki sortujemy wg tematyki, wina wg wieku i kraju
produkgcji, poduszki wg ceny, wielkosci etc.)

Na stronie produktu bardzo istotne jest, aby byto dostepne duze
zdjecie do oceny, kilka dodatkowych z innej strony, w przypadku ciu-
chéw przydajg sie na przyktad takie narzedzia jak zoom czy zdjecia
prezentujgce ciuch na modelu. Nazwa produktu, jego opis i producent
plus cena to dzisiaj nie wystarczy. Produkt powininen miec¢ miejsce na
recenzje, mozliwos¢ podzielenia sie linkiem z przyjaciétmi w serwisach
spotecznosciowych. Ostatnio czesto produkty majg buttony do lajko-
wania na FB.

Poza tymi sprawami trzeba zadba¢, zeby ceny i warunki dostawy
byty tatwo dostepne. To konieczne, tak samo jak informacje o zwro-
tach i refundowaniu zakupéw, zarzadzaniu kontem uzytkownika
i Sledzeniu przesytek.

Niestety czesto w agencjach i studiach designerzy sklepow inter-
netowych projektuja je jak inne strony internetowe, tzn dbajg, zeby
Rysunek 2. Fashion design

byto tadnie, ale zapominajg o punktach, o ktérych wspomniatem po-

wyzej. Stad czesto potkniecia na dalszym etapie prac, kiedy developer
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orientuje sie, ze designer w ogole nie przewidziat miejsca na koszyk
lub na konto klienta. Jesli sklep projektuje wiecej niz jedna osoba,
konieczne jest, by designer przejrzat najlepsze przyktady z danej bran-
zy klienta i pamietat o niezbednych elementach “sklepowych” na

stronach.

/7 SILNIKI SKLEPOWE

Buduje sklepy internetowe juz od kilku lat i prébowatem rozwigzan
zarowno open source, jak i komercyjnych. Wsrdéd open sourcowych
miatem stycznosé z OS Commerce, Virtua Mart, Uber Cartem drupa-
lowym i Magento. Wsrdd rozwigzan komercynych spotkacie zarowno
takie sprzedawane do samodzielnej instalacji na serwerze, jak i hosto-
wane. Miatem doswiadczenie z Click Cart Pro 6 i wsrod hostowanych
z Click and Build i Magento Go.

Od razu na starcie odradzam wam hostowane systemy typu
wash&go, ktdére obiecujg sklepy w 5 minut. To sg niestety rozwigzania
adresowane do naszych klientow, wmawiajgce im, ze nie potrzebuja
developerdéw i wszystko sami bedg w stanie poustawiac. Przykta-
dem jest wtasnie Click & Build. Jeden z moich klientow miat sklep
w tym systemie, ostatnio przestawit sie na sklep na Magento, ktéry
mu zaprojektowatem, i jest bardzo zadowolony, bo odkrywa swobo-
de i wielkie mozliwosci. Z reguty takie systemy hostowane sg bardzo
ograniczone i zamkniete, majg znikoma baze rozszerzen i mozliwosci
zmiany layoutu, oferujg kilka predefiniowanych rozwigzan, a za kazde
indywidualne trzeba stono zaptaci¢ zatrudnionym przez producenta

developerom. Szczerze odradzam.

[€d KreatywnyBazar

Podobnie ma sie sprawa z komercyjnymi systemami. Kilka lat
temu postawitem klientowi sklep na Click Cart Pro 6. Pomijam fakt, ze
system wiasciwie odrzuca mozliwosc¢ pracy z nietechnicznym wtasci-
cielem sklepu, bo ma tak ztozony i skomplikowany backend, ze sam sie
w nim gubitem. Ma niestety niewielkg baze rozszerzen i jest komple-
tnie skostniaty. Producenci chwalg sie w upgrejdach nowosciami, ktore
sg juz dawno standardem w open source. Wspotpraca z tym syste-
mem byta koszmarem, wstawienie najprostszej strony informacyjne;j
wymagato nie lada gimnastyki i byto totalnie nieintuicyjne.

| tu docieramy do open source. Dla mnie niekwestionowanym
zwyciezcg jest Magento, ktérego od dwadch lat uzywam do projektow
moich klientéw. Mozna go zainstalowac¢ samodzielnie na serwerze i za
darmo. Ma wrecz niesamowitg game funkcji na starcie, skalowalnos¢
interfejsu do potrzeb uzytkownika koricowego pozwala na stworzenie
konta dla nietechnicznego zarzadcy sklepu, ma ogromng baze wtyczek
i bardzo madrze skonstruowany silnik layoutowy. Na jedyny minus mu-
sze zaliczyc to, ze jest trudny do nauczenia dla poczatkujgcych (pdzniej

to wynagradza).

/7 CO WIEC POLECAM

Jesli macie nowego klienta, ktory jest zainteresowany budowa skle-
pu internetowego, wybadajcie dokfadnie, jakie s3 jego oczekiwania.
Niech okresli, co i jak chce w sklepie sprzedawag, z jakim bankiem

ma podpisang umowe i konto (wyboér bramki ptatnosciowej), czy ma
przygotowane zdjecia i opisy produktéw, czy ma ulubione strony in-

ternetowe i czy wie, jak sklep ma wyglgdac. Ja w nastepnym etapie

| Design sklepdw internetowych - okiem klienta i tworcy

przegladam, jak wygladajga sklepy i strony internetowe w branzy klien-
ta, nastepnie wymyslam wtasny layout i wtasne rozwigzania, ale
trzymajac sie zatozen estetycznych branzy i punktéw dotyczgcych ele-
mentow strony, o ktérych pisatem wczesniej. Zwracam uwage, zeby
do bestsellerow i produktow polecanych mégt dotrzeé w dwa, trzy kli-
ki, zeby oferty byty w centralnym punkcie i zeby byt tatwy dostep do
sekcji sklepu. Zdjecia produktéw muszg by¢ przyzwoitej jakosci, po-
winien by¢ dostepny zoom zdjec i elementy wspomniane wczesniegj
w artykule. Opisatem tylko powierzchownie podstawowe zatozenia,
bo tak naprawde wszystko zalezy od designera, od jego wyobrazni
i mozliwosci technicznych. Dlatego polecam Magento - ten system nie
bedzie was ograniczat.

Jesli chcecie zobaczyc, jakie obecnie sg najlepsze trendy i layouty
sklepowe, polecam w tym celu zaglgdniecie do Smashing Magazine
i przejrzenie artykutéw showcase pod hastem ‘ecommerce design’. Sg

tam najlepsze przyktady desingu sklepowego.

O Autorze www.drawart.com

Jan Filipowiak,

szczecinski webdesigner, grafik i ilustrator. Wtasciciel
studia graficznego Drawart.com i tygodnika rysun-
kowego Satyryk.pl. Wspotpracowat z tytutami praso-
wymi i internetowymi. Na stafe wspoipracuje z kilkoma
firmami komercyjnymi, agencjami reklamowymi i
wydawnictwami.
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Anglia jest taka specyficzna

Juz na lotnisku wita mnie deszczem. Potem juz normalka - Smieszny
akcent, lewostronny ruch, szerokie autostrady i waskie osiedlowe

uliczki — waskie znaczg naprawde waskie.

Nad morzem ptatny parking, a co! Nie ma mowy o parkowaniu na
krzywy ryj, kamery CCVT doé¢ gesto rozmieszczone - nie ma rady
_trzeba zaptacié za parking i czas rusza¢ na kamieniste wybrzeze bry-
tyjskie. Kamyczki s3 tadnie obtoczone, owalne. Gdzieniegdzie widac
to, co wypluto morze - wodorosty, jakie$ plastikowe émieci i zrodlanie

zimna woda $mierdzaca glonami.

SPIS TRESCI
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Co jakis czas taweczka, na ktorej mozna zmarzna¢ od wiatru znad morza. Nie wiem jak to jest, ale
pogoda na bulwarze ludzi nie rozpieszcza. Rzadko kiedy zdarzaja sig dni na tyle ciepte, ze mozna sko-
rzystac ze stonca i jego aury. Czeéciej mozna sig zagrza¢ w aucie, obserwujgc morze, niz na angielskiej

taweczce po jej lewe] stronie.

Lodowe samochody (czyt. samchody z lodami) - dosc¢ popularne na wyspach - s3 naprawde dobre
- polecam. Kilka 0s6b dba o kondycje biegajac, kilka jest rodzinnie na kocyku, jeden Swir robigcy zdjg-

cia i dziecko jedzace safatke z kamieni i piasku.

Krétki wypad do Anglii na wybrzeze zakonczony. Koniec depeszy. Stop. Tomasz Sroka

| Krotka depesza z angielskim akcentem |
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CASE STUDY
Igor Chotda

Globalna kampania "Go forth" Levisa dotarta na jesieni do
Polski. W jej ramach rozpisano konkurs na mural. Zadanie
polegato na zaprojektowaniu wielkoformatowej grafiki,
odzwierciedlajacej hasto nowej kampanii "Go forth".

SPIS TRESCI

SKAD SIE WZIAt MURAL NA POLNE])

Interpretacja tematu byta dowolna, ale w projekcie
musiaty znalez¢ sie Swietlne race — artefakty chara-
kterystyczne dla catej akcji promocyjnej. Zwycieski
mural miat powsta¢ w Warszawie na scianie o wy-
miarach 15m wysokosci na 28m szerokosci, przy ul.
Polnej, niedaleko stacji metro Politechnika.

Praca nad projektem zajeta mi okoto tygodnia.
llustracje stworzytem od poczgtku w programie
Illustrator.

Sposrod nadestanych prac centrala Levisa w San
Francisco wybrata moj projekt.

Realizacja projektu przypadta na potowe paz-
dziernika. Byto juz dos¢ zimno. W przedsiewzieciu
pomogta mi ekipa z Good Looking Studio i termos
z cieptg herbata.

TECHNICZNA STRONA MURALU
Malowanie trwato 3 dni. Prace rozpoczelismy od
zagruntowania Sciany. Z racji na jej wielkos¢ postu-
zyliSmy sie agregatem do farby. Przydaty sie rowniez

kije i watki, bo podnosniki nie siegaty do najwyzszych »
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partii Sciany. Nastepnie rozrysowaliSmy projekt —
naszkicowaliSmy mniej wiecej gtdwne elementy,
bez wiekszej dbatosci o szczegdty. Do pracy przy tak
duzym formacie uzylisSmy dwodch specjalistycznych
podnosnikéw. Praca na wysokosci 15 - 20 metrow to
niezapomniane przezycie. Kotysanie sie kosza pod-
nosnika jest naprawde odczuwalne. Nie polecam
osobom z lekiem wysokosci i sktonnoscig do choro-
by morskie;.

Nastepnego dnia rozpoczelismy naktadanie
kolorow. Najpierw malowalismy powierzchnie nie-
bieskie, fioletowe i bezowe. Kolejnego dnia zétte

[€d KreatywnyBazar

pomarancze i odpowiadajgce im cienie. Pod koniec
drugiego dnia szkic byt juz pokolorowany. Osta-
tniego dnia zabralismy sie za outline - czyli kontur.
Jednoczes$nie wprowadzalisSmy poprawki i domalo-
wywalismy szczegoty.

Wiekszg czes¢ pracy wykonalismy za pomo-
cg watkow, pedzli i farby Duluxa. Cze$¢ muralu
zostata wykonana przy uzyciu sprajéw Montana 94
- zwtaszcza kontur.

Projektowanie pod mural jest specyficznym za-
daniem. Nalezy mie¢ na uwadze, jak praca bedzie
wygladac na duzej Scianie - czy pada na nig stonce,

czy jest w cieniu, jakg ma fakture. W miejskim ma-
larstwie wielkoformatowym dobrze sprawdzaja
sie projekty o duzym kontrascie i wyraznej bryle.
Proba przeniesienia na sciane zdjecia czy hiper-
realistycznego malarstwa jest raczej karkotomna.
Jest to oczywiscie mozliwe, ale dla uzyskania efe-
ktu, rezygnuje sie z czesci szczegdotow. Najwieksze
problemy sprawiajg duze ptaszczyzny z miekki-
mi gradientami. Oczywiscie prace tego formatu
oglagda sie ze znacznej odlegtosci - wiekszosc¢ szcze-
gotow zatem ginie.

/7 POZWOLENIE NA MALOWANIE

Sprawe zezwolen na malowanie zatatwit organiza-
tor konkursu. Zwykle wymagana jest pisemna zgoda
wielu podmiotow - wiascicieli budynku, lokalnych
zarzgdcow, spotdzielni, architekta, estety miejskiego,
konserwatora zabytkow itp. Biurokratyczny proces
potrafi ciggnacC sie wiele miesiecy. Levis przeznaczyt
na mural Sciane, ktéra wynajmowana jest na po-
wierzchnie reklamowg. Wymagato to zgody wtadz

| S

miasta. >
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Mural "Go forth" to moja najwieksza dotad reali-
zacja - ponad 400 m2. Ciesze sie, ze miatem okazje
zmierzyc sie z tak duzg Sciang. Przy pracy na takich
powierzchniach uzywa sie specjalistycznego sprze-
tu: podnosnikow, rusztowan itp. Kazda sciana jest
inna i do realizacji wymagane sg inne srodki.

// FILOZOFIA TWORCY MURALI

Moje murale - to takie wielkie kolorowanki. Czesto
korzystam z pomocy innych oséb do wypetniania
kolorem kolejnych powierzchni. Najczesciej pomaga
mi moja dziewczyna - "Housewife". Przy wiekszych

SPIS TRESCI
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realizacjach wspoétpracuje z wieloma osobami. Przy
takich okazjach cztowiek czesto zzywa sie z innymi.
Po kilku dniach wspdlnej pracy rodzi sie specyficzna
wiez i znajomosci. Trzeba sobie zaufac - "jeden za
wszystkich, wszyscy za jednego".

Projekt jest dla mnie luzng sugestig, inspiracja.
Przy Scianie zaczyna sie dopiero proces tworze-
nia. Wiekszos¢ moich prac powstaje spontanicznie,
bez projektu - po prostu staje przy murze i maluje.
Nie stosuje szkicéw, rysunkow - po prostu tworze.
W codziennej pracy musze konfrontowac sie z brifa-
mi i okreslonymi oczekiwaniami klientéw. W moje;j

tworczosci chce po prostu malowaé, wejs¢ w sam
proces tworzenia, obcowac z nim. To jak trans, ta-
niec - brzmito troche szamansko. Ma to silny zwigzek
z muzyka - w ksztattach i liniach odzwierciedlam re-
freny, zwrotki i dynamike. Postrzegam kompozycje
plastyczng jak utwér muzyczny. Przez wiele lat by-
tem zawodowym muzykiem - nadal gram w kilku
kapelach.

Sporo artystéw street artu to absolwenci archi-
tektury - osoby oswojone z miastem, brytg, materig
wielkoformatowych prac. Majg inne podejscie do
tworzenia, czesto poparte wieloletnig praktyka, czuja

| Aqualoopa went forth |

materie Sciany - wiedzg, ze przystowiowa, zwykfa
"czerwona kropka" bardziej zagra z danym miej-
scem - niz proba odtworzenia na duzej powierzchni
realistycznego malarstwa. Ja z zawodu jestem ani-
matorem - Sciany i miasto traktuje jak scenografie,
a moje ilustracje jak aktorow barwnej sztuki zwanej

| 9

ulicg. »
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Aqualoopa

Niezalezny ilustrator i animator, muralista koja-
rzony ze swiatem streetartu. Absolwent Wydziatu
Filozofii UW i tédzkiej Szkoty Filmowej. Autor wielko-
formatowych prac tworzonych na zywo. Angazuje sie
w ciekawe i nieszablonowe projekty, fgczac tradycyj-
ne media z nowymi technologiami. Z zamitowania
muzyk i vj.

Na co dzien zajmuje sie Motion Desighem w in-
teraktywnej agencji K2. Prace malarskie Aqualoopy
wystawiane sg na aukcjach w renomowanych do-
mach aukcyjnych: Rempex, Desa, Polswiss Art.

Autor muralu przy Metro Centrum w Warszawie -
poswieconemu Marii Sktodowskiej-Curie.

Opisujgc swojg tworczos¢, Aqualoopa uzywa
terminu "infekcja". Artysta zaraza swojg kreska ko-
lejne Sciany, ptotna i powierzchnie. Obrazy i murale
Aqualoopy to strumienie poplatanych ze soba li-
nii, przenikajgcych i dopetniajgcych sie postaci,
ksztattow i mysli. Artysta poprzez swojg sztuke wy-
raza sprzeciw wobec alienacyjnej struktury wielkich
miast. Stara sie pokazac piekno relacji miedzyludz-
kich, ich ztozonos¢ i wielowymiarowosc.

Prace Aqualoopy to wspotczesne miejskie tote-
my, oniryczne mandale, w ktérych odbiorcy znajduja
wytchnienie od pospiechu, zagonienia i zapracowa-
nia wspotczesnych metropolii. W kresce i liniach
jego cartoonowej kaligrafii - jak w zytach tetni zy-
cie i ptyngca z niego rados¢.Autor poréwnuje swojg
twoérczos¢ do meksykanskiej "fiesty" i brazylijskie-
go karnawatu. Kolorowe murale wibruja muzyka
miasta, tworzgc potamane rytmy, zwrotki i refreny. www.aqualoopa.com
Wywotujg pozytywne emocje i usmiech na twarzach www.aqualoopa.blogspot.com
odbiorcow. To w pewnym sensie artystyczny "pro-
zak" na szaros¢ i ponurosé naszych miast. »

fot. Levis
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|  Witalis Szumilo Kulczycki |

E kstre m a‘ N | em Igl’a N Cl CZ\/‘ | Premiera filmu dokumentalnego krakowskiego filmowca Witalisa Szumito Kulczyckiego
I

| zatozyciela studia Ownstyle Films pt.: "Made in Poland 6" odbyta sie w Centrum Sztuki

Made I n Poland 6 Wspc.)’rcz’es.nej S(’)Ivay w Krakowie. Projekcja spotka’@ sig z v.vys.ol.<ag frekwencjé, gd.z|e zapro-
szeni goscie, ktorych przybyto ponad dwustu z checig zajeli miejsca w oczekiwaniu na film.

[€d KreatywnyBazar
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Po premierze zostaty rozlosowane nagrody od
firmy Benq oraz ogrom darmowych drinkéw od zna-
nego krakowskiego klubu Rdza, w ktérym odbyto sie
after — party, natomiast catej imprezie towarzyszyt
film, ktory mozna byto oglgdac na nasciennych ekra-
nach w klubie.

Na popremierowg impreze uczestnicy premie-
ry udali sie specjalnie przygotowanym transportem
mieszgcym ponad 140 widzow filmu.

/7 16 MILIONOW OBEJRZEN FILMU W TVM
MPK

Ciekawe jest to, ze film autorstwa Witalisa Szumito
Kulczyckiego jest pierwszym w Polsce i najprawdo-
podobniej w Europie, ktory zdecydowano sie w pet-
ni wyemitowac¢ w srodkach publicznego transportu.
Jest to bardzo pionierski projekt zainicjowany przez
TV M, gdzie na podstawie wynikéw Instytutu Ba-
dawczego TNS OBOP oszacowano, ze po petnym
cyklu wyswietlen wszystkich odcinkéw (ze wzgledu
na dtugos¢, film podzielono na 12 okoto 4 minuto-
wych odcinkdw) film zostanie obejrzany okoto 16
miliondw razy. Jest to mozliwe dzieki temu, ze kazdy
z odcinkéw jest aktualnie emitowany 24 razy dzien-
nie przez 14 dni w ponad 100 srodkach publicznego
transportu (wybrane tramwaje w Krakowie oraz wy-
brane tramwaje i autobusy w todzi).

/7 OPROGRAMOWANIE ADOBE PRODU-
CTION PREMIUM ,TO JESTTO !”

Filmem zainteresowata sie firma Adobe Polska
i wsparta Witalisa Szumito Kulczyckiego. Dzieki temu

,Made in Poland” modgt by¢ edytowany przy uzyciu

profesjonalnego oprogramowania z serii Production
Premium.

Przy realizacji filmu wykorzystano w szczegdlno-
sci oprogramowanie Adobe Premiere Pro, Adobe
Photoshop, Adobe After Effects i Soundbooth.

Witalis: Film w catosci zostat skomponowany
w Premiere Pro, w tym efekt postarzania, ktore-
go parametry dobrano indywidualnie do kazdego

zobrazow, na ktorych go zamieszczono. Niezbednym
uzupetnieniem okazat sie Photoshop: przygotowa-
nie wstawianych do filmu fotografii, przygotowanie
"ramki" znajdujqcej sie w trailerze filmu, nadajgcej
specyficzny - przedwojenny klimat zwiastunowi (tu
dziekuje przyjacielowi z Unique Vision Studio, kto-
ry mi pomogt w jej odpowiednim przygotowaniu).
After Effects, natomiast postuzyt do nafozenia efe-
ktow np.: rozbtyski, momentami winieta dodajgca
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Witalis Szumilo Kulczycki Ekstremalni emigranci, czyli Made In Poland 6
delikatnie klimatu postarzania. Bardzo pomocny PODZIEKOWANIA
okazat sie Soundbooth, poniewaz istniato kilka na- Witalis: Chciatbym podziekowac w szczegolnosci Pani Klaudii Jaworskiej za dostrzezenie mojego potencjatu fil-
gran wypowiedzi bohaterow filmu, ktore ze wzgledu mowo — edycyjnego, ale rowniez firmom, ktdre takze mnie wspierajq i we mnie wierzq: Benq Polska, Glidecam,
na wysokie szumy w tle nie nadawaty sie do uzytku. A.F. Marcotec Warszawa, GoPro, Prolite.
Na szczescie okazato sie, ze dostownie kilkoma klik-
nieciami myszki mozna byto w prosty sposob pozbyc¢ Zapraszam do odwiedzenia i moze nawet polubienia mojej strony OWNSTYLE na Facebooku.
sie tych szumow, ktore dyskwalifikowaty klip do uzy-
cia w filmie.

Przyznaje, ze praca z oprogramowaniem Adobe
ZNACZNIE utatwita mi prace, szczegolnie ze wykona-
fem samodzielnie catq postprodukcje filmu ,,Made in
Poland 6”. W pracy nad filmem pomogt mi tez 27 ca-
lowy monitor od firmy Bengq, za co bardzo dziekuje.

O NIETYPOWYM FILMIE WITALISA
SZUMItO-KULCZYCKIEGO

Ujecia filmowe zostaty nagrane w Szkocji, Irlandii
oraz Polsce i Czechach.

Gtowng czesc zdjec stanowig materiaty zebrane
podczas okresu przebywania autora filmu na stu-
diach na Edinburgh Napier University w Szkocji.

Umozliwito to poznanie Witalisowi Szumito Kul-
czyckiemu przysztych bohaterow filmu, ale réwniez
przyblizyto prawdziwe zycie polskiego emigranta
w UK. WITALIS SZUMILO KULCZYCKI

Film opowiada historie mtodych polskich emigran-
tow, ktérzy wyjechali do UK w okresie tamtejszego
boom'u gospodarczego (2005-2007) w poszukiwa-
niu pracy, dojrzatosci, samodzielnosci, lepszego zycia.

Czynnikiem taczacym bohaterdéw i jednoczesnie
wyrozniajgcym z okoto miliona polskich emigrantow,
ktorzy w tamtym czasie wyjechali do UK byt fakt ich
pasji jakg jest sport ekstremalny pod nazwg free-
style rolling, czyli aggressive rollerblading.

Ich umitowany sport pozwolit im przetrwad tru-
dne chwile na obczyznie, a takze umozliwit poznanie
sie bohaterow filmu, ktdrzy sie wczesniej nie znali.

Scenariusz, rezyseria i zdjecia: Witalis Szumito
Kulczycki.
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Maciej,,Zuch” Mazurek
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PAGE PLUS x5 - recenzja programu

Tym razem dostatem do recenzji program do sktadu
graficznego firmy Serif — PagePlus x5. Producent

na opakowaniu zapewnit mnie, ze jest to ,tatwe

w obstudze profesjonalne narzedzie DTP”.

Hmm... W dodatku to narzedzie kosztuje zaledwie
350zt (no tak mniej-wiecej). Moze to jesien, ale nie
miatem zbyt dobrego przeczucia.

Wiecej informacji
o programie...

[€d KreatywnyBazar

W czasie instalacji programu obejrzatem doktadniej
owo pudetko i moje zte przeczucia zaczety by¢
zastepowane coraz bardziej rosngcym zaciekawie-
niem. Stato sie tak m.in. za sprawg tabelki, ktora
obrazowata nabywcy, jak PagePlus wypada na tle
konkurencji, a wg tabelki wypada dobrze i swo-

imi opcjami deklasuje nawet InDesigna. No, ale

to w tabelce... Program juz sie zainstalowat, wiec
przyjrzatem mu sie w praktyce.

Wydaje mi sie, ze PagePlus jest rozwigzaniem skie-
rowanym raczej dla mniejszych firm, niekoniecznie
zajmujgcych sie grafikg. W tym kontekscie interfejs
przypominajacy (przynajmniej dla mnie) bardziej
Word’a niz InDesigna wydaje sie by¢ celnym roz-
wigzaniem. Jest w tym duzo intuicyjnosci. Ma tez
duzo podpowiedzi, ktére sg naprawde pomocne

i nie przeszkadzajg w pracy. Od razu przekonatem
sie, ze PagePlus zostat wyposazony w bogatg baze
roznorakich szablondw. Czes¢ z Was pewnie w tym
momencie prychnie z pogardg, jednak dla wielu po-
tencjalnych uzytkownikow tego programu okaze
sie to zbawienne. Tym bardziej ze szablony sg do-
brze wizualizowane, wystepujg w kilku/kilkunastu
rozmiarach oraz w, bez mata, kilkudziesieciu wa-
riantach kolorystycznych. Zbawienne tez moze sie
to okazac dla odbiorcow, bo ile razy zapiekty nas
oczy, ktére nieostroznie trafity na ulotke zrobiong
w Wordzie z frywolnym Comics Sans? He?

Szablony sg w petni edytowalne i pozwalajg na
dos¢ bezpieczne kombinowanie wewnatrz stworzo-
nych ram. Jednak prawdziwe wyzwania zaczynajg
sie poza szablonami, PagePlus takze tutaj zaskoczyt
mnie bardzo pozytywnie. Mozemy samemu wpisac
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format dokumentu, w jakim chcemy pracowac, lub
skorzystaé z dziesigtek rozwigzan zaproponowa-
nych nam przez program. Mamy tu m.in. formaty
ptyt CD/DVD, opakowania do nich, adreséwki, réz-
nie zginane ulotki, broszury, wieksze publikacje,
bandery, plakaty, ale tez np. zawieszki na drzwi.
Dostepne sg rowniez formaty stron WWW, dzieki
ktorym mozemy btyskawicznie przygotowac mailing
zapisywany w html’u. Do PagePlusa mozemy impor-
towac cate, wielostronicowe pdf’y, pliki tekstowe
(np. z Word’a), ktére dopasowujg sie do rozmiaru
dokumentu, na ktérym aktualnie pracujemy. Praca
z tekstem jest dosc¢ przyjemna i stanowita dla mnie
pozytywne zaskoczenie. Mozemy tworzyc¢ rézne
ramki tekstowe, pisac tekst w powigzanych kolum-
nach, oblewac obiekty tekstem itp., itd. To wszystko
w dosé intuicyjny i catkiem przyjazny sposob.

Ciekawym jest fakt, ze wewnatrz tego programu
mozemy dokonac lekkiej korekty wstawianych/
osadzanych obrazdw (obrazy wstawia sie tak jak
w Wordzie: wstaw > obraz > z pliku). Mamy mo-
zliwos$¢ rozjasniania/przyciemniania, korekcji
kontrastu. Aplikacja PhotolLab — bedgaca czescig
PagePlusa — pozwala na dodatkowg obrdobke wsta-
wianych obrazéw. Czy to pomocne? Jak ktos ma
pod rekg Photoshopa, to nie bardzo, ale jak ktos
nie ma, bo nie bardzo PS’a ogarnia, to PhotolLab
bedzie wystarczajgcym cudem. Dodatkowo moze-
my do obiektow dodawac cienie, przezroczystosci,
wzorki oraz bardzo proste 3d — jako dodatkowy
bajer. Co rowniez istotne, materiaty mozemy przy-
gotowac zarowno w wersjach elektronicznych, jak
i w wersjach do tradycyjnego druku. Przy wypusz-
czaniu plikow do druku tez pozytyw. Mamy tadne

RECENZ]JA

PAGE PLUS x5 - recenzja programu

spady, linie ciecia, nadruki czerni itp. Wszystko bez
zbednej komplikaciji.

W pudetku programu PagePlus x5 znajdziemy tez
bardzo atrakcyjny bonus — dvd z wysokiej jakosci
zdjeciami do darmowego wykorzystania. Zdjeé tych
jest ponad 1200, wiec naprawde jest to nie lada
gratis.

Sporo tego w PagePlusie i nie sposdéb opisaé do-
ktadnie wszystkich funkcji, mozliwosci i specyfikacji,
bo program jest obszerny. Z mojej strony moge na-
pisac, ze poczatkowe watpliwosci zostaty szybko
rozwiane. PagePlus to naprawde Swietny program,
a przy jego niskiej cenie staje sie jeszcze lepszy.
W1tasnie korelacja ceny do jakosci to jeden wielki
pozytyw. Trzeba jednak pamietac, ze nie jest to pro-
gram skierowany do DTP’owych wyjadaczy, ktorzy
na pewno mieliby tu sporo zastrzezen. Niemniegj
jednak nie jest to tez jakis biurowy cienias. Page-
Plus ma szereg zastosowan i na pewno znajdzie
wielu entuzjastéw, bo po prostu w tym przedziale
cenowym lepszego programu nie ma. #

Zuch approved :-)

Program mozna naby¢ w sklepie:
www.oprogramowaniekomputerowe.pl

Kreatywny Bazar, nr: 3 / 2011


http://www.oprogramowaniekomputerowe.pl/produkt/8178/Serif_PagePlus_X5.html
http://www.kreatywnybazar.pl

RECENZJA

Maciej ZUCH Mazurek

SPIS TRESCI

Wacom Inkling

Pewnego pieknego dnia kurier, ktory jak zwykle nie
byt zadowolony po wspinaczce na czwarte pietro,
przyniost mi niewielkg paczuszke. W paczuszce, jak
na Wacoma przystato, byt fajnie, skromnie i ele-
gancko zapakowany Inkling. Caty sprzet zmiescit sie
w etui — bedgcym jednoczesnie tadowarka — wiel-
kosci ok. 17x6cm. Wewnatrz znalaztem wtasciwy
odbiornik (7x3cm) i piéro cyfrowe (ktére moim
zdaniem mogtoby by¢ nieco wezsze, ale to kwestia
przyzwyczajenia). Dodatkowo na wyposazeniu byt
kabelek USB — USB mini B, oraz 4 zapasowe wkfady.

Przed uzyciem musiatem Inklinga natadowac przez
ok. 3h, co dato mu moc na okoto 8h pracy. Produ-
cent podaje, ze piorko pociggnie i 15h, no ale skoro
odbiornik 8h, to samo pidrko (bardziej dtugopis)

i tak nic nie zdziata. Instalacja jest bardzo krotka

i prosta. Po zainstalowaniu Inkling bedzie dziatac na
XP z SP3 i w gbre oraz na MacOS X w wersji 10.4.11

[€d KreatywnyBazar

Niedawno w sieci pojawita sie zapowiedz najnowszego dziecka firmy Wacom i od
razu narobita sporo szumu w branzy i chyba nie tylko w branzy. Sprawcg zamieszania
oczywiscie byt INKLING. Przyznam szczerze, ze sam rowniez bytem pod wrazeniem
zajawki i od razu zaczatem rozwazac zakup tego sprzetu. Moj zapat podsycat fakt,

ze Inkling miat kosztowac jedynie okoto 700zt, co jak na gadzet Wacoma — sami

przyznacie — jest ceng umiarkowanie niskg. Ucieszytem sie wiec bardzo, gdy dostatem

propozycje, zeby przedpremierowo przetestowac to cudo.

RECENZYA

WAC oM

Zobacz przed zastosowaniem Inklinga

i nowszych. Do pracy na warstwach wymagany jest
PS i Al od CS3 w gére oraz Sketchbook od 2011.
Oczywiscie zawsze mozna zapisac nasz szkic jako
wektor lub bitmape, ale juz bez mozliwosci tworze-
nia warstw.

No dobra, rysujemy. Bierzemy sobie dowolny skra-
wek papieru mieszczacy sie w przedziale A7 — A4,
podpinamy odbiornik (jak klamerke) i jedziemy. No
moze nie tak od razu, bo zauwazytem, ze potrzeba
chwilke odczekac ok. 20sek, zrobic kilka probnych
bazgrotkdw, zanim dioda na odbiorniku zasygnalizu-
je nam, ze tapie sygnat z pidrka-dtugopisu. Moze to
kwestia mojego egzemplarza? Nie wiem.

Rysuje sie tak jak najzwyklejszym na swiecie dtugo-
pisem. Trzeba tylko uwazaé, zeby reka nie zastonic
przestrzeni miedzy piorkiem a odbiornikiem. Pidr-
ko mierzy nacisk w 1024 poziomach, co przektada

INKLING

sie oczywiscie na rysunek cyfrowy. Niezwykle prak-
tycznym rozwigzaniem jest mozliwos¢ tworzenia
warstw. Odbywa sie to przez naci$niecie przycisku
na odbiorniku. Dzieki temu juz w np. lllustratorze
unikamy bataganu. Rysujgc, dajmy na to gtowe,
mozemy osobno narysowac oczy, wiosy, kontur
czy cienie. Wszystko mamy posegregowane w od-
dzielnych grupach. Gdy skonczy nam sie miejsce
na kartce, albo po prostu chcemy zaczg¢ od nowa
— odczepiamy odbiornik, zmieniamy kartke i przy-
czepiamy go z powrotem. Ten zabieg rowniez
zostaje odnotowany i zaczynamy osobny szkic.

Sam rysunek juz w wersji cyfrowej wyglgda w su-
mie tak jak go narysowaliSmy na kartce. No moze
czasem koncowki linii sg inaczej zagiete, ale to de-
tal. Wektor charakteryzuje sie bardzo duzg iloScig
punktéw, co moze utrudniaé edycje, ale wystarczy
uzyc¢: Object > Path > Simplify i tu Curve Precision

na ok. 97%, a wiekszos¢ punktédw zniknie wtasci-
wie bez wptywu na wyglad obiektu, a edycja bedzie
o wiele wygodniejsza. Szkice z Inklinga wygladaja
naturalniej (i ostrzej) niz szkice robione w Photo-
shopie. Poza tym dtugopisem szkicuje sie chyba
jednak wygodniej niz w lllustratorze, a finalnie i tak
otrzymujemy edytowalny wektor.

Troche sie Inklingiem pobawitem, troche porysowa-
tem. Oczywiscie moje rysunki nie wyszty tak tadnie
jak te z Wacom'owej prezentacji. Kwestia wprawy.
Cho¢ mysle, ze gtdwng przyczyna tego stanu rze-
czy jest fakt, ze nie umiem rysowac :-), ale jakbym
pocwiczyt...

Bardzo duzym plusem Inklinga jest jego mobilnos¢.
Jest malutki. Etui nie jest nam potrzebne, a odbior-
nik wielkosci pendriva i dtugopis mozna chocby

w kieszeni nosic¢. Do tego zeszyt czy szkicownik
(moim zadaniem OBOWIAZKOWY element wypo-
sazenia projektantéw) i mozemy tworzy¢ cyfrowe
szkice wszedzie. Czy to jadac do pracy (oczywiscie
jesli nie jestesmy kierowcg), czy czekajgc w ka-
wiarni, barze, czy tez nawet na wyktadzie. Mamy
pomyst — rysujemy. Pézniej jak bedzie wiecej cza-
su — edytujemy. Dla mnie bomba. Na pewno jednak
do Inklinga trzeba sie troche przyzwyczaic, wyczuc
go, po prostu nauczyc sie tego narzedzia.

Czy warto kupic¢ Inklinga? Kazdy musi oceni¢ to
sam, bo jest to sprzet, ktory najzwyczajniej w Swie-
cie nie kazdemu sie przyda. Nie jest to zwykty
tablet, jest to zupetnie nowa jakos¢ w pracy proje-
ktanta. Jestem przekonany, ze jak juz w korcu
bedzie w sprzedazy, to zyska sobie rzesze zwolen-
nikdw i dla wielu osdb stanie sie nieodzownym
narzedziedziem pracy. Gdyby nie fakt, ze moj
egzemplarz musze oddacd, to na pewno i u mnie
bytby na statym wyposazeniu. Na szczescie juz nie-
dtugo gwiazdka :-) #
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Tablet KYROS 8024

Moja recenzje zaczne od stwierdzenia, ze
tablet Kyros 8024 to nie jest iPad. Kiedy
to sobie od razu uswiadomimy uniknie-
my myslenia typu: ,a na ajpadzie to...".
Tablet internetowy Kyros 8024 nalezy

do najtanszych na rynku, kosztuje okoto
700zt. 8-calowy ekran i 700zt? Wydawato
mi sie, ze to nie moze wrozyc niczego do-
brego. A jednak...

Kurier przyniost paczke, ktéra zawierata spore pu-
detko z charakterystycznym jaskrawozielonym logo
systemu operacyjnego Android na boku. Z opisu

na opakowaniu mogtem sie dowiedziec, ze tablet
ma rezystancyjny ekran dotykowy o rozdzielczo-

Sci 800x600, procesor 1GHz, 512 MB DDR2 pamieci
oraz 4GB wbudowanej pamieci flash (z mozliwoscia
powiekszenia do 32GB) — czyli catkiem niezle. Zain-
teresowato mnie ztgcze HDMI oraz catkiem ciekawy
czas pracy: video — 4,5h, net — 6h, a jako odtwa-
rzacz muzyki to i nawet 15h, ale przyznam szczerze,
ze sg to dane nieco przesadzone, zwfaszcza przy
wigczonym WiFi. Z opisu na pudetku dowiedziatem
sie takze, ze tablet nie obstuguje AdobeFlash, je-
dnak jak sie pézniej okazato po zainstalowaniu pliku
.apk z flashem nie byto zadnego problemu. Petny
obraz wyglada wiec nastepujgco - tablet po wyjeciu
z pudetka nie obstuguje Flasha, jednak po wgraniu
aplikacji Flash dziata.

Po odpakowaniu sprzetu pierwsze wrazenie byto
bardzo pozytywne. Tablet wykonany jest solidnie
i estetycznie. Ciekawie wygladajg podswietlane

[€d KreatywnyBazar
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przyciski funkcyjne z prawej strony ekranu, jednak
moim zdaniem s3 one zdecydowanie zbyt czute.
Jest to nieco irytujace, kiedy przy lekkim, przy-
padkowym dotknieciu wtacza sie przegladarka
internetowa. Jest dos¢ ciezki, bo wazy nieco ponad
pot kilo. Na poczatku fajnie, pewnie trzyma sie go
w rece, ale po pewnym czasie moze to by¢ mecza-
ce, np. gdy przeglada sie net lezac na plecach :-) W
pakiecie dostajemy tez kabel usb, tadowarke, stu-
chawki, materiatowy futerat (bardzo pomocne) oraz
rysik, ktdrego umieszczenie w zestawie jest ukto-
nem w strone osob, ktdore do tej pory korzystaty

Z niego przy obstudze palmptopdw i moga przej-
sciowo dalej korzystac z tej funkcji do czasu kiedy
przyzwyczajg sie do obstugi tabletu palcami.

Jak juz wspomniatem tablet wyposazony jest w sys-
tem Android 2.2. Mozna wyczytac u producenta, ze

bedzie aktualizacja do wersji 2.3, ale nie wiadomo
kiedy. Fabrycznie tablet nie jest wyposazony w ja-
kies niesamowite aplikacje, poza tymi niezbednymi,
ale dostep do sklepu AppsLib (taki jakby Android
Market) szybko zmienia ten stan rzeczy. Android jak
to Android — mase rzeczy ma za darmo.

Sensem istnienia tego tabletu jest Internet. taczyé
mozemy sie przez wbudowany modut WiFi. Stro-
ny WWW przeglada sie bardzo wygodnie i ptynnie
i mozna dowoli korzysta¢ z np. Youtuba. Wbudo-
wane gtosniki stereo to nie zadna rewelacja, ale
sg dos¢ przyzwoite, mimo ze ciche, za to bez-
problemowo mozna podtgczy¢ dowolne gtosniki
zewnetrzne.

Ja sam dobrze sie tym tabletem bawitem i mysle, ze
jako tablet niskobudzetowy jest godny polecenia.

Oczywiscie ma swoje wady, ale rekompensuje je ni-
ska cena. Jest jeszcze jeden wazny detal, ktory dla
0s6b posiadajgcych dzieci moze by¢ bardzo przeko-
nujacy. Ja sam mam dwojke smykow, synka 4 lata

i roczng coreczke. W czasie gdy testowatem tablet
przypadt nasz urlop i tablet Swietnie sie sprawdzit
w podrézy. Mtody ogladat sobie bajki, grat w Angry
Birds i byt spokdj. A kto podrézuje samochodem z
matymi dzieémi wie jak wazny jest spokdj :-)

Reasumujgc — Kyros 8024 to uczciwa propozycja w
swojej poice cenowej. Nie dopatrzytem sie zadnych
drastycznych wad. Dobrze umilit mi czas, i zapew-
nit chwile drogocennego spokoju. Szkoda, ze teraz
bede musiat go oddaé...
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Flash 1 PHP.
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Tworzenie systemu e-commerce

Po ksigzke tukasza Piecucha siegnatem

z kilku powodow. Bytem ciekaw opisane-
go projektu, czyli sklep internetowy zre-
alizowany m.in. w technologii Flash.
Zastanawiatem sig, jak moze wygladac ar-
chitektura takiego rozwigzania? Chciatem
poznac Flash CS oraz dowiedziec sig, jak
autor umotywowat uzycie wymienionych
w tytule technologii?

Informacje dotyczgce wybranych technologii sg za-
warte w dwoch pierwszych rozdziatach ksigzki, wiec
moja ciekawos¢ zostata dosc szybko zaspokojona.
Opisane sg w nich takze narzedzia niezbedne pod-
czas pracy nad sklepem (Flash CS i Photoshop) oraz
proces instalacji srodowiska XAMPP. Duzy plus dla
autora za to, ze przy tej okazji opisat podstawowg
konfiguracje zabezpieczen serwera oraz bazy
danych.

Kolejny rozdziat opisuje sposoby tgczenia Flasha

z innymi technologiami. Przedstawione zostaty
praktycznie wszystkie podstawowe metody komu-
nikacji Flash z technologiami serwerowymi (w tym
przypadku PHP), jak i z warstwag klienckg (inne in-
stancje Flash oraz Javascript). Jako gtéwny sposob
wymiany danych w systemie miedzy warstwg klien-
ta, a serwerem autor wybrat zaczytywanie pliku
XML z serwera, tworzonego na podstawie zapytan
do bazy danych. Zdziwito mnie troche to, ze au-
tor nie opisat protokotu AMF, ktory jest obecnie
najszybszym sposobem wymiany danych miedzy
plikami SWF, a serwerem.

Po przebrnieciu przez ten dfugi wstep czas na pro-
jekt, stworzenie oraz instalacja systemu. Autor
opisuje przy tej okazji wzorzec MVC, na podstawie
ktorego powstat framework PHP bedacy podsta-
wa catego kodu sklepu. Niestety jest on dosyc stabo
przedstawiony, wiec osoba, ktéra nigdy wczesniej
nie pisata zadnego frameworka, raczej nie zrozumie
na podstawie tej ksigzki, jak sie je tworzy. Pozostaje
wiec zdobycie tych informacji gdzie indziej, tylko ze
wtedy nie ma sensu uzywac frameworka opisanego
w ksigzce - lepiej wykorzysta¢ swoj wiasny. Dobrze,
ze zostaty opisane jego najwazniejsze funkcje - pod-
czas pracy podreczna ,,scigga” bardzo sie przydaje.

Pliki Flash w projekcie sklepu petnig gtownie role
prezentacji tresci. Sg one tworzone w narzedziu
Flash CS, ktérego jednak niestety na podstawie tej
ksigzki nie byto dane mi sie nauczy¢. Autor przy-
jat dosc¢ oryginalny sposdb tworzenia tych plikow

- umieszcza caty kod Actionscript w pierwszej klatce
animacji, fagcznie z tworzeniem wszelkich kontrolek,
formatowaniem tekstu itd. Czy przy takim podej-
sciu nie lepiej bytoby po prostu skorzystac z Flash
Buildera? Jaki jest sens tworzyc¢ projekt w narze-
dziu do tworzenia grafiki i animacji, a nastepnie
wszystko pisac recznie? Na szczescie na dotgczone;j
do ksigzki ptycie CD znajduje sie caty kod zrodtowy
aplikacji. Oszczedza nam to zmudnego przepisywa-
nia wielu linijek kodu. Pytanie tylko, po co wtedy
zostat on umieszczony w tak duzej ilosci w ksigzce,
gdzie czasem zajmuje po kilka stron i czesto sie
powtarza.

Korncowka ksigzki to opis panelu administracyjne-
go sklepu oraz instalacja systemu w srodowisku

produkcyjnym - bardzo dobrze, ze autor zawart te
informacje, na pewno bedg one przydatne wielu
osobom nie majacym doswiadczenia we wdrazaniu
systemow informatycznych. Zabrakto mi tu jednak
informacji, jak potgczyc¢ gotowy sklep z zewnetrzny-
mi systemami ptatnosci, takimi jak chociazby PayPal
lub mTransfer.

Ksigzka zostata napisana juz jakis czas temu i nie-
stety znajdziemy w niej pewne zasztosci, np.: we
framerowku PHP sg uzyte funkcje, ktére obec-

nie sg oznaczone jako deprecated (uzywatem PHP
w wersji 5.3.4). Poza tym strona domowa autora,
obecnie nie dziata. Ponadto w chwili pisania tej re-
cenzji praktycznie wszystkie potrzebne narzedzia
sg juz wydane w nowszych wersjach. Warto tutaj
wspomniec, ze aby pobraé Flash CS oraz Photo-
shop, nalezy najpierw zainstalowac program Adobe
Downloader, ktory nie bedzie dziatat poprawnie do-
pdki nie zalogujemy sie na nasze konto Adobe (ale
przeciez kazdy z nas juz dawno je ma, prawda?).

Jesli chodzi o pisanie kodu, to autor przyjat dosyc
specyficzny sposdb programowania - wpisuje on
wiekszosc liczb oraz tekstéw ,,na sztywno”. Aby
zmieni¢ w przysztosci jakgkolwiek wartos¢, trzeba
bedzie ponownie przegladac caty kod. Czemu autor
nie zapisat tych informacji w zmiennych? By¢ moze
nie chciat zbytnio komplikowa¢ kodu, ale uczenie
ztych praktyk programistycznych nie powinno by¢
w ten sposob usprawiedliwiane. Poza tym istnieje
pewna niekonsekwencja, jesli chodzi o bezpieczen-
stwo aplikacji - przewaznie autor zwraca na nig
duzg uwage, by pdézniej w jednym z przyktadow t3-
czycC sie z bazg danych - konto roota - bez hasta.

Tytut

Autor

Data wydania
Wydawnictwo
Stron

Format

Oprawa
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Flash i PHP.
Tworzenie systemu
e-commerce

tukasz Piecuch
2010/03

Helion

272; zawiera CD-ROM
158x235

miekka

Podsumowujac, ksigzka jest catkiem ciekawg po-

zycja, gtownie z tego wzgledu, ze pokazuje, jak

wykorzystac technologie Flash oraz PHP podczas
tworzenia sklepu internetowego oraz pokazuje za-
sadnosc ich uzycia. Wiele razy styszatem opinie, ze
te technologie nie nadaja sie do zastosowan biz-
nesowych i zamiast nich lepiej korzystac¢ z .NET lub
Javy. Ciesze sie, ze autor udowadnia, ze jest inaczej.
Z drugiej strony doswiadczony programista nie na-
uczy sie wiele po przeczytaniu tej ksigzki, jest ona
przydatna raczej dla poczatkujgcych. Mozna dzieki
niej dowiedzied sie jak wyglgda architektura syste-
mu informatycznego, na ktory sktadajg sie rézne
technologie (zaréwno serwerowe, jak i klienckie),

oraz jak poszczegodlne elementy tej architektury

mogg komunikowac sie ze sobg. #
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Adobe Photoshop Elements 9. Maksymalna

wydajnosc

Moje pierwsze spotkanie z ,mtodszym
bratem” duzego Photoshopa miato
miejsce wtedy, gdy nosit on numerek
piec. | szczerze — nie byto ono zbyt
udane...

... program sprawiat wrazenie ociezatego, przetado-
wanego zupetnie nieinteresujgcymi mnie funkcjami
i modutami. Razita mnie tez zbytnia automatyza-
cja wielu narzedzi. Byto troche tak, jakby Adobe nie
mogto sie zdecydowac, czy robi oprogramowanie
dla zupetnych amatordw, czy okrojong wersje swo-
jego sztandarowego narzedzia.

Trudno powiedzie(d, ze ksigzka Marka Galera i dr
Abhijit Chattaraj wywotata u mnie nagte pragnienie
uzupetnienia zestawu oprogramowania, z ktérego
korzystam na co dzien o PS Elements. Uswiadomita
mi jednak, ze stat sie on naprawde rozbudowa-
nym narzedziem dla tych, ktdérzy nie potrzebujg/
nie stac ich na standardowego Photoshopa. Zresztg
w publikacji PSE jest wyraznie pozycjonowany, jako
alternatywa dla Adobe Lightroom, Apple Aperture
czy innych programow zorientowanych na obrobke
formatu RAW.

Autorzy juz na samym poczgtku informujg czytelni-
ka, ze ksigzka jest tylko czescig wiekszej catosci, na
ktorg sktadaja sie dodatkowe materiaty (na przy-
ktad wideo) i wszystko to, co potrzebne mu bedzie
w dalszej pracy z trescig wydawnictwa. Podzie-
lono je na trzy czesci: optymalizacja, ulepszanie

i fotomontaze. Prowadzg one czytelnika od pod-
staw pracy z ,cyfrowym negatywem”, poprzez
organizacje przestrzeni roboczej programu, pro-
ste korekcje i retusze, po rozbudowane projekty.
Zresztg kazdy z rozdziatdw jest osobnym projektem,
ktory realizuje sie, czytajac ksigzke i wykonujgc po-
lecenia autorow. Po takim dziataniu proponujg

oni pobranie materiatu dodatkowego z dedyko-
wanej strony internetowej i wyprobowanie na

nim nowo zdobytej wiedzy. Przy czym nie jest to
zadanie o doktadnie okreslonym punkcie, do jakie-
go nalezy dotrze¢ — to raczej zacheta do zabawy
opartej na zasadzie: wez ten obrazek i zobacz co

potrafisz z nim zrobi¢ dzieki temu, czego wtasnie sie
nauczytes.

Publikacja nosi podtytut ,,Maksymalna wydaj-
nosc”, ktéry byt dla mnie wielkg niewiadomg — bo
w sumie co miatoby to znaczy¢? Jego realizacjg sa
krétkie porady mowigce jak cos zrobic szybciej, czy
jak dotrze¢ do przydatnych funkcji programu, albo
jak poradzic¢ sobie z ewentualnym problemem. Py-
tanie tylko, dlaczego s3 one osobng czescig kazdego
projektu? Czyzby autorzy hotdowali zasadzie na-
uczania najpierw trudnej drogi osiggniecia celu,

a potem pokazania skrotéw do niego? Troche to
dziwne w pozycji traktujgcej o PSE, ktory z zatoze-
nia nastawiony jest na uzytkownika chcgcego zrobié
cos szybciej, w sposob bardziej zautomatyzowany

i tatwiejszy... ale zawsze lepiej, gdy takie porady sg,
niz gdy ich nie ma.

Jak na konwencje tutoriali, to ksigzka jest dos¢
mocno rozbudowana pod wzgledem tekstu. Co naj-
Smieszniejsze, porownujac jg z przeznaczong dla
uzytkownikéw ,,duzego” PS, pozycjg ,,Photoshop

w cyfrowej ciemni”, mozna odnies¢ wrazenie, ze
powinno byc¢ raczej na odwrot. Tamta przypomi-

na historie obrazkowg ze strzatkami pokazujgcymi
przejscia do kolejnych krokéw. W tej dotyczgcej PSE
wszystko wyglada raczej klasycznie — zrzut ekra-

nu, a pod nim podpis co trzeba zrobi¢, znowu zrzut
i znowu podpis. A w osobnych ramkach wspomnia-
ne porady, z serii ,,jak zwiekszy¢ wydajnosc¢”.

Zawsze sie zastanawiam, jak oceni¢ pozycje ta-
kie jak ta? W przepastnych zasobach internetu

petno jest przeciez wszelkiego rodzaju tutoriali od
»jak narysowac kotko” po naprawde skomplikowa-
ne projekty. Nie raz natrafi¢ mozna tez na swietne
poradniki dotyczgce nie tylko tego, w jaki spo-

sob uzyskac dany efekt, ale tez, jak wykorzystywac
funkcje, ktore otrzymujemy, kupujgc dany program.
Jednak trudno jest znalez¢ kompendia pozwala-
jace na dogtebne zapoznanie sie z aplikacjg. No,
chyba ze ktos lubi czytaé podreczniki uzytkownika
(co w przypadku produktow Adobe jest naprawde
nieztym pomystem). Jesli tak nie jest, to warto sie
zastanowi¢, czy lepiej zakupi¢ dostep do dobrych,
ale coraz czesciej ptatnych materiatow on-line, czy
miec¢ pod reka ksigzke, ktdra poza standardowym
opisem, jak w kilkunastu krokach z dziewczyny,
mruzgcej oko na zdjeciu, zrobié¢ supermodelke, ale
tez stara sie wyrobic¢ u uzytkownika pewne nawy-
ki, ktdre z czasem utatwiajg i usprawniajg prace (jak
chocby wykorzystywanie skrotow klawiszowych).  #

Tytut Adobe Photoshop Elements 9. Maksymalna
wydajnosc
Autor Mark Galer, Abhijit Chattaraj

Tytut oryginatu  Adobe Photoshop Elements 9: Maximum
Performance: Unleash the hidden performance of

Elements

Ttumaczenie Dominika Kurek

Data wydania 2011/10
Wydawnictwo Helion
Stron 360
Format 170x230
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Photoshop w cyfrowej ciemni.
Kreatywna obrobka obrazu

~Photoshop jest programem wizualnym”
- czesto powtarzajg w swojej ksigzce
Harold i Phyllis Davis. Wychodzac z ta-
kiego zatozenia, postawili przed sobg cel,
ktorym jest zachecenie czytelnika do za-
bawy obrazem i eksperymentowania w
oparciu o przedstawione przyktady...

... i tu pojawit sie pewien zgrzyt. Same problemy
stawiane przed czytelnikiem sg ciekawe; z podob-
nymi sytuacjami kazdy fotograf kiedys sie zetknat
lub zetknie (waska rozpietosc tonalna zdjecia,
szum, tworzenie czarno-biatych obrazow, fotomon-
taze itp.). Tyle, ze autorzy postanowili sie trzymac
konwencji internetowych ,tutoriali”, pokazujgcych
krok po kroku, jak uzyskac koncowy efekt. Czesto
pojawiajg sie wiec polecenia zwigzane z takim lub
innym dziataniem na konkretnym obrazie. Tym-
czasem na pierwszy rzut oka nigdzie nie widac ani
ptytki z materiatami, ani informacji o tym, skad

je pobra¢ —schowano jg prawie na samym koricu
ksigzki, po stowniczku pojec.

Realizacja praktycznie kazdego projekt pokazane-
go w tej ksigzce rozpoczyna sie od obrobki pliku

w formacie RAW (z wykorzystaniem modutu Came-
ra RAW). Format ten jest czesto niedoceniany przez
przysztych adeptow fotografii cyfrowej. Uchodzi za
mato przydatny, a dodatkowo czas, jaki trzeba po-
Swiecic jego obrdobce, odstrasza (bo przeciez mozna
zdac sie na ,rozum” maszyny i mie¢ gotowego

[€d KreatywnyBazar

jpga...). Dzieki takiemu podejsciu autorow moz-
na ,naocznie” sie przekonac, jak wiele traci sie
rezygnujac z pracy z ,cyfrowym negatywem”, trak-
towanego w ksigzce jako podstawa ,,cyfrowej
ciemni”.

Osobnego omowienia doczekat sie tez tryb LAB.
Pomimo ze pozwala na uzyskiwanie ciekawych
efektow kreacyjnych, jak i stanowi duzg pomoc

w korekcji zdje¢, rzadko spotyka sie z zainteresowa-
niem poczgtkujgcych uzytkownikéw Photoshopa.
By¢ moze po lekturze sie to zmieni.

"Photoshop w cyfrowej ciemni" jest swietnie zilu-
strowany i to nie tylko pod wzgledem duzej ilosci
utrzymanych w iscie komiksowym stylu wskazo-
wek, co i jak nalezy zrobié, by osiggnac zatozony na
poczatku rozdziatu cel. Sktadaja sie na to tez swie-
tne zdjecia Harolda Davisa, ktore majg zachecac
czytelnika do wtasnych eksperymentow ze swoimi

zdjeciami. Zresztg sposob pokazywania tych foto-
grafii ma nierzadko w sobie wiecej z albumu niz
podrecznika.

Nie powiem, ksigzke czyta sie mito (a wrecz lekko)

i przyjemnie oglada. Da sie tez wyniesc z niej sporo
wiedzy, ale zaktadajac, ze czytelnik nie jest facho-
wcem, a aspiruje do miana co najwyzej nieco
bardziej zaawansowanego w pracy z Photoshopem.
Uzytkownik zaawansowany bedzie rozczarowany
lekturg. Nie znajdzie tu bowiem zaawansowanych
technik manipulacji fotografig czy przyktaddéw z se-
rii ,wyszparuj blondynke z rozwianymi wtosami,
sfotografowang na tle ztotych ktosow". Kto spo-
dziewa sie po tej pozycji dtugich i zawitych opisow,
teoretyzowania i stron zapetnionych techniczny-

mi informacjami, rowniez srodze sie zawiedzie.

Nie ta ksigzka i nie ta konwencja. Teksty sg krotkie,
a opisy towarzyszgce ilustracjom zamykajg sie naj-
czesciej w kilku stowach polecenia czy wskazéwki.
Jesli autorzy chcieli przekaza¢ jakies dodatkowe in-
formacje, to znajdujg sie one w ramkach. Powoduje
to, ze ksigzka nadaje sie do dwukrotnego przeczy-
tania. Raz, by dowiedziec sie czegos o cyfrowej
ciemni, dwa, by praktycznie, krok po kroku nauczy¢
sie konkretnych technik. W sumie to moze nawet

i trzy - by na spokojnie poogladac sobie — co jeszcze
raz podkresle — bardzo przyjemne wizualnie foto-
grafie autora.

Konwencja tutoriali pozwolita na wyzbycie sie
czestej dla podrecznikdw maniery pouczania czy-
telnika, a zilustrowanie praktycznie kazdego etapu
pracy nad projektem, pozwala na szybkie od-
nalezienie sie zarowno w ksigzce, jak i w menu

programu. Dotyczy to nawet niezbyt doswiadczo-
nego adepta sztuki cyfrowej obrébki zdjec, o ile
uzywa on angielskiej wersji programu (w tym jezy-
ku sg publikowane ,,zrzuty ekranu”). Dla utatwienia,
w tekscie polskiego wydania dokonano ttumaczenia
angielskich nazw polecen i nazw, tylko nie wiedziec
czemu ttumacz z uporem maniaka tryb mieszania
"screen" nazywa "ekranem", a nie, jak to jest w pol-
skiej edycji Photoshopa ,mnozeniem odwrotnosci”.

Jesli wiec stawiasz pierwsze kroki z Photoshopem,
lub wydaje Ci sie, ze cyfrowa obrobka zdjec kon-
czy sie na narzedziu jasnos¢/kontrast, to stanowczo
siegnij po te pozycje. Ale gdy LAB to dla Ciebie nie
tylko skrét od laboratorium, a maska to cos, co za-
ktada sie na twarz podczas karnawatu, to lepiej
najpierw jg przejrzyj w jakiejs ksiegarni, zeby potem
nie narzekac na piszgcego te stowa. »

Tytut Photoshop w cyfrowej ciemni. Kreatywna obrdbka
obrazu
Autor Harold Davis, Phyllis Davis

Tytut oryginatu  The Photoshop Darkroom: Creative Digital

Post-Processing

Ttumaczenie Piotr Cieslak
Data wydania 2011/08
Wydawnictwo Helion

Stron 208

Format 230%230
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| I |
. ;e , . Tytut Szalona strona fotografii. Niekonwencjonalne i
Autor ksiazki (a wiasciwiefeden  autordw) — yrl Szalona Strona Fotografii.
Harnischmacher wprowadza nas w swiat niekon- Autor Cyrill Harnischmacher

wencjonalnej, a Wrecz eksperymentalnej fotograﬁi. N I e kO nwe n Cj O n al n e I tWé rcze tec h n I kl d | a Tytut oryginatu  Die wilde Seite der Fotografie: Mit

Siedemnastu fotografow tworzy 21 rozdziatow d . h f f - ?Qé;?;ﬁ?ﬁ‘ﬁ;‘ TéfgnT\fgmtﬁTcﬁff e
petnych inspiracji i porad, ktore wzbogacg Wasz oawazn \/C OtOg rAroOw Ttumaczenie T T .
warsztat o nowe techniki czesto tak abstrakcyj- Data wydani
TV . . ’ . ydania 2011/09
ne, 7e nawet nie myéleliscie o robieniu zdje¢ w ten Czy mieliscie kiedykolwiek dosyc¢ fotograficznej rutyny? Oklepanych, wydawnicowo | Hetion
sposéb. czesto powtarzanych motywow i zwyktych, p_ro.stych kaldrow? Jezeli ctron 4
tak, tota pozycja jest wtasnie dla Was. Format 230x170

,Cafa sztuka w tworzeniu tadnych zdjec z selektyw-
ng ostroscig polega na umiejetnym rozprowadzeniu
wazeliny po powierzchni filtra. Najwazniejsze jest
to, aby nie stosowac jej w duzych ilosciach”.

Kazdy z rozdziatow zawartych w ksigzce jest bo-
gato ilustrowany w przyktadowe fotografie wraz

z informacjami EXIF, aby kazdy mogt dobrac po-
dobne ustawienia aparatu. Ksigzka napisana jest
prostym jezykiem oraz w bardzo przejrzysty dla czy-
telnika sposdb. Znajdziemy tam wiele osobistych
przemyslen, a takze ciekawostek. Niewatpliwym
atutem ksigzki jest jej szeroki zakres tematycz-

ny (od improwizacji mini studia fotograficznego,
poprzez fotografie nocng — na przerdbce obiekty-
wu konczac). Pozycja ta spodoba sie wiec przede
wszystkim kreatywnym majsterkowiczom, ktdrzy
sami chcg zadbac o swoj sprzet i o to, jak go potem
wykorzystaja.

Czy jest to optacalny zakup? Owszem, jezeli lu-

bisz odbiegac od ogdtu i wszelakich standardow.
Niewazne, czy Jestes poczatkujgcym czy zaawanso-
wanym fotografem. Lektura tej ksigzki otworzy Ci
oczy nha nowe mozliwosci.
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POZOSTALE KURSY WIDEO

Modlelowanie
Sportoweqo
sawmochodu

kurs wideo
premiera: druga potowa
wrzesSnia

Nowy kurs to przeszto 12h modelowania exterior'u
pojazdu z wykorzystaniem najprostszych technik

i narzedzi. Wszystkie elementy zostaty wykonane
na poziomie siatki, bez uzycia dodatkowych map.
Zaprezentowane techniki mozna z powodzeniem
wykorzystac w wiekszosci aplikacji 3d. Kurs to
takze kontynuacja ,Zaproszenia do XSI”.
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