01/2012 (04) (‘, Kreal

Interaktywny magazyn o sztuce cyfrowej

ywny Bazar

WIRSLAWR 1255 W 5D

VFX: Czgsteczki - mate, ale efektowne

Pixel Bender vs. Mixer Brush

Adobe Museum of Digital Media

Wywiad z Grzegorzem Domaradzkim/Gabzem
Case Study: Mountain runner
Kim sg millionauci?

Polecamy przegladac magazyny Kreatywny Bazar na monitorach Eizo,
ktore gwarantujg wysoka jakosc obrazu.
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Przejdz do artykutu:

WYWIAD

FELIETON

Pixel Bender vs Mixer Brush
Krzysztof Kopciowski

Czasteczki — mate niepozorne,
ale niezmiernie efektowne
Marcin Dziomdziora

Szkolenia w Sad
Rozmowa z Bartoszem Woziwodzkim

,Odbudowalismy przedwojenng Warszawe”
Rozmowa z Tomaszem Gomotq

Rozmowa z Grzegorzem Domaradzkim,
poznanskim grafikiem znanym jako Gabz

The Adobe Museum of Digital Media
tukasz Smutek

Alfabet designerow: Filippo Innocenti
tukasz Smutek

Mariko Mori w Adobe Museum of Digital Media
tukasz Smutek

Millionauci
Jan Okulicz-Kozaryn

Mountain Runner
panoptigm

Nike Athletes
Grzegorz Domaradzki

Making of pracy konkursowej "OFF" — Digital Painting

Grzegorz Kiszycki

[€d KreatywnyBazar

Photo Plus X5
Krzysztof Micielski

Photoshop Elements 10 i Premiere Elements 10
Jan Filipowiak

Tablet Bamboo Fun
Maciej Mazurek

Typografia od podstaw. Projekty z klasa
Krzysztof Kopciowski

DTP od podstaw. Projekty z klasa
Krzysztof Kopciowski

Fachowe monitory

—Eizo

DepositePhotos
—wyjatkowy bank zdjec

Galeria konkursowa: ,Rok 2012 i Sekretne funkcje pro-

gramu Photoshop”

Tekst na niektdrych stronach jest pogrubiony? Zmien ustawienia wyswietlania w Ado-
be Reader/Acrobat; przejdz do ustawieri programu [Ctrl] + [K], zaktadka Page Display,
z rozwijanego menu "Use Overprint Preview:" wybierz Automatic. Do przeglgdania

magazynu zalecamy Adobe Reader.
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Magazyn Kreatywny Bazar

Pomyst, kompilacja i opracowanie
materiatow
Anna Adamczyk, Tomasz topuszanski

Wspotpraca redakcyjna
Paulina Piorun

Sktad i oprawa graficzna
Krzysztof Kopciowski

Korekta
Tomasz topuszanski

Reklama
annaadamczyk@kreatywnybazar.pl
tomaszlopuszanski@kreatywnybazar.pl

E-mail
admin@kreatywnybazar.pl

Adres korespondencyjny
Kreatywny Bazar,

ul. Dereniowa 4/47,
02-776 Warszawa

Strona internetowa

www.kratywnybazar.pl

Facebook

http://www.facebook.com

Wydawca

Anna Adamczyk,
ul. Dereniowa 4/47,
02-776 Warszawa,
NIP: 9511665515

Kopiowanie i inne wykorzystywanie materiatow
zawartych w magazynie bez zgody administra-
tora www.kreatywnybazar.pl jest zabronione.
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Szkolenia w Sad

Rozmowa z Bartoszem Woziwodzkim,

trenerem grafiki komputerowej w firmie SAD

SPIS TRESCI

Prosze opowiedziec troche o sobie — o Pana pracy jako trenerze
szkolen z grafiki komputerowej. Jakie szkolenia Pan prowadzi?

Zanim zaczatem prowadzi¢ szkolenia, po prostu interesowatem sie
grafikg komputerowa. W Polsce w tamtych czasach to byty kompletne
poczatki. Photoshop, ktory wyglgdat jak wspotczesne programy dla
dzieci, lllutrator, ktory nie pokazywat koloréw itp.:-)

Komputery byty wolne, a ja dorabiatem, sktadajgc ksigzki na pececie
486 w programie Ventura Publishing na dfugo przed tym, jak Venture
kupit Corel.

PdzZzniej zaczety sie na dobre czasy Adobe Photoshopa, Illustratora,
Page Makera i oczywiscie QuarkaXPressa.

Pracowatem woéwczas na Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie,
gdzie pdzniej studiowatem, i prowadzitem pracownie komputero-
wa — 15 Macintoshy w sieci z programami graficznymi — to byto cos.
Przychodzili studenci i robili projekty, a ja pomagatem im, na tyle,

na ile umiatem, od strony obstugi programéw — pracujac tam, mia-
tem duzo czasu na nauke, wiec przekopywatem funkcje programow,
czytatem helpa dotgczonego do programow, czytatem user guide
Adobiego itd. Ktéregos dnia znalaztem ogtoszenie, ze osrodek szkole-
niowy Publishing Institute poszukuje trenera programoéw graficznych,
znajacego srodowisko Mac i pracujgcego juz z ludzmi. Pomyslatem, ze
to wiasnie praca dla mnie. Umowitem sie na spotkanie i po krotkiej
rozmowie bytem dumnym i bladym trenerem :-).

Poczatki byty trudne, poniewaz musiatem tgczy¢ prace ze studiami na
ASP, z jednej strony setki projektéw do zrobienia na studia, z drugiej
ciggte uzupetnianie wiedzy, zeby by¢ dobrze przygotowanym do wy-
ktaddw, dzien czesto konczyt sie o 3 w nocy :-)

[€d KreatywnyBazar

Tak sie to zaczeto... Pézniej Publishing Institute sie rozwigzat i czesé

z nas przeszta do firmy Sad, gdzie mamy mozliwosc¢ robic¢ to samo, co
kiedys w Pl. W najsmielszych planach nie myslatem, ze bede uczyt lu-
dzi przez nastepne kilkanascie lat :-)

Czy Pana zdaniem kazdy moze zostac grafikiem komputerowym?
Czy trzeba miec do tego jakies specjalne predyspozycje?

Odpowiem w ten sposéb: kazdy moze zostaé uzytkownikiem progra-
mow graficznych, kazdy moze zostac operatorem DTP, ale nie kazdy
moze zostac grafikiem — aby nim by¢, trzeba jednak posiadac¢ pewne
zdolnosci artystyczne.

To jest troche jak z muzyka, kazdy moze nauczyc sie grac¢ z nut,
czyli by¢ odtwodrcg, ale nie kazdy zagra ze stuchu lub bedzie
kompozytorem.

Jakie osoby biorq udziat w szkoleniach? Co Pana zdaniem chcq osiq-
gng¢, uczestniczgc w nich?

W szkoleniach biorg udziat wszyscy, bez wyjatku. Ludzie pracujgcy

w studiach graficznych, wydawnictwach, drukarniach, matych i duzych
firmach. Przychodzi tez duzo ludzi z tzw. ulicy. Majg rozne motywacje,
zapisujg sie samemu, poniewaz chcg zmienic¢ branze, poszerzy¢ swoje
umiejetnosci lub po prostu zwyczajnie sie tym interesuja.

Pamietam np. takg historie: kiedys przyszedt pewien pan, ktéry miat
dobre 70 lat, powiedziat, ze przyszedt , bo chciat zobaczyé¢, co to

sg te programy graficzne” :-). Bytem peten obaw, bo ludzie w tym
wieku nie zawsze dobrze postugujg sie komputerem, a tu jeszcze
Photoshop i te wszystkie zaleznosci — jednak ku mojemu mitemu za-
skoczeniu ten cztowiek okazat sie najlepszy z grupy, tapat wszystko
w sekunde. Kazdemu z nas zycze, by w tym wieku miat tak otwarty
umyst jak on...

Ktore szkolenia poleca Pan osobom poczqgtkujgcym, a ktore majqg
poziom zaawansowany?

Trudne pytanie... Na pewno niekwestionowanym liderem jest szkole-
nie z Adobe Photoshopa.

Tak naprawde jednak to kazdy z tych programéw mozna pokaza¢, na-
uczy¢ w stopniu bardzo podstawowym, jak i zaawansowanym. Wiele
tez zalezy od tego, jakie dana osoba ma oczekiwania, co chce w tym
programie robi¢ pdzniej. Sg ludzie, ktorzy latami szparujg obiekty

w Photoshopie, albo odrysowujg loga w lllustratorze. | tu wystarczy
bardzo podstawowa wiedza. A sg tez i tacy, ktérzy chcg robi¢ ani-
macje w Photoshopie przy uzyciu masek i przygotowywac elementy
np. do takiego filmu jak , Katedra” Tomasza Baginskiego i tu juz trze-
ba troche posiedziec¢ i mie¢ wiekszg wiedze niz kurs podstawowy.
Kazdy z naszych kursow ma poziom tak podstawowy, jak i zaawanso-
wany. Wydaje mi sie, ze najprostszym z tych programow jest Adobe
InDesign — tutaj po 3 godzinnym wyktadzie mozna juz siada¢ do kom-
putera i sktadac¢ ulotke czy strone magazynu.

Dlaczego warto brac udziat w ,,Szkoleniach szytych na miare” dla
firm? Komu by je Pan polecit?

Sg to szkolenia skierowane gtownie do firm, ktore posiadajg juz
wykwalifikowang kadre, ale chcg poszerzy¢ zakres wiedzy lub zaktu-
alizowac jg ze wzgledu na to, ze wyszta nowa wersja programu. Majg
konkretne oczekiwania i wtedy my przygotowujemy zakres tematy-
czny dostosowany do ich potrzeb.

Prosze zdradzi¢ naszym czytelnikom jeden, Pana zdaniem, zaskaku-
jgcy trik np. z lllustratora CS 5, ktorego uczy Pan podczas zajec.

Jest duzo nowych funkcji w lllustratorze CS 5. Bardzo praktycznie jest
rysowanie perspektywiczne.
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Kolejnym fajnym narzedziem jest Pedzel z wtosia lub narzedzie Shape
Builder, ale uzytkownicy zachwycajg sie nowymi funkcjami zapomi-
najac lub w ogdle nie znajac starych dobrych funkgji i te chciatem
przytoczyé. Np. rysujac jakikolwiek obiekt, wciskamy klawisz Tylda

i poruszamy kursorem — program buduje wtedy wiele obiektéw i po-
wstajg ciekawe efekty, np. takie jak ponizej:

za pomocg narzedzia Star, ale to juz zdradze na ewentualnym kursie :-)

[€d KreatywnyBazar

Zauwazylismy, ze oprocz szkolen z grafiki komputerowej prowa-
dzi Pan w Sad zajecia z Liternictwa i Typografii. Prosze powiedziec
jak wyglgda program tego kursu i jakich umiejetnosci sie po nim
nabiera?

Z typografia spotykamy sie wszedzie. Codziennie czytamy ksigzki, ga-
zety ogladamy telewizje, przegladamy strony internetowe, dostajemy
maile, czy jesteSmy w restauracji i przeglagdamy karte dan. Czesto

nie zdajemy sobie sprawy z tego, ze nie jesteSmy tylko biernymi od-
biorcami typografii, ale tez na co dzien jg tworzymy. Wystarczy, ze
napiszemy e-mail, pismo do urzedu czy inny tekst, a juz stajemy sie
typografami. Problem polega na tym ze czasami brakuje nam elemen-
tarnej wiedzy i to niestety dotyczy czesto osob, ktére sg codziennymi
tworcami grafiki — w szerokim tego stowa pojeciu.

W zwigzku z powyzszym pomyslatem, ze fajnie by byto stworzy¢ kurs
z Liternictwa i Typografii. Jest on troche powieleniem niektérych za-
dan (oczywiscie w duzym skrdcie) z pracowni Liternictwa i Typografii
ASP z wydziatu Grafiki.

Od uczestnikow oczekujemy podstawowej znajomosci programow
graficznych, a w szczegdlnosci narzedzi potrzebnych do formatowania
tekstu. Celem szkolenia jest rozbudzenie wrazliwosci typograficz-

nej, postugiwanie sie nomenklaturg, informacje o krojach, itp. Zajecia
obejmuje szereg ¢wiczen z zakresu tworczego projektowania typogra-
ficznego z wykorzystaniem programow graficznych.

Mielismy troche problemow z doborem kroju pisma do elektro-
nicznego magazynu w .pdf. Zastanawiamy sie tez jaki font bedzie
najlepszy do interaktywnego magazynu na tablety iPad. Czy mogiby
Pan zdradzic jakiego typu fonty najlepiej nadajq sie do takich publi-
kacji i na co trzeba zwrdcic szczegolng uwage przy ich wyborze?

Teoretycznie mogtby to by¢ kazdy font, ktéry wchodzi w sktad
domysInych fontéw z systemu Mac OS X i jest dostepny w progra-
mie Xcode. Ale sprawa tak naprawde nie jest taka prosta, poniewaz
podczas doboru kroju pisma przede wszystkim musimy okresli¢ do
kogo dedykowany jest ten magazyn. Jezeli odbiorcg majg by¢ np.
ludzie starsi, lub sg to diugie partie tekstu to font musi by¢ bar-

dzo czytelny — najlepiej zeby wielkos¢ minuskuty byta 3% wielkosci

| Szkolenia wSad |

majuskuty. Jezeli nie chcemy zeby odbiorca poprzez nieodpowiedni
font znudzit sie czytang trescig, musimy zastosowac krdj bardzo
przejrzysty, tatwy w odbiorze i tu idealnie nadaje sie jakas antykwa
renesansowa. Ale dla Paristwa magazynu proponowatbym jakas bez-
szeryfowg antykwe linearna.

Dlatego tak naprawde dla kazdego periodyku, czy to w wersji druko-
wanej czy w wersji elektronicznej trzeba zrobié¢ osobne badania.

Dlaczego szkolenia w firmie Sad, a nie w innej? ;-)

Firma Sad byta od wielu lat wytgcznym dystrybutorem sprzetu Apple,
zawszy mielismy dobre wyposazenie w naszych pracowniach, aktual-
ne programy i dostep do najnowszych rozwigzan technologicznych.
Zawsze bytem fanem sprzetu spod znaku jabtuszka i znalaztem dla sie-
bie odpowiednie miejsce.

Wiele osob przychodzi do nas, bo marka Apple robi swoje — ludzie
majg wiekszg pewnos¢, ze zostang porzadnie wyszkoleni.

Jest oczywiscie wiele firm na rynku, ktére majg w swojej ofercie szko-
lenia z grafiki, ale nie jest to ich gtdwne pole dziatania, poniewaz robig
dodatkowo szkolenia z Worda i np. obstugi Windowsa :-). My nato-
miast w szkoleniach z grafiki specjalizujemy sie od wielu lat, mamy
duze doswiadczenie i wiele lat praktyki za sobg. Wyszkolilismy tysig-
ce 0s6b, robilismy duze projekty unijne i nie spotkalismy sie jeszcze

z sytuacjg, aby kto$ narzekat na poziom naszego nauczania, sprzet czy
warunki lokalowe. Zresztg, drodzy czytelnicy, przekonajcie sie samil :)

Dziekujemy za rozmowe.

Dziekuje i zapraszam na szkolenia.
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Uczymy fajnych rzeczy z Adobe i Apple.

/.

Oferta szkoleniowa

Od ponad 16 lat z pasjq i profesjonalizmem prowadzimy szkolenia z zakresu:

- grafiki komputerowej

« sktadu DTP

« tworzenia stron WWW

« projektow multimedialnych
« montazu audio i wideo

Naszym stuchaczom dajemy kompletng wiedze i praktyczne umiejetnosci, pozwalajgc tym samym przodowac
w branzy graficznej i sektorze ustug kreatywnych.

Jestesmy Autoryzowanym Osrodkiem Szkoleniowym Apple
i posiadamy status Apple Authorized Training Center.

Posiadamy wpis do Rejestru Instytucji Szkoleniowych
Wojewddzkiego Urzedu Pracy pod nr 2.14/00101/2010.

Szkolenia odbywaja sie w naszym Centrum Szkoleniowym w Warszawie przy ul. Putawskiej 182
w Biurowiecu 10-1, przy stacji Metro Wilanowska.

Sala szkoleniowa o wysokim standardzie, klimatyzowana, z mozliwym petnym lub czesciowym zaciemnieniem,
z projektorem multimedialnym i tablicg suchoscieralng i wyodrebnionym serwisem kawowym.
Wyposazona w komputery typu iMac 21" z najnowszym oprogramowaniem, miedzy innymi Adobe CS 5.

Zajecia odbywaija sie w réznych blokach czasowych. Prowadzimy zajecia w systemie dziennym, wieczorowym
i weekendowym. Szkolenia obywajg sie w grupach od 5 do 12 oséb. Kazdy stuchacz pracuje przy swoim stanowisku.
Podczas szkolenia wiekszo$¢ czasu poswiecona jest wykonywaniu praktycznych ¢wiczen pod opiekg instruktora.

Nasi trenerzy to profesjonalisci i doswiadczeni wyktadowcy. Ich wysokie kompetencje potwierdzone sa certyfikatami.
Dbamy o rzetelny i przejrzysty przekaz tresci szkoleniowych. Korzystamy z dotychczasowych doswiadczen
oraz spostrzezen uczestnikow naszych szkolen.

of Authorized
:SBd Training Center

www.szkolenia-sad.com.pl

dla firm

Sa to szkolenia przygotowywane zgodnie ze specyficznymi potrzebami klienta. Unikalny program szkolenia dedykowany
dla danej firmy, uwzglednia poziom i zakres wiedzy pracownikdéw oraz specyficzne potrzeby klienta.

Opis szkolen potrzeb

Szkolenia tego typu sg prowadzone dla grup minimum 4 osobowych. Dla Panstwa wygody istnieje mozliwo$¢ przeprowa-
dzenia szkolenia w siedzibie klienta. Zajecia odbywajace sie w siedzibie klienta (na terenie Warszawy) objete sg 10% znizka.
W przypadku prowadzenia szkolenia poza Warszawg zleceniodawca pokrywa koszty przejazdu i zakwaterowania wykfadowcy.

Proponowana

Realizujemy szkolenia,skrojone na miare” z wiekszosci tematéw oferowanych przez nasza firme w ramach tradycyjnych
szkolen otwartych.

Z produktow Adobe: Z produktow Apple: Z tematyki pokrewnej:

- Adobe Photoshop - Apple Final Cut Pro - grafika komputerowa

- Adobe lllustrator - Apple Logic Pro - sktad tekstu i grafiki

- Adobe InDesign - Apple Aperture - proces prepress

- Adobe Acrobat - obstuga komputera Mac - liternictwo i typografia

- Adobe Flash - system Mac OS X - montaz wideo

- Adobe Dreamweaver - system Mac OS X Server - realizacja dzwieku

Operator DTP - 2699 zt Adobe InDesign - 1040 zt Adobe Flash (ActionScript) - 810 zt
11.02 - 04.03.2012 26.02 - 04.03.2012 18.02 - 19.02.2012
20.02-01.03.2012 28.02-01.03.2012 Adobe Dreamweaver — 1390 zt
12.03-30.03.2012 26.03 - 30.03.2012 10.03 - 18.03.2012

Adobe Photoshop - 1040 zt Proces PrePress — 990 zt 12.03-15.03.2012
11.02-18.02.2012 02.04 - 05.04.2012 Final Cut Pro X (FCP 101) — 2520 zt
20.02 - 22.02.2012 Tworzenie stron WWW - 2679 zt 26.03 - 28.03.2012
12.03 - 30.03.2012 10.03-01.04.2012 Lion 101 - 2790 zt

Adobe Photoshop* - 920 zt 12.03-21.03.2012 02.04 - 04.04.2012
16.02 - 17.02.2012 Adobe Flash - 1180 zt Lion 201 - 2790 zt

Adobe lllustrator - 1040 zt 19.03 - 21.03.2012 11.04 - 13.04.2012
18.02 - 26.02.2012 25.03-01.04.2012 * Szkolenie zaawansowane

23.02-27.02.2012
19.03 - 23.03.2012

Centrum Szkoleniowe
Sad Sp. z 0.0. — ul. Putawska 182, 02-670 Warszawa
tel.: 22 460-48-21, fax: 22 460-48-38, e-mail: szkolenia@sad.com.pl
Petna oferta szkolen na www.szkolenia-sad.com.pl

email: szkolenia@sad.com.pl
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Dlaczego film nazwaliscie ,Warszawa 1935”, a nie na przyktad 1926
lub 1939?

Polska i Warszawa w roku 1935. Data 1939 wszystkim kojarzy sie

z rozpoczeciem Il Wojny Swiatowej i na tej dacie zwykle nasze wy-
obrazenie sie konczy, wszystkie filmy i otaczajgca swiadomosc nie
siega dalej niz do wojny, a przeciez to niewiele ponad 70 lat temu.
Nie zdajemy sobie sprawy jak niewiele wiemy tak naprawde o latach
wczesniejszych, bezposrednio poprzedzajgcych wybuch wojny. Nie-
wiele wiemy o czasach tak naprawde analogicznych do obecnych,
czasach wzglednego spokoju, rozwoju, rewolucyjnych wynalazkdw,
zdobyczy technicznych, czy w koncu wielkiego kryzysu lat 30-stych.

Poza ttem historycznym faktem jest, ze nikt do tej pory nie podjat sie
zadania odbudowy, rekonstrukcji i generalnie odrestaurowania zni-
szczonej Warszawy dla wszystkich pokolen, aby mogty zobaczy¢ kim
tak naprawde byli niedawni przodkowie, jaki jest ich ,,rodowdd”,

a takze do jakich osiggniec sg zdolni, bo parafrazujgc stowa Pitsud-
skiego: ,Kto nie szanuje swojej przesztosci, nie jest godzien szacunku
terazniejszosci i nie ma prawa do przysztosci.”

Ktorg czes¢ Warszawy ,,odbudowaliscie”? W zaprezentowanym
trailerze widac np ul. Marszatkowskgq.

Obszar rekonstrukgcji, ktory bedzie pokazany w filmie to czes¢ ulicy
Marszatkowskiej od Alei Jerozolimskich do ulicy Krélewskiej — teren
pomiedzy miejscem, gdzie dzis stoi Rotunda PKO, a ulicg Krélewska
wraz z ulicami przylegtymi, jak i kilkoma innymi elementami. To jest
jednak niespodzianka, ktérej na razie nie bedziemy zdradzac.

Przy tego typu rekonstrukcji miasta wydaje sie konieczna kon-
sultacja z historykami sztuki i architektury. Czy korzystaliscie

z takiej pomocy? Czy dostaliscie pomoc od wtadz miast lub wtadz
panstwowych?

Temat ,, pomocy lub obowigzku” naszych Wtadz Paristwowych

w pierwszym i jedynym tego typu kulturowym przedsiewzieciu w Eu-
ropie, a jak sie ostatnio dowiedzieliSmy réwniez na swiecie zadziwia

kazdych naszych gosci zainteresowanych projektem. Czy to z Austra-
lii czy profesorowie z Londynu. Nie mogg uwierzy¢, ze tego kalibru
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projekt nie tylko nie jest realizowany od strony rzagdowej przez Mi-
nisterstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego, ale nawet nie ma
wsparcia jako takiego.

Nadzoru historyka sztuki nie byto, nie istnieje opracowanie, kto-

re mogtoby stuzy¢ jako zrédto wiedzy. To opracowanie dopiero jest
tworzone. Jestem architektem i opracowanie budynkow pod katem
realidw architektonicznych weryfikowatem samodzielnie.

Nie istniejg takze odwzorowanie architektoniczne budynkéw War-
szawy z lat miedzywojennych, nasz projekt ma na celu to zmienic.
,Warszawa 1935” to opracowanie architektoniczne, ktére jest
pierwszym i jedynym opracowaniem architektury przedwojennej
Warszawy. Budynek po budynku doktadnym, dostepnym w ogodle.
Dokonanie realnej i wiernej ,,odbudowy i rekonstrukcji” Warszawy
jest jednym z motorow naszego dziatania. To, ze Stolica Polski jest

rekonstruowana za prywatne pienigdze w kosztownej technologii,
do tego z prywatnej inicjatywy dodaje catemu przedsiewzieciu do-
datkowego romantyzmu i wierzymy, ze choc troche uosabia naszego
narodowego ducha:).

Gdy zaczynalismy projekt, to korzystalismy z materiatow, ktore sg
ogolnie dostepne, czyli ze zdje¢ znalezionych w Internecie, jak i roz-
nych publikacji, ksigzek, ktore przedstawiajg fotografie z tamtego
okresu. Oczywiscie opracowania literackie, takie jak ,,Marszatko-
wska” Herbsta, rowniez bralisSmy pod uwage w przygotowywaniu
materiatow.

Po pierwszym upublicznieniu projektu w 2011 roku nawigzali-

Smy wspotprace z Archiwum Panstwowym Miasta Warszawy, ktére
udostepnia nam materiaty referencyjne do rekonstrukcji. Mamy te-
raz dostep do bardzo szerokiego spektrum dokumentéw, czego nie
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mieliSmy wczesniej. Sg to gtdwnie zdjecia, nie ma projektdw archi-
tektonicznych, praktycznie nic z takich planéw sie nie zachowato.

Z drugiej strony, jest tez wiele kilometréw akt w ogdle nie przejrza-
nych; by¢ moze cos gdzies jest, cos sie jeszcze znajdzie?

Efekt koncowy na pewno bedzie powalajqgcy. Czytelnikow zapewne
interesuje, w obrebie jakich aplikacji odbywat sie proces realizacji
projektu?

Gtownie jest to 3DS Max, pakiet Adobe z wieloma wtyczkami. Cze-
sciowo tez uzywaliSmy do modelowania Blendera, ale marginalnie.
Oczywiscie jesli chodzi o grafike 3D, modele, oswietlenie scen itd., to
wykorzystujemy przede wszystkim 3DS Max. Grafika 2D realizowa-
na jest w Photoshop, After Effects i lllustratorze, co jest standardem.
KorzystaliSmy ponadto z réznych skryptow i wtyczek zarowno

komercyjnych jak i napisanych przez nas. Silnik renderujacy, jakiego
uzyliSmy przy tej rekonstrukc;ji, to V-ray.

Kiedy widzowie beda mogli zobaczy¢ efekt koncowy projektu i czy
trafi on do masowego odbiorcy?

Nad ,Warszawg 1935” pracujemy juz czwarty rok, jednak na chwi-

le obecng nie mozemy podac doktadnej daty premiery, data zostanie
podana do publicznej informacji w odpowiednim czasie. W miedzy-
czasie pracowalismy i pracujemy nad innymi projektami, takimi jak
teledyski, animacje i reklamy, ktére pozwalajg nam finansowa¢ pro-
jekt ,,Warszawa 1935”. Na pewno jednak premiera odbedzie sie w tym
roku. Zachecam do odwiedzania naszej strony internetowej www.
newborn.pl, gdzie zamieScimy informacje o dacie premiery.

| Odbudowalismy przedwojenng Warszawe |

Jakie dane bibliograficzne i ikonograficzne staty sie podstawgq rekon-
strukcji miasta?

Byty to gtdwnie wszystkie dostepne fotografie. Jezeli chodzi o literatu-
re, to korzystalisSmy z wiekszosci dostepnych ksigzek i albumoéw takich
jak np.: ,Ulica Marszatkowska” Stanistawa Herbsta, ,,Korzenie Mia-
sta” Jerzego Kasprzyckiego, fenomenalny zbior zdjec pt. , Krakowskie
PrzedmiesScie w obiektywie Zdzistawa Marcinkowskiego”, ,Warsza-
wa: miesigce, lata, wieki” Matgorzaty Baranowskiej, , Byto takie
miasto Warszawa” Rafata Bielskiego. A takze publikacje Ryszarda Ma-
czewskiego i Zielinskiego... Po prostu wszystko, co zawiera fotografie

i informacje z tamtego okresu, stato sie naszymi referencjami.

MusieliSmy te materiaty przejrzec i zweryfikowac. Oczywiscie mimo
tego, ze zebralismy bardzo duzo materiatdw, to niektére fragmenty
ulic ciezko byto zidentyfikowad na zdjeciach.

Jakiej renderfarmy uzywaliscie do finalnego renderingu projektu?

Finalny rendering projektu jeszcze sie toczy, natomiast farma jest na-
szej wtasnej konstrukcji. Zbudowalismy jg u nas. Projekt infrastruktury
pozwolit uzyska¢ bardzo wydajne systemy, oparte o podwdjne Xeony
serii 56xx w wielkiej liczbie:). Wszystko dziata na infrastrukturze sie-
ciowq opartej o dos¢ powolny standard czyli 1GbE.

Farma jest zarzgdzana poprzez 'node' — master, serwera licencji opro-
gramowania, jak i kolejki renderujace;.

Pliki zrenderowane zapisywane sg na 20TB macierzy Raid witasnej
konstrukcji opartej na dyskach Seagate Constellation i najnowsze kon-
trolery SAS. Oddzielny system jest przewidziany do ,,Read"” oddzielny
do ,Write”; w obydwu zastosowany jest Raid 6 ze wzgledu na bezpie-
czenstwo jak i wydajnosc.

Wejscia i wyjscia z serwerdw zapisu i odczytu sg ,,ztrunkowane”
poczwornym GbE, co daje nam dosc szerokie gardto dla danych. Oczy-
wiscie idealnym rozwigzaniem bytoby w tym wypadku Infiniband,
jednak ze wzgledu na koszty osprzetu i switchy zrezygnowalismy na
razie z niego. Sie¢ oparta jest o podzespoty 3com. Zaprojektowang in-
frastrukture ztozyt nasz maty dziat IT.
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System odpowiada wymaganiom stawianym przez branze filmowg
w zakresie obrobki materiatow 2K stereo w 16 bitach. Drugi system
,onlajnowy” 10TB oparty o Raid6 cechuje wydajnosé rzedu 2Gb/s
write i 1,5Gb/s read. Czyli bardzo dobrze:).

Wszystko razem dziata sprawnie, chociaz zawsze przydatoby sie wiecej
mocy obliczeniowej. Przydatoby sie jeszcze pewnie z 10 razy tyle.

W projekcie rzuca sie w oczy fantastyczne oswietlenie scen. Czy
mozesz powiedzie¢ wiecej na temat procesu doboru wtasciwego
oswietlenia?

Oswietlenia sie raczej nie ,,dobiera” buduje sie je z gotowym zamy-
stem i oczekiwaniami od finatowego obrazka. Swiadomie. Ciezko jest
przedstawié recepte na dobre osSwietlenie. Generalnie musi byc...
dobrze:).

Proces oswietlania nie zamyka sie na 3ds Max — czesciowo popra-
wiamy i dodajemy oswietlenie w postprodukcji, czyli w ramach
komponowania passow renderingu. Korzystajgc z Normal Maps mo-
zemy doswietli¢ elementy w juz zrenderowanej scenie w czasie
rzeczywistym.

Czy bibloteka modeli 3D zostata wybudowana od podstaw? lle mo-
deli fgcznie wykorzystano w projekcie?

Wszystkie modele zostaty wybudowane od podstaw. Nie liczyliSmy
ich, ale np. w jednej scenie byto najpierw 2, a pézniej 2,5 miliarda
wielokatéow. Kazdy budynek, a w nim okno, kwiatek, balkon, barierka,
jest wymodelowane od podstaw.

Jakie gfowne zatozenia towarzyszyly podczas tworzenia miasta
i obiektow 3D?

W zwigzku z tym, ze jest to rekonstrukcja, gtdéwny nacisk ktadlismy na
to, by byty to doktadnie te kamienice, ktére w tamtym okresie staty

w Warszawie, z idealnie odwzorowanymi elewacjami.

Czesto bylismy przekonani, ze jakis fragment miasta, budynku itp.
jest juz skonczony, a potem odnajdywaty sie rézne zdjecia, ktore byty
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lepszej jakosci, i okazywato sie, ze elewacja budynku wyglgdata jednak
nieco inaczej niz jg pierwotnie przygotowalismy. Przyktadowo do-
strzeglismy ptaskorzezbe... W takich wypadkach trzeba byto wrdci¢ do
danego modelu i go poprawia¢. W miare sptywania nowych referencji
musieliSmy nanosi¢ rozmaite poprawki.

Staramy sie, zeby miasto byto tak doktadnie odwzorowane jak to tylko
mozliwe, co nie odbywa sie bez kosztu, ktdrym jest czas. Zalezy nam,
by to, co robimy, byto mozliwie najwyzszej jakosci.

Jak wyglqgdat proces teksturowania?
Tekstury sg tu zaréwno proceduralne, jak i manualne. Nie stosowa-

lismy jakichs specjalnych technik w tym wypadku. Czes¢ trzeba byto
namalowaé w Photoshopie, a czes¢ po prostu ,,oprogramowac”.

| Odbudowalismy przedwojenng Warszawe |

Jakie zasoby sprzetowe pochfonqgt rendering projektu i czy na tym
etapie pracy mozna podac jakies statystyki?

Gtowne maszyny, na ktorych pracujemy to 6-rdzeniowe i7; do rende-
ringu z poza i7 stuzy nam farma podwadjnych Xeondéw. To wszystko jest
jednak niewystarczajgce. Na nowej farmie staramy sie zmiescic¢ z po-
jedynczg klatkg w jednej godzinie.

Zrenderowanie wszystkiego naraz jest troche ktopotliwe, biorgc pod
uwage natezenie geometrii w tej animacji. Moze podam takie poro-
wnanie: na ,starej farmie”, ktdrg mielismy ztozong z procesordéw Intel
Quad Core 3GHz, jedna klatka przeliczata sie ok. 10-12 godzin, a od
kiedy mamy nowy sprzet trwa to 1 godzine. Jest to zatem bardzo duzy
wzrost wydajnosci, ale ciggle mato.

Kreatywny Bazar,nr: 1 / 2012


http://www.warszawa1935.pl
http://www.kreatywnybazar.pl

~ wywiad [€d KreatywnyBazar
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Tak wiec, jesli chodzi o sprzet i statystki wydajnosci, to rendering je- Jakie etapy zostaty przeprowadzone na etapie postprodukcji? Wyselekcjonowany w boju zespodt, doswiadczony w produkgciji
szcze trwa. W momencie, gdy bedzie on na ukonczeniu, bedziemy ,Warszawy 1935” jest gotowy na mierzenie sie z kazdymi, nawet naj-
mogli podacé wszystkie dane dotyczgce renderingu. Zwykle zresztg Oczywiscie compositing, gtdwnie w After Effects. bardziej ztozonymi i ciezkimi zadaniami produkcyjnymi, animacyjnymi
wyglada to tak, ze aby ukonczyc film, trzeba niestety dokupic jakas i postprodukcyjnymi.
maszyne lub wypozyczyc. lle osob jest zaangazowanych w prace nad projektem ,,Warszawa
1935”? Dziekujemy za poswiecony czas.

Jakich technik uzyto do optymalizacji czasu renderingu?
Struktura zespotu jest nie duza, ale musi wystarczy¢. W studio jest nas  Dziekuje i zapraszam na ,,premiere”.

Stosujemy Proxy, stosujemy uzywanie w modelach podobnych ba- W sumie 6 0sob, kolejne 20 pracowato zdalnie, cho¢ wolatbym, zeby
zowych elementdw, ktore sg powtarzalne np.: niektore elementy wszyscy wspotpracownicy byli na miejscu. Wbrew pozorom nie jest
wnetrza czy postaci. Ponadto staramy sie schludnie modelowac i te- nam tatwo znalez¢ dobrych grafikéw 3D i 2D. Ludzie czesto potrafig
ksturowac. Czyli wszystko staramy sie tworzy¢ z takim zamystem, zeby  obstugiwac narzedzie jakim jest program, ale nie majg pojecia o skali,
to byto ,,high poly” i topologicznie poprawne, ale bez zbednej ,,pu- o proporcjach, o kompozycji i kolorach, tego trzeba uczy¢, a to zabiera
stej” geometrii. czas i efekt nieraz jest niezadowalajgcy.

-QIEWDORIT-

Profesjonalne studio animacji 41
VEx. Projektuje i tworzy tresci
na potrzeby kampanii telewizyj-
nych, filmowych, animowanych,
internetowych i drukowanych.
Studio realizuje m.in projekt
Warszawa 1935,

Strona internetowa projektu
Warszawa 1935,

Informacje o projekcie na
facebooku,
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Fachowe monitory Eizo
Przeglad rozwigzan pod katem zawodow z branzy ,kreatywnej”

EIZO DLA GRAFIKA

Najwazniejsze funkcje
monitorow przystosowanych
specjalnie do pracy grafika
komputerowego:

» najwierniejsze z mozliwych
odwzorowanie barw z
bardzo precyzyjng kalibracjg
sprzetowa

» rownomierne podswietlenie
matrycy i jej stabilnos¢ w
czasie

Sugerowane rozwigzania dla
grafikow:

Monitory z serii Eizo ColorEdge
CG, w ktorych deltaE jest
ponizej 3, np. CG223W jezeli nie
jest wymagana rozdzielczosé
Full HD lub CG243W jezeli
tworca wymaga rozdzielczosci
1920x1200.

W ofercie firmy Eizo znajduja sie rozwigzania przeznaczone dla
roznych grup odbiorcow, miedzy innymi: grafikow, fotografow,
architektow oraz tworcow stron WWW. Kazda z tych osob oczekuje
od monitora innej funkcjonalnosci i parametrow technicznych.

Przekatna / typ matrycy
Rozdzielczos¢
Wielkosc¢ piksela

Jasnosc
Kontrast

Czas reakgji

Paleta barw

Rownomiernosc podswietlenia i
koloru

Stopien odwzorowania przestrzeni
barw

Zt3cza sygnatowe

ColorEdge® CG223W
22" [VA (z uktadem overdrive)
1680 x 1050

0,282 x 0,282 mm

270 cd/m2 (maksymalna)

120 cd/m2 (zalecana)

950:1

12 ms (typowa)

6 ms (pottony)

DVI: 16,77 miliona z palety 278
trylionow

DisplayPort: 1,07 miliarda z palety
278 trylionow

caty ekran: AE <3

Adobe RGB: 95 %
NTSC: 92 %

DisplayPort x 1/ DVI-I 29 pin x 2
(przetaczalne)

ColorEdge® CG243W
24,1" [ IPS (z uktadem overdrive)
1920 X 1200

0,270 X 0,270 MM

280 cd/m2 (maksymalna)

120 cd/m2 (zalecana)

850:1

13 ms (typowa)

5 ms (pottony)

DVI: 16,77 miliona z palety 278
trylionow

DisplayPort: 1,07 miliarda z palety
278 trylionow

caty ekran: AE <3

sRGB / Rec7o9 /EBU [SMPTE-C:
100 %

Adobe RGB: 98 %

NTSC: 93 %

DCl: 92 %

DisplayPort x 2/ DVI-I 29 pin x 2
(przetaczalne)
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EIZO DLA FOTOGRAFA

Najwazniejsze funkcje monitorow Eizo wspierajgce prace fotografa to:

e prawidtowe odwzorowanie barw

e mozliwosc¢ sprzetowej kalibracji

e rownomiernosc podswietlenia i stabilnos¢ pracy
* nie ma koniecznos¢ gwarancji deltak ponizej 3

Sugerowane rozwigzania fotograféw:
monitory serii Eizo FlexScan SX — SX2762W, SX2462W.

Przekatna / typ matrycy
Rozdzielczos¢

Wielkosc piksela
Jasnos¢

Kontrast

Czas reakgji

Paleta barw

Réwnomiernos¢ podswietlenia i
koloru

Stopien odwzorowania przestrzeni
barw

Ztacza sygnatowe

FlexScan® SX2762W
27" [ IPS (z uktadem overdrive)
2560 X 1440

0,2331 X 0,2331 Mm

270 cd/m2

850:1

12 ms (typowa)

6 ms (pottony)

1,07 miliarda z palety 278 trylionow

Adobe RGB: 97 %

NTSC: 102 %

DisplayPort x 1 / Mini DisplayPort x
1/DVI-D 24 pinx2a

(przetaczalne)

FlexScan® SX2462W
24,1" [ IPS (z uktadem overdrive)
1920 X 1200

0,270 X 0,270 mMm

270 cd/m2

850:1

13 ms (typowa)

5 ms (pottony)

DVI: 16,77 miliona z palety 278
tryliondw

DisplayPort: 1,07 miliarda z palety
278 trylionow

Adobe RGB: 98 %
NTSC: 102 %

DisplayPort x 1/ DVI-I 29 pin x 2
(przefaczalne)

AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR PRODUKTOW EIZO W POLSCE: Alstor sp. j., ul.
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EIZO DLA ARCHITEKTA

Najwazniejsze funkcje monitoréw Eizo przydatne w zawodzie

architekta to:

e duza rozdzielczos¢ monitora umozliwiajgca szczegdtowa

edycje projektow

e najmniejszy mozliwy piksel, by rysunki, a dokfadniej
wszystkie krzywizny, byty ptynnie odwzorowane

Sugerowane rozwigzania dla architektow:

Monitor Eizo FlexScan SX2762W o rozdzielczosci 2560x1440
px i plamce 0.23 mm. Monitor ten ma mozliwos¢ sprzetowe;j
kalibracji pozwalajgcej na wierne odwzorowanie rendero-

wanych projektow.

Przekatna / typ matrycy
Rozdzielczos¢

Wielkosc piksela
Jasnos¢

Kontrast

Czas reakgji

Paleta barw

Réwnomiernos¢ podswietlenia i
koloru

Stopien odwzorowania przestrzeni
barw

Ztacza sygnatowe

FlexScan® SX2762W

27" [ IPS (z uktadem overdrive)
2560 X 1440

0,2331 X 0,2331 MM

270 cd/m2

850:1

12 ms (typowa)

6 ms (pottony)

1,07 miliarda z palety 278 trylionow

Adobe RGB: 97 %

NTSC: 102 %

DisplayPort x 1 / Mini DisplayPort x 1
/| DVI-D 24 pin x1

(przetaczalne)

EIZO DLA PROJEKTANTOW STRON WWW

W tym przypadku nie ma drastycznych wymagan co do
odwzorowania barw - przestrzen barw Internetu to sRGB.
Polecamy Eizo S2433W z sugestig pracy na dwoch moni-
torach jednoczesnie. Na jednym mozna prowadzié prace
zwigzane z edycjg strony WWW, na drugim wszelkie prace
pomocnicze zwigzane chociazby z edycja zdjeé, grafik.

Eizo FlexScan S2433W ma réwniez mozliwosc¢ sprzetowej
kalibracji co stawia go wyzej od ,,innych” monitoréw.

Przekatna / typ matrycy

Rozdzielczos¢
Wielkosc¢ piksela
Jasnos¢
Kontrast

Czas reakg;ji

Paleta barw

Réwnomiernos¢ podswietlenia i
koloru

Stopien odwzorowania przestrzeni
barw

Ztacza sygnatowe

FlexScan® S2433W
przekatna 61 cm (24,1") VA (z
uktadem overdrive)

1920 X 1200

0,270 X 0,270 mMm

360 cd/m2

1000:1

16 ms (typowa)

6 ms (pottony)

16,77 miliona z palety 68 miliardow

Adobe RGB: 96 %

NTSC: 92 %

D-Sub mini 15 pin x 1, DVI-D 24 pin
x 1 (z obstuga

HDCP), DisplayPort x 1 (z obstuga
HDCP)

(przetaczalne)

Wenecka 12, 03-244 Warszawa, tel. (022) 510 24 00; www.eizo.pl, eizo@eizo.pl
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Cechy charakterystyczne monitorow fotograficznych - stowniczek

grafii. Jedng z najistotniejszych jest rownomiernosc

podswietlenia matrycy i wyswietlanych na niej koloréw.
W przypadku monitorow EIZO w wybranych modelach
zastosowano funkcje DUE (Digital Uniformity Equalizer).
Jest to uktad elektroniczny opracowany przez japonskich
inzynierow, czuwajacy nad poprawnym odzworowaniem
barw i sterowaniem ciektymi krysztatami. Dzieki niemu, po-
szczegoblne elementy fotografii bedg tak samo wygladac w
dowolnym punkcie ekranu. Jest to czestg bolgczkg moni-
torow innych producentdw, gdzie kolory wyswietlane w
centralnym punkcie ekranu rdznig sie znaczgco od barw na
obrzezach panelu.

Pod uwage nalezy wzig¢ zakup monitora odwzoro-
wujgcego szerszg niz standardowa sRGB przestrzen barw.
Coraz wiecej aparatow cyfrowych pracuje w przestrzeni
barw Adobe RGB i aby w petni wykorzystac ich mozliwosci
nalezy pomysle¢ o monitorze, ktory rowniez wyswietli te
barwy. Do najbardziej zaawansowanych prac sugeruje-
my zakup monitora kalibrowanego sprzetowo, by uzyskad
petng wiernos¢ odwzorowywanych kolorow. W wiekszosci
jednak przypadkéw wystarczy, naszym zdaniem, dobry
monitor z kalibracjg programowg. Wszystkie proponowa-
ne tu monitory wyposazone sg w matryce typu IPS lub VA.
Zdecydowanie odradzamy zakup monitorow z matryca-

mi najnizszej klasy TN. Sg to matryce charakteryzujace sie
ztym odwzorowaniem koloréw w szerokich zakresach kgtow
widzenia i niestabilne. ,,Suche” dane techniczne opisujgce
te monitory moga by¢ bardzo mylace i stac sie przyczyna
btednej decyzji dotyczacej jego zakupu.

To tylko niektére z cech monitorow do fotografii.
Ponizej, staraliSmy sie opisac¢ w jak najprostszych stowach
inne, rownie wazne, apekty. Mamy nadzieje, ze dzieki temu
uzyskajg Panstwo informacje, na jakie cechy monitora na-
lezy zwrdci¢ uwage i jak pewne problemy, wystepujace w
innych konstrukcjach rozwigzata firma Eizo.

J est wiele cech wyrdzniajgcych monitory do foto-
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ROZSZERZONA PRZESTRZEN BARWNA

Standardowa przestrzen kolorystyczna, w ktdérej pracujag monitory
ElIZO, to sRGB. Jest to standard opracowany w 1996 roku przez firmy
Hewlett-Packard oraz Microsoft, wykorzystywany przez zdecydowang
wiekszos¢ urzadzen wejsciowych (skanery, cyfrowe aparaty fotogra-
ficzne) oraz wyjsciowych (drukarki) do zastosowan amatorskich.
Standard ten zostat réwniez przyjety przez konsorcjum W3C jako
obowigzujgcy dla stron www.

Niektore modele monitorow sg w stanie wyswietli¢ kolory wykra-
czajgce poza standardowg przestrzen sRGB. Zakres mozliwych do
odwzorowania odcieni odpowiada od 92 do nawet 97% przestrzeni
AdobeRGB. Dzieki temu mozliwe jest wyswietlenie na ekranie monitora
praktycznie catego zakresu odcieni obstugiwanych przez profesjonalne
urzgdzenia drukujgce. Sprawia to, ze monitory te dobrze sprawdzajg
sie rowniez w profesjonalnych zastosowaniach zwigzanych z obrébka
kolorystyczng.

KONTROLA ROWNOMIERNOSCI
PODSWIETLENIA | KOLORU
Wiekszos¢ monitorow LCD, szczegél-
nie modeli o duzej powierzchni
roboczej, charakteryzuje sie nieréwn-
omiernym podswietleniem matrycy.
Przyczyng takiego stanu rzeczy jest
konstrukcja podswietlenia —swietlowki
umieszczone s3 na krawedziach ma-
trycy, a emitowane przez nie Swiatto
rozprowadzane jest z uzyciem dyfuzo-
ra. Kolejnym czynnikiem wptywajacym
na jednolitos¢ jasnosci i koloru na pow-
ierzchni matrycy, jest bezwtadnos¢ samych ciektych krysztatéw oraz
precyzja sterowania ich pofozeniem.

Uzyskanie rownomiernego podswietlenia i kolor na catej powie-
rzchnimatrycyjestwdalszym cigguproblememwwiekszoscidostepnych
na rynku modeli. W modelach ColorEdge serii Premium i FlexScan SX
udatosie ograniczy¢jego wystepowanie do minimum. Podczas produkgciji

monitora dokonywane sg
pomiary jasnosci i barwy
w kilkunastu punktach
na powierzchni matry-
cy. Dzieki temu powstaje
swego rodzaju mapa
niejednorodnosci, ktora
nastepnie  zapisywana
jest w elektronice monito-
ra. Podczas wyswietlania
obrazu specjalny ukfad
sterujgcy ASIC (Application Specific Integrated Circuit) korzysta z tych infor-
macji by na biezgco wprowadzaé poprawki do sygnatu wyswietlanego na
monitorze. Dzieki odpowiedniemu sterowaniu krysztatami w poszczegél-
nych pikselach matrycy mozliwe jest uzyskanie wysokiej jednorodnosci
podswietlenia i jednolitego odcienia koloru na catej powierzchni panelu.

Kreatywny Bazar,nr: 1 / 2012

EIZO


http://www.kreatywnybazar.pl

EIZO

Cechy charakterystyczne monitorow fotograficznych - stowniczek

PRECYZYJNA KONTROLA KOLORU
Monitory LCD EIZO charakteryzujg sie szerokimi mozliwosciami kontroli
wyswietlanego obrazu. Za pomocg menu ekranowego OSD lub aplikacji
ScreenManager Pro for LCD (tylko dla systemdéw Windows) mozliwa
jest regulacja takich parametrow, jak jasnos¢, wartosé wspoétczynnika
gamma, nasycenie, odcien, wzmocnienie, temperatura punktu bie-
li. Wartos¢ wzmocnienia, nasycenia oraz odcienia mozna regulowac
osobno dla kazdej z barw podstawowych (czerwien, zielen, niebies-
ki), a ustawienia temperatura punktu bieli mozna zmienia¢ w zakresie
od 4 do 10 tysiecy K, ze skokiem co 500 K. Dzieki temu wyswietlany
obraz mozna precyzyjnie dostosowac¢ do indywidualnych wymogow
i preferenciji.

W niektorych modelach monitorow EIZO dostepna jest rowniez
rozszerzona mozliwosc¢ kontroli szesciu kolorow — barw podstawowych,
jak rowniez barw dopetniajgcych (cyjan, magenta, z6tty).

KOREKCJA KRZYWE)] GAMMA

Kazdy kolor wyswietlany na monitorze — od najgtebszej czerni, do bieli
— uzyskiwany jest z odpowiedniego mieszania trzech barw podstawo-
wych: czerwieni, zieleni i niebieskiego. Bardzo istotng cechg jest takie
sterowanie pikselami, aby nie dopusci¢ do sytuacji, w ktérej nastapi
dominacja ktorejs z barw podstawowych.

Aby uzyskac¢ efekt idealnego odwzorowania przejs¢ tonalnych
wymagane jest wykonanie dla kazdej z barw podstawowych tzw.
korekcji krzywej gamma. Zajmuje sie tym elektronika sterujgca moni-
tora, a dzieki niej mozliwe jest odwzorowanie wszystkich kolorow
przesytanych przez karte graficzng, bez przebarwien czy utraty poszcze-
golnych odcieni. W monitorach FlexScan korekcja krzywej gamma
wykonywana jest z 10-bitowg precyzjg, w modelach FlexScan serii SX
i ColorEdge —z 12-bitowg precyzja.

PRZETWARZANIE INFORMAC]JI O KOLORZE

Przetwarzanie informacji po kolorze w monitorach FlexScan odby-
wa sie z 14-to lub 16-bitowa. Dzieki tak duzej precyzji przy obrdbce
sygnatu mozliwe jest wyeliminowanie btedéw i uzyskanie wyjgtkowo
gtadkiej skali szarosci. Wysoka precyzja obrébki informacji o kolorze
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pozwala réwniez odwzorowac szczegdty w — sprawiajgcych duze pro-
blemy — ciemnych partiach obrazu.

BRIGHT REGULATOR

Na przednim panelu wiekszosci modeli monitoréw EIZO wbudowany
jest czujnik mierzacy poziom natezenia oswietlenia zewnetrznego. Przy
wigczonej funkcji Bright Regulator monitor na biezgco

dostosowuje jasnos¢ monitora tak, by utrzymana ona

byta na idealnym poziomie niezaleznie od warunkéw
oswietleniowych. Dzieki temu obraz nigdy nie jest prze-

sadnie kontrastowy, a jednoczesnie doskonale widoczny

w kazdych warunkach. Redukuje to zmeczenie wzroku

i jednoczesnie pozwala zmniejszy¢ zuzycie energii.

BRIGHTNESS STABILIZATION
CzestospotykangwadgmonitorowLCD,jestniestabilnos¢
poziomu jasnosci w dtuzszym czasie. Spowodowane jest to stopniowym
rozgrzewaniem sie Swietlowek od momentu ich wtgczenia. W moni-
torach EIZO, w tylnej czeSci matrycy wbudowany jest
specjalny czujnik sity podswietlenia, a wspotpracujaca
z nim elektronika sterujgca na biezgco reguluje moc
Swietldwek tak, by ustabilizowad jasnos¢ panelu maksy-
malnie w 90 sekund od wtgczenia monitora lub wyjscia
ze stanu czuwania. W dtuzszym okresie czasu funkcja
stabilizacji jasnosci w monitorach EIZO koryguje réowniez
utrate jasnosci, spowodowang stopniowg degradacja
Swietléwek.
Funkcja ta zapewnia komfortowg prace wszystkim
uzytkownikom, a dla oséb zajmujacych sie edycja grafiki
czy zdjec stabilizacja jasnosci jest jednym z podstawo-
wych wymogow.
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Blender 2.6:

Kurs ,,Blender 2.6: od teksturowania

do renderingu” to wprowadzenie oraz
rozwiniecie zagadnien: tworzenia szablonow
UV, teksturowania, renderingu i kompozycji
finalnego obrazu w Blenderze i Photoshopie.
Kurs skupia sie na realizacji konkretnego
projektu — teksturowanie i rendering skrzypiec.
Szkolenie ma charakter czysto praktyczny i
porusza bardzo duzo zagadnien z dziedziny 3d.
Dzieki niemu poznasz narzedzia niezbedne do
realizacji koncowej ilustracji.

ZOBACZ INTRO



http://keylight.com.pl/blender/159-blender-2-6-od-teksturowania-do-renderingu.html
http://www.youtube.com/watch?v=9dyy2zKkZHU&feature=player_embedded
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Krzysztof Kopciowski

VS

Konwersja fotografii do obrazu
malarskiego byta w swoim czasie
graalem manipulacji — szczegolnie w
branzy fotografii slubnej. Dzisiaj mamy
do dyspozycji wiele narzedzi i technik.
Wraz z PS CSi dostajemy na dzien dobry
Pixel Bender'a i Mixer Brush'a. Ktorych z
tych rozwigzan uzyc?

Zobacz grafike przed za-
stosowaniem Mixer Brush i
Pixel Bender

e BN
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ixel Bender to wtasciwie zewnetrzny plugin

Photoshop'a, ktory mozna znalez¢ tutaj. Po zain-
stalowaniu mozemy skorzystac¢ z niego w menu filtry.
Wraz z pluginem instalowanych jest kilka réznych
filtrow, jednak najbardziej interesujgcy to OilPa-
int — nazwa jest jednoznaczna. Filtr zbudowany jest
z kilku parametrow (zajrzyj na koniec).

OliPaint pixel bender'a zatatwia sprawe z kon-
wersjg do obrazu malarskiego wtasciwie jednym
kliknieciem, co przekresla stosowanie wiekszosci
dotychczasowych technik. Minus to zerowa kontrola
w skali lokalnej, czyli nad poszczegdlnymi obszarami
zdjecia — uzyte ustawienia filtra sg stosowane na ca-
tym obrazie.

Alternatywg jest narzedzie Mixer Brush, pedzel
ktory miesza piksele znajdujgce sie pod kursorem
z pikselami dobranego koloru lub prébkowane-
go obrazu. Dzieki niemu na nowej pustej warstwie
powstaje malarska alternatywa opracowywanego
zdjecia. Minus tej techniki to czasochtonnosci i spo-
ra liczba ustawien, ktore nalezy kontrolowac.

W przykfadzie ktéry prezentuje w tym tutorialu
wykorzystatem obie techniki. Mixer Brush uzytem
do ,,przemalowania postaci”, zas OilPaint do korekty
wiosdw i zmiekczenia efektu. Innym istotnym ele-
mentem tej pracy jest wykorzystanie tekstury, ktorg
zastosowatem bezposrednio na koncowke pedzla
i ktdrg mozna obserwowac na krawedziach obrazu.

PRZYGOTOWANIE

Na poczatku nalezy wybrac konkretny preset pedzla
mieszajgcego lub ustawic¢ swoje. Ten pedzel dziata
w potaczeniu z ustawieniami standardowych pedzli,
takze mamy do dyspozycji opcje w belce narzedzio-
wejipalecie Pedzle. W moim przypadku skorzystatem
z presetu: Very Wet, Light Mix oraz natozytem tekstu-
re Canvas z grupy Artist Surface. Zmodyfikowatem
takze dynamike ksztattu. Biorgc pod uwage to, ze
pracowatem z tabletem.
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Pixel Bender vs Mixer Brush
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Krzysztof Kopciowski Pixel Bender vs Mixer Brush

WtOSY

Postanowitem podzieli¢ kompozycje malarskg na 3
warstwy: pierwsza - wtosy, druga - szyja i ramiona,
trzecia - twarz. W przypadku wtoséow musimy gto-
whnie Sledzi¢ ich kierunek i wykonywad odpowiednie
pociggniecia, ktore uzaleznione sg od sity nacisku ta-
bletu i ustawien pedzla. Staramy sie mieszac ze sobg

kolory w taki sposdb, aby zachowywac obszary cieni
i rozjasnien.

TWARZ

Dalej operujemy na skorze. Staramy sie pracowac na
mniejszych obszarach tak, aby kontrasty pomiedzy
nimi nie byty zbyt wysokie. Tutaj jednak decyduja-
cy jest sam ostateczny efekt korncowy, ktory chcemy
uzyskac. Jesli obraz ma abstrahowacd od fotografii, to
mozemy sobie pofolgowac. Jesli zas ma nawigzywac
do realistycznego malunku to pociggniecia i kon-
cowka pedzla powinny by¢ niewielkie.

RAMIONA

Tutaj sytuacja jest podobna, zmieniajg sie tylko ko-
lory. W przypadku operowania na obszarach o duzej
jasnosci tekstura zanika i trudno wychwyci¢ $lad
pedzla, warto w tym przypadku tworzy¢ kontrasty,
ktore zawsze mozemy ewentualnie rozmyé w poz-
niejszym czasie.

1 1 r HN |
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OILPAINT

Czas na alternatywng wersje obrazu, ktdorg wy-
generowatem z pomocg Pixel Bender. Wczesniej
jednak scalitem catg mojg dotychczasowg prace
w pojedynczg warstwe. Oznacza to, ze Pixel Bender
zastosowatem juz na przetworzony obraz. Zachowa-
tem jednak mojg pierwotng wersje utworzong Mixer
Brushem.

MIESZANIE OILPAINT 1

Tak wygenerowany obraz zmieszatem z wersjg utwo-
rzong Mixer Brushem. Mieszanie opiera sie na
catkowitym zamaskowaniu efektu OilPaint z okolicy
ramion. Pozostatg cze$¢ obrazu wtopitem w wer-
sje Mixer Brush korzystajgc z ustawien mieszania
warstw — wystarczy dwuklik na warstwie i przesu-
niecie potowki biatego markera w lewo. Dzieki tym
zabiegom poprawitem wyglad wtosow i wtopitem
pociggniecia pedzlem utworzone Pixel Benderem
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OILPAINT NA BAZIE ZDJECIA

Przygotowatem takze alternatywng wersje QilPaint
na bazie czystego, nie przetworzonego zdjecia. Uzy-
tem doktadnie tych samych ustawien pluginu jednak
efekt koncowy wygladat juz catkowicie inaczej. Wy-
raznie wida¢ w tym przykfadzie dziatanie filtra,
ktore przypomina po prostu zastosowanie narzedzia
Smuzenie.

GRAFIKA

Pixel Bender vs Mixer Brush
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MIESZANIE OILPAINT 2

Ponownie zmieszatem nowg wersje OilPaint z catg
kompozycja, jednak w tym przypadku skorzystatem
po prostu z trybu mieszania Soft Light. Ten zabieg
pozwolit znacznie podwyzszy¢ kontrast obrazu je-
dnoczesnie zachowujgc akceptowalny poziom detali.

TEKSTURA POWIERZCHNI

Na nowej pustej warstwie namalowatem teksture
pedzlem z korncdwka z natozong teksturg (tg sama
co w przypadku Pixel Bender). Obnizytem krycie na-
rzedzia do 10%. Nastepnie zamaskowatem czesé
warstwy — gtownie w okolicy postaci i w niektdrych
miejscach uwypuklitem teksture, szczegdlnie po pra-
wej stronie i w wybranych obszarach postaci.

SPIS TRESCI

[€d KreatywnyBazar

ZABRUDZENIA | FINISZ

Zabrudzenia powstaty dzieki pedzlowi, ktéry wyko-
rzystatem w poprzednim kroku. Zwiekszytem tylko
jego krycie i miejscami dodatem koloru do pocia-
gnie¢. Poza tym skorzystatem takze z koncowki
— akwarela — na nowej warstwie i po namalowaniu
plam zmienitem tryb mieszania warstwy na Overlay.
Na tym wfasciwie mozna zakonczy¢ prace lub prze-
nies¢ jg na kolejny etap opracowania.

GRAFIKA

Pixel Bender vs Mixer Brush
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WYBRANE USTAWIENIA PEDZLI NA
POTRZEBY PRACY

Po lewej i na dole standardowe pedzle z natozong
teksturg artystyczng bezposrednio na koncowke.
Warto eksperymentowaé z ustawieniami w zakta-
dce tekstura, szczegdlnie zmieniajgc tryb mieszania
i sprawdzac dziatanie opcji Invert. Po prawej przy-
ktad zastosowania pedzla miksujgcego z presetem
Photoshopa: Very Wet, Light Mix. Dodatkowo na
pedzel natozytem teksture oraz skorzystatem z dy-
namiki ksztattu z myslg o nacisku piorka tablrtu.

T i
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PRZEGLAD USTAWIEN FILTRA OILPAINT - PIXEL BENDER

Stylization — kontroluje dtugosc pociagniec, od kropek/plamek po dtugie mazniecia.

Wartos¢ maksymalna Wartos¢ minimalna
| Al 1 ! LN !
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Cleanliness — zawirowania pociggniec, sitg rzeczy parametr dziata lepiej z wyzszg wartoscia stylizacji.

Wartos¢ maksymalna Wartos¢é minimalna
I 40 1 1 | | 1
, 1 AV | 1 A 'S 1
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Colorization — od czarno-biatego filtra do przesyconej wersji obrazu.

Wartos¢ maksymalna Wartosc minimalna
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Krzysztof Kopciowski Pixel Bender vs Mixer Brush

BrushScale — wielkosc pociggniec pedzla — wtasciwie srednica.

Wartos¢ maksymalna Wartos¢ minimalna
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Krzysztof Kopciowski Pixel Bender vs Mixer Brush

BrushContrast — odnosi sie do samych pociggniec, ktore sg naktadane na obraz.

Wartos¢ maksymalna Wartos¢ minimalna
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Systemy rozproszone stanowig w dziedzinie efe-

|
ktow specjalnych niezmiernie potezne narzedzie. Pod C Z q S te c Z k I

tym skomplikowanym pojeciem kryj3 sie generatory

“tecel - mate niepozorne, ale niezmiernie efektowne erz olil
Pobierz pliki >>>

wielkich produkcjach filmowych takich jak Transformers czy Ha-

rry Potter czgsteczkitworzg wrecz kultowe elementy w dziedzinie
VFX. Sktadajgce sie roboty czy tez wiejgce grozg stada Dementordow to
efekt mistrzowskiego zastosowania systemoéw czgsteczek.

Wyzej wspomniane efekty zwigzane sg wprawdzie z programami do
tworzenia grafiki 3D. Jednak i aplikacje postprodukcyjne posiadajg w
swoim arsenale bardzo rozbudowane generatory czgsteczek.

Mam zamiar w naszym nowym cyklu wprowadzi¢ czytelnika w swiat
,Czasteczek” dziatajgcych w Adobe After Effects.

Na poczatku zajmiemy sie systemem Rowbyte Plexus i Trapcode
Particular. Oba te systemy nie s3g integralng czescig Adobe After Effect.
Oba komponenty to procedury zewnetrzne, ktére naprawde warto na-
by¢, aby rozszerzy¢ mozliwosci After Effects. Rowbyte Plexus kosztuje
okoto 200 USD, natomiast Trapcode Particular 400 USD. Cena moze
nie najnizsza, ale dziatanie tych dwoch plugindw czytelnik obserwu-
je, ogladajgc wiekszos¢ czotdwek programaow telewizyjnych lub reklam.
Dlatego moze okazacd sie, ze wydatek bardzo szybko sie zwrdci.

PLEXUS

Plexus to skrypt, ktéry w wersji demo mozna Sciggnac z tej strony. In-
stalacja nie nastrecza zadnych trudnosci, gdyz programik zaopatrzony
jest w instalator. W wersji demo jedynym ograniczeniem jest znak
przekreslenia ekranu, charakterystyczny dla wiekszosci wersji pro-
bnych plugindw dziatajgcych w srodowisku Adobe After Effects. Plexus,
podobnie jak Trapcode Form, przybliza nas do epoki, w ktérej Adobe
After Effects bedzie mdgt obstugiwac formaty 3D. Czyli bedzie mozna
wprowadzi¢ do kompozycji obiekt 3D stworzony w Autodesk 3ds max
czy Autodesk Maya. W obecnej dobie stanowi to potezne ogranicze-
nie sztandarowe] aplikacji postprodukcyjnej firmy Adobe. Napisatem
,Przybliza nas”, gdyz mozemy jako emiter czasteczek zastosowac obiekt
w formacie obj, ktory generuje wiekszos¢ aplikacji wspomagajacych
tworzenia grafiki i animacji 3D. Wtasciwosc¢ tg wykorzystamy w naszym
projekcie.
SPIS TRESCI <f. 2 8 .:%
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PRZYGOTOWANIE PROJEKTU

Tworzymy kompozycje o parametrach podanych na
ilustracji obok. Nastepnie stosujgc skrot klawiszowy
Ctrl+Alt+Shift+C, wstawiamy do sceny kamere, igno-
rujgc wszystkie komunikaty o tym, iz kamera moze
jedynie obserwowac obiekty 3D. Plexus, jak kazdy
system czgsteczek, moze dziata¢ jedynie w srodo-
wisku obecnej w kompozycji warstwy. Dlatego tez
teraz stosujac skrot klawiszowy Ctrl+Y, wstawiamy
do kompozycji warstwe Solid o parametrach poka-
zanych na srodkowej ilustracji. Nazwalismy jg Plexus,
gdyz stanie sie ona miejscem dziatania generatora
czgsteczek. Wybieramy menu Effects>Rowbyte>Ple-
xus. Panel Efektow zastosowanych na warstwie solid
zawiera teraz zbior dwéch komponentéw wchodzg-
cych w sktad zastosowanego generatora czgsteczek
(ostatnia ilustracja).

IMPORT PLIKU OBI|.

Plexus jest generatorem czasteczek, dla ktoére-
go ich emiterem moze by¢ caty szereg elementéw
graficznych. Poczawszy od swiatta, na brytach trdj-
wymiarowych konczgc. My wtasnie skorzystamy z tej
ostatniej mozliwosci.

W panelu efektow warstwy Plexus rozwijamy
menu Add Object i wybieramy z niego OBJ. W kompo-
nencie Plexus OBJ Obiect klikamy na przycisk Import
OBJ. Nastepnie wybieramy kraina.obj. W oknie pod-
gladu kompozycji pojawi sie widok zbudowanego z
pojedynczych czgsteczek skalistego krajobrazu. Jezeli
obecna w scenie ilos¢ czgsteczek stanowi utrudnie-
nie w pracy komputera, mozemy ograniczy¢ ich
ilos¢, zmniejszajgc parametr OBJ Resolution. Pozwa-
la on zredukowac liczbe wyswietlanych segmentow
obiektu. Trzeba jednak pamietaé, aby zwiekszy¢ ten
parametr do standardowych 100% przed koncowym
renderingiem. Celem naszych dalszych dziatan be-
dzie stworzenie animacji, ktorg da sie zrealizowac
w miare poprawnie do dziatan postprodukcjach na
przygotowanym komputerze.
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ZMIANA USTAWIEN

W parametrach zastosowanego efektu zmieniamy
nastepujgce parametry (ilustracja obok). Zmiany te
dotyczg wielkosci czgsteczek (Points Size), minimal-
ne odlegtosci pomiedzy czgsteczkami, przy ktorej
wystepuje pofaczenie liniowe pomiedzy nimi (Maxi-
mum Distance) oraz generacji gtebi ostrosci (Depth
of Field). Nasz krajobraz bedzie wygladat teraz bar-
dzo spektakularnie.

Mozemy teraz rozpoczg¢ proces animacji stru-
ktury geometrycznej naszego obiektu. Wykonujemy
skalowanie naszego obiektu zgodnie ze schematem
podanym na ilustracji ponizej. Dzieki tym zabiegom
z ptaskiej powierzchni powstanie nasz krajobraz
pomiedzy 1 a 6 sekundg animacji. Autor tego arty-
kutu jest przekonany, ze czytelnicy sg juz w bardzo
dobrym stopniu zapoznani z podstawowymi na-
rzedziami Adobe After Effects. Wierzy ogromnie
w kreatywnos¢ czytelnikdw. Dlatego tez zapropo-
nuje im samodzielne zaprojektowanie tta dla catej
kompozycji. Sam w najprostszy z mozliwych sposo-
bow, stosujgc Effect >Generate>Ramp, stworzyt tto
gradientowe.

T i
SPIS TRESCI | N ! 30 e ! Kreatywny Bazar, nr: 1 / 2012


http://www.kreatywnybazar.pl

GRAFIKA

Marcin Dziomdziora

CZAS NA NASTEPNY SYSTEM CZASTECZEK

Nastepnym systemem czgsteczek, ktory zaprze-
gniemy do dziatania, bedzie Trapcode Particular.
Mozna jego demonstracyjng wersje Sciggnaé ze
strony. Instalacja, podobnie jak w przypadku Ple-
Xusa, nie nastrecza, zadnych trudnosci. Wersja
demonstracyjna rowniez charakteryzuje sie czerwo-
nym przekresleniem kadru animacji. Podobnie jak
w przypadku poprzedniego generatora czgsteczek,
tak i particular musi by¢ zastosowany na warstwie
solid. Czyli najpierw wprowadzamy warstwe solid za
pomocg Ctrl+Y o parametrach podanych na ilustra-
cji obok.

NIECH ZADZIAtA PARTICULAR

Wybieramy Effect>Trapcode>Particular. W scenie
pojawi sie niewinnie wygladajgcy strumien rozpro-
szonyc. Postaramy sie tak jak poprzednio uczynic¢ ten
strumien prawdziwg feerig barw. Zmieniamy pod-
stawowe parametry emitera czgsteczek zgodnie ze
schematem podanym na ilustracji (podano tam ro-
whniez funkcje poszczegdlnych parametréw).

SPIS TRESCI
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KULA, KSZTALT IDEALNY

Powinnismy zadbac¢ o to, aby ruch czgsteczek od-
bywat sie w bardzo rozlegtej przestrzeni sferyczne,;.
Zmieniamy parametr w zaktadce Physics, zgodnie ze
schematem na ilustracji obok. Na rysunku podano
rowniez funkcje, jakg petnig poszczegdlne parametry.
Zmiany, ktére wprowadzilismy, spowodowaty, ze cz3-
steczkiobecnierozchodzgsie wprzestrzenisferyczne;.
Wykorzystamy teraz zdolnos$¢ emitera do tworzenia
czgsteczek z juz wyemitowanych elementéw.
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AUX SYSTEM

Modutem, ktory z juz obecnych czgsteczek uczyni
zespot emiterdow, jest Aux System. Zmieniamy jego
parametry zgodnie ze schematem przedstawionym
na rysunku. llustracja zawiera informacje na temat
funkcji poszczegdélnych parametrow. Obecnie dzia-
tanie Trapcode Particular wyglada zadowalajgco.
Dokonamy jeszcze jednej drobnej zmiany. W role-
cie Shading Wybieramy opcje On dla parametru
Shadowlet for Aux. Dzieki temu wtornie emitowa-
ne czgsteczki bedg wzajemnie na siebie rzucaty cien.
Dzieki temu struktura czgsteczek nabierze gtebi.

KONIEC

Koriczgc nasz projekt , wystarczy wykona¢ anima-
cje kamery, ktora , w trakcie zmiany formy terenu
i emisji kuli czgsteczek, bedzie caty ten uktad obser-
wowata. To zadanie pozostawia autor czytelnikom
do samodzielnego wykonania. Kierujcie sie kreaty-
wnoscig i fantazjg. Dodatkowo autor wprowadzit
drobny element tekstowy, nawigzujacy swojg tre-
Scig do dziefa Wasyla Kandynskiego. Bo przeciez caty
ten efekt oparty jest na prostej korelacji punktow, li-
nii i ptaszczyzn. Catos¢ nalezy wyrenderowac. Efekt
dziatan autora przedstawia plik kraina.flv.

Marcin Dziomdziora

Autor jest Dyrektorem Cyfrowego Centrum
Rozwoju Nauki "CYCERON" Akademii Sztuk
Pieknych w todzi.
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Od swojego powstania w 2009 roku Depo- Pobieranie pieciu obrazéw dziennie
sitphotos gwattownie roSnie, majac w tej chwili przez siedem dni przy wykorzystaniu
plur? na c.a’fym Swiecie i k.olekclje; ponad 5 mi- testowego abonamentu Depositphotos
lionow zdjec stockowych i grafik wektorowych. . . . .

jest wyjatkowaq okazja dla szukajacych

.Naszym celem jest zapewnic klientom wyzszg ., . ,C
jakos¢ za nizszg cene” mowi Vadim Nekhai, dy- zdjec stockowych wysokiej jakosci.

rektor ds. marketingu, i udaje nam sie to robic”.
Udostepniajgc coraz wiekszy wybor klientom,
od pierwszego dnia swojej dziatalnosci ofe-
rujemy inteligentne wyszukiwanie. JesteSmy
przekonani, ze kazdy kupujgcy zdjecia bedzie
usatysfakcjonowany jakoscig i bogactwem
wyboru zdjec dostepnych na Depositphotos,
dlatego oferujemy siedmiodniowy bezptatny
abonament. ,Pomimo tego, ze nasza baza zdjec
jest mniejsza niz iStock, Shutterstock czy Fo-
tolia, jakoSc obrazow jest taka sama”, mowi
VVadim. Depositphotos pracuje ze Swiatowe;
stawy fotografami stockowymi, jak Yuri Arcurs,
Andres Rodrigues, dobrze znanym w Swie-

cie microstock jako "andres”, Monkey Business
Photography, Konrad Bak — z ktdrego mozemy
jako Polacy byc szczegblnie dumni—i wieloma
innymi. Oferujgc dwa rodzaje licencji — rozsze-
rzong i standardowg — i rozne sposoby zaptaty
za zdjecia, jak abonamenty, ptatnosc kredyta-
mi (pay-as-you-go) czy ptatnoSc za pomoca
SMS, Depositphotos ma na celu udostepnienie
wszystkim swoich ustug.

hotos

WYJATKOV\IY BANK ZDJEC
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pl.depositphotos.com.pl
rzy uzyciu licencji rozszerzonej mozna DEPOSITPHOTOS jest obecne w mediach spo-
P pobrac ponad 500 000 zdjec do uzytku ko- tecznosciowych: posiadamy gtowng strone na
mercyjnego i produkowania towardw z Facebooku DepositPhotosEN oraz strony w in-
oryginalnymi obrazami. Depositphotos stara nych jezykach (rowniez w jezyku polskim, gdzie
sie, zeby utatwic procedure kupowania obrazow: tatwo sie z nami skontaktowac czy pokazac
w przypadku kredytow jeden kredyt kosztuje 1 swoje prace). Istnieje takze konto na Twitter.
dolar (czym roznimy sie od innych agencji stoc- com.

kowych, ktore skomplikowaty te procedure).
Jezeli dostepne plany nie do kohca odpowia-
dajg Twoim potrzebom, jesteSmy otwarci na
dopasowanie abonamentow, aby spetniaty indy-
widualne wymagania. ,Zachecamy studentow,
organizacje edukacyjne i non-profit, zeby sie
ujawnili” dodaje Vadim.

Ptatne wgrania doprowadzity agencje do
iloSci 5 milionow dostepnych plikow w okresie
dwoch pierwszych lat dziatalnosci. Jezeli chodzi
o dostawcow obrazow, Depositphotos oferuje
prowizje pomiedzy 44-60% za kazdy sprzeda-
ny obraz. Wynagrodzenie za obrazy pobrane w
opcji bezptatnego abonamentu jest ptacone do-
stawcom przez Depositphotos. Niedawno firma
wprowadzita potrojng strukture prowizji. Zale-
zy ona od iloSci sprzedanych obrazow: im wiecej
sprzedanych obrazow, tym wyzszy poziom ofe-
rowanej prowizji. Ponadto jest specjalna oferta
dla dostawcow chcagcych zarobic jeszcze wie-
cej: Dostawca na wytgcznosc. Prace Dostawcy
na wytacznosc sg dostepne wytacznie poprzez
Depositphotos, za kazdy obraz jest oferowana
W\ZzSsza prowizja i gwarantowany jest wyzszy
wynik w wynikach wyszukiwania. Minimalna
kwota wyptaty prowizji to 50%, co jest bardzo
wygodne dla dostawcow.

depositphotos
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Rozmowa z Grzegorzem Domaradzkim,
poznanskim grafikiem znanym jako Gabz

Tworzysz wiele plakatow. Czy jest jakis designer, tworca lub studio,
ktore jest dla Ciebie inspiracjqg?

Oczywiscie! Nie bytbym tym, kim jestem obecnie, gdyby nie nie-
zmiennie sie poszerzajgca baza inspirujgcych mnie artystéw

i tworcow. W trakcie i po studiach, gdy zajmowatem sie malowaniem

i sztukg, pozostawatem pod silnym wptywem malarzy, takich jak Fran-
cis Bacon, Egon Schiele, Lucian Freud czy Anselm Kiefer. | cho¢ dalej
bardzo mnie inspirujg, dzis czesciej z wiadomych powoddw spogla-
dam w strone sztuki uzytkowej i to z niej gtdwnie czerpie inspiracje do
swojej aktualnej twdrczosci. Uwielbiam prace studia Hort z Niemiec,
chyba przede wszystkim za super odwazne podejscie do kompozycji

i oryginalng typografie. Bardzo inspiruje mnie rowniez tworczos¢ nie-
doscignionych agencji norweskich takich jak Non Format czy Grand
People. Pozostaje tez pod silnym wptywem prac ze Studia Newwork,
Universal Everything, Village Green, Yes, Serial Cut i wielu innych. Do
tego dochodzg jeszcze liczni inspirujgcy mnie ilustratorzy tacy jak Von,
Jesse Auersalo, Sam Weber, Spunky Zoe i malarze wspotczesni jak
chocby Richard Philips czy Stephan Bellaux.

Nad czym aktualnie pracujesz?

Szczesliwie nowy rok rozpoczyna sie dla mnie dos¢ pracowicie. Wta-
Snie zakonczytem prace nad serig 8 portretdw do magazynu z USA

pt. Grantland Quarterly. Obecnie pracuje nad 3 oktadkami do ksia-
zek fantasy dla polskiego wydawnictwa - oprdcz ilustracji odpowiadac
bede za projekt graficzny catosci, co bardzo mnie cieszy. Oprdcz tego
na tzw. tapecie mam duzy projekt dla firmy farmaceutycznej; 3 plaka-
ty filmowe, ktdére majg stanowic serie limitowanych odbitek i wreszcie
ciggle trwajace przedsiewziecie polegajgce na odtworzeniu i swoistym
zremiksowaniu klasycznych Bollywoodzkich plakatow filmowych.

Czy w naszym kraju wg Ciebie tatwo osiggnqc sukces? Czy da sie wy-
zyc¢ z grdafiki?

Chyba nie da sie jednoznacznie odpowiedzie¢ na to pytanie, zwta-
szcza ze kazdy nieco inaczej pojmuje sukces... Jesli chodzi o moje
doswiadczenia, to z przykroscig stwierdzam, ze mimo dosc¢ preznie
dziatajgcych osrodkéw i réznego rodzaju przedsiewziec kulturalnych,
zarowno w moim miescie Poznaniu, jak i wielu innych na terenie
naszego kraju, w Polsce rynek graficzny wydaje sie dos¢ wyraznie
scentralizowany i kazdy twodrca z poza Warszawy ma pewne proble-
my z przebiciem sie do ogdlnej Swiadomosci... Jakie sg tego doktadne
przyczyny, trudno mi powiedzie€. Polska oczywiscie zawsze bedzie
mi najblizsza, ale nigdy nie nastawiatem sie na tzw. sukces jedynie

w obrebie naszego kraju, dlatego ogromng satysfakcje sprawia mi
fakt, ze dostrzezono i doceniono mojg twdrczos¢ poza granicami Pol-
ski. Dotyczy to nie tylko innych panstw Europy takich jak Hiszpania,
Wielka Brytania, Niemcy czy Francja, ale rowniez Standw Zjednoczo-
nych, Brazylii, Japonii, Kanady i Indii. Jesli chodzi o strone finansowg,
ktorg chciatbym podkreslic, nie powinna by¢ najwazniejsza; przy
odpowiednim samozaparciu i organizacji czasu zdecydowanie mozna
nie tylko "wyzyc", ale nawet zwielokrotni¢ srednig krajowa.

Obecnie jestes freelancerem. Czy freelancing wg Ciebie to konie-
cznosé, czy wygoda?

Na pewno nie koniecznos¢. Mysle, ze gdy ktos jest zdolny i pra-
cowity, zawsze znajdzie dla siebie prace - przynajmniej w branzy
reklamowej, nawet jesli miatoby to by¢ wytgcznie rysowanie story-
boarddw, co tez robitem na poczatku tzw. kariery freelancer'a.
Przejscie na freelance byto zdecydowanie sSwiadomym, cho¢ zaiste
poczatkowo nieco ryzykownym wyborem. Wyborem pewnej formy
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wolnosci oczywiscie, ktdra zaktada sporg doze samodyscypliny i do-
brej organizacji. Na pewno wiele zawdzieczam kolegom i kolezankom
z agencji, w ktorych pracowatem zaraz po studiach: praca w zespole,
burze mdzgdw etc., ale na dtuzszg mete nie odpowiadat mi schemat
"przetozony-podwtadny"”, zréb cos na zaraz i zmaganie sie z napie-
tym do granic mozliwosci harmonogramem dziatan. Nie roznie sie

tu chyba od wiekszosci indywidualistow i tworcow w ogole. Dlatego
w pewnym momencie, a doktadnie po poéttora roku pracy w réznych
agencjach, zapragnatem popracowac na wtasne nazwisko i wtasny ra-
chunek. | zdecydowanie tego nie zatuje!

Jak widzisz przyszlosc rynku graficznego w dobie coraz prostszych
i zarazem coraz bardziej zaawansowanych programow, w dzisiej-
szych czasach nawet nie trzeba w zasadzie umiec rysowac?

Nie czuje sie do konca uprawniony wyrokowac, jaka bedzie przysztosc
grafiki komputerowej czy uzytkowej generalnie, ale z pewnoscig sporo
prac, ilustratoréw i grafikdw dowodzi stusznosci tezy, ze umiejetnosci
stracity na znaczeniu w dobie tak doskonatych narzedzi jak Photoshop
czy Painter, ale rownoczesnie wierze gteboko, ze zaden program nie
zastgpi talentu i ciezkiej pracy, a moze jedynie skrocic jej czas i ufa-
twic finalizacje. Mysle, ze akademickie wyksztatcenie i szeroko pojete
umiejetnosci mogg jedynie pomoc i nigdy nie stojg na przeszkodzie,

a poniewaz sam staram sie tgczyc realistyczny i doktadny rysunek tra-
dycyjny z technikami cyfrowymi, jestem przekonany, ze taka wtasnie
fuzja stanowi optymalny srodek wyrazu, nie straci na atrakcyjnosci

i pozostanie przystepna dla szerokiego odbiorcy. Taki w koncu jest
sens tej sztuki: uzytkowosc¢. Rownoczesnie dostrzegam i nie bagate-
lizuje oczywistej ekspansji fotografii, czy to cyfrowej czy analogowe;j,
ktora przez swg dostepnosé pozostaje i jest rownie silnym i wymo-
wnym medium przekazu graficznego.

Bedqc przy temacie narzedzi, to jakich uzywasz w swojej pracy
oprocz komputera?

Podstawowym narzedziem rysunkowym jest dla mnie otéwek. Chod
w trakcie studiow preferowatem zwykte, dzis najchetniej stosuje oto-
wek wieczny firmy Faber-Castell z wktadami 0,5mm o twardosci 2B
marki Rotring. Modelunek swiattocieniowy uzupetniam otdwkami

| Rozmowa z Grzegorzem Domaradzkim, poznariskim grafikiem znanym jako Gabz |
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Koh-I-Noor o twardosciach od 2H do 8B. Oprdcz powyzszych uzy-
wam czasami dfugopisu, najczesciej marki Bic, bo s3 odpowiednio
doktadne, oraz cienkopisu Faber-Castell'a 0,6 i mazakow Pentel'a.
Nieodtgcznym elementem cyfrowej obrobki obok oczywiscie kom-
putera (iMac 2.66 Ghz Intel Core Duo z 4 GB Ram'u z dodatkowym
monitorem Samsung'a SyncMaster 2043 WM ) jest méj Bamboo ta-
blet, ktérego uzywam wtasciwie non-stop. Jesli natomiast chodzi

o programy, to ograniczam sie do Adobe Photohsop'a i Adobe lllustra-
tora, ktére wchodzg w skfad Creative Suite'a 4 Design Standard, ktéry
posiadam.

Na twojej stronie internetowej w dziale Art prezentujesz mroczne
prace. Co Cie fascynuje w cielesnosci?

W cielesnosci intryguje mnie chyba wszystko. Od piekna proporcji

i ksztattdw, po kazdg zmarszczke, blizne i defekt. W czasie studiow by-
tem pod silnym wptywem wspomnianych wczesniej malarzy takich
jak Lucian Freud, Francis Bacon czy Egon Schiele. Cho¢ zyli w réznych
epokach i tworzyli w innych stylach, tematyka cielesnosci lub eroty-

ki byta u nich niemalze stale obecna. Czy to przez wptyw tych i wielu
innych malarzy, czy to przez literature, ktérg w tamtych czasach sie
zaczytywatem, w efekcie ciato, zwtaszcza akt i ciato kobiece, wydawa-
to mi sie niemal jedynym powaznym tematem w sztuce obok... miesa,
ktore ciggle uwazam za niestychanie ciekawy materiat malarski. Gdy
zblizata sie obrona mojego dyplomu, zapragnatem obedrze¢ ciato z ta-
jemnicy, niemal dostownie je kaleczac i badajgc jego skomplikowang
anatomie. Duzo miejsca poswiecitem tez w tych pracach chorobie,
niedoteznosci i niedoskonatosci machinerii, jakg jest nasz organizm.
Dzis$ patrze juz na ciato ludzkie inaczej, moze mniej pesymistycznie,
pewnie tez mniej "chirurgicznie", ale niewatpliwie ciggle uwazam, ze
jest to temat, z ktdrym mozna sie zmagac przez cate zycie.

Dlaczego zmienites kierunek swoich prac na lzejszy? ("Swiado-
mie podjeta decyzja, by obrac Izejszy i bardziej optymistyczny
kierunek,...")?

Kazdy tworca zadaje sobie w ktdoryms momencie pytanie, czy sztu-

ka powinna powstawac jedynie dla niego samego czy przeciwnie: dla

SPIS TRESCI

[€d KreatywnyBazar

szerszego grona odbiorcéw - i ewentualnie jak szerokie owo grono
powinno byc... Poniewaz w trakcie studiow zaczytywatem sie w ksig-
zkach Emila Ciorana, Nietzchego, Kafki czy Dostojewskiego, w sposdb
naturalny poruszatem sie po obszarach dos¢ mrocznych, wrecz de-
presyjnych, takich jak staros¢, choroba, utomnosé cztowieka, ktory
jawit mi sie jako Sfuszrowane Stworzenie - taki zresztg tytut nosit mé;j
dyplom. Po zakoriczeniu studiow i rozpoczeciu pracy w agencji rekla-
mowej w pewnym sensie mimo woli otworzytem sie na swiat grafiki
uzytkowej - przystepnej, zrozumiatej i w duzej mierze lzejszej w odbio-
rze. Przyszto to nie bez oporéw, bo dotychczas widziatem siebie w roli
kogos, kto raczej pobudza do myslenia niz zwyczajnie zachwyca, badz
wrecz rozbawia odbiorce. Chce wierzyé, ze to, co robie teraz, nie jest
wytgcznie btahostky, zabawg z formg i ewentualnie eksperymentem,
ale rownoczesnie nie jestem pewien, czy juz odnalaztem ztoty sro-
dek... Przy odrobinie szczescia i silnej woli dotre do punktu, w ktérym
idealnie wywazone proporcje miedzy Obrazem i tym, co on przeka-
zuje, pozwolg mi oddacd sie wytgcznie nie komercyjnej dziatalnosci

z pogranicza sztuki i designu. Takie przynajmniej mam marzenie.

Co to za inicjatywa albumu Plakker,czy mozna go gdzies kupic?

Jakies pottora roku temu skontaktowat sie ze mng brazylijski art
director i designer Daniel Medeiros i poprosit, poczatkowo jedynie

o portret Julio Cesara w ramach projektu pod tytutem Plakker Al-
bum Geillustreer. Oprdcz mnie do projektu zaproszeni zostali inni
ilustratorzy i graficy z 32 innych krajow, by stworzyc serie 67 naklejek
przedstawiajgcych zaréwno pitkarzy reprezentacji Brazylii, jak i legend
footballu, ktore pdzniej miaty stanowi¢ podstawe kolekcji i catego al-
bumu. Cho¢ pierwotny plan przewidywat portret innej gwiazdy pitki
noznej, to ja nalegatem, by sportretowac wtasnie Zbigniewa Bonka.
Niestety nic mi nie wiadomo na temat mozliwosci nabycia owego al-
bumu badz pojedynczych naklejek/portretdw na terenie Polski lub
gdziekolwiek indziej...

Dlaczego w Twoich projektach pojawiajq sie aktorzy?
Odpowiedz jest dos$¢ banalna: tatwiej zmierzy¢é mi sie na chwile obe-

cng z portretem kogos rozpoznawalnego, kogos, kto jest ikong pop
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kultury, cho¢ bywa i jej zaprzeczeniem, i zmierzy¢ sie z jej mitem, niz
podjgc sie portretowania kogos, kogo ledwo znam, lub wrecz prze-
ciwnie, znam osobiscie na tyle dobrze, ze obawiam sig, czy portret
bedzie wystarczajgco prawdziwy... Inny powdd to z pewnoscig walo-
ry estetyczne konkretnych twarzy, ich intrygujgcych spojrzen, badz
ciekawych historii, ktdrych znamiona noszg. Wreszcie sporo prac por-
tretowych, ktére zamieszczam na swojej stronie, to po prostu prace
zlecone i powstate na konkretne zyczenie. Jedna z moich osobistych
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serii pod tytutem Vector Movie Posters powstata nie tylko by oddac¢
charakter filmu i gtdbwnego bohatera, ale tez wtasnie by sprobowac
sportretowac jakies gtebsze emocje kryjace sie za rozpoznawalnym
aktorem badz aktorka... Mam nadzieje, ze chociaz w kilku przypa-
dkach skutecznie.

Skqd sie wzigt pomyst projektu o Ice Cube?

Za projektem stoi firma Rarelnk, Inc zajmujgca sie produkcjg wyso-
kiej jakosci limitowanych odbitek, i jako jedna z nielicznych zapewnia
autografy portretowanych twércow. Pierwszym zaproszonym do
wspotpracy z Rarelnk zostat wtasnie raper Ice Cube, a ja miatem to
szczescie, ze zostatem wybrany do zaadoptowania i przerobienia na
oryginalny print jednej z jego oktadek pod tytutem "I Am The West".
Oryginat stanowita czarno-biata fotografia Cube'a, dlatego zalezato mi
nie tylko na uatrakcyjnieniu samego portretu poprzez zastosowang
technike ilustracyjng, ale réwniez przez dodany kolor i lekko zmody-
fikowang typografie. Cho¢ praca wyglada jak wektorowa, to w istocie
powstata w catosci w Photoshopie za pomocg narzedzia Lasso.

Ktory z Twoich projektow jest dla Ciebie najwazniejszy i dlaczego?

Obawiam sie, ze nie potrafie wskazaé jednego faworyta... Niekto-

re prace sg dla mnie wazne z powodow osobistych, jak na przyktad
CWYA, bo przedstawia mojg zone (wdwczas jeszcze narzeczong), inne,
bo dzieki nim zostatem dostrzezony - Dirty Dozen, Assassin's Creed
czy ostatnio Battlefield 3 tribute, lub dzieki nim, na przyktad, wygra-
tem jakis konkurs, jak np. Omega Code. Bliska jest mi wtasciwie kazda
praca, ktéra ostatecznie zostaje nadrukowana na koszulke, badz w po-
staci limitowanej odbitki Igduje w sklepach internetowych, stad liczne
projekty dla Nike i innych firm odziezowych sg dla mnie wynagro-
dzeniem samym w sobie, podobnie jest ze snowboardami dla firmy
Endeavor (moja druga seria ma wkrotce trafi¢ do sklepéw) i okta-
dkami zaréwno magazynéw (np. Joia Magazine Megacult ub Clone
Magazine) i ptyt muzycznych (Underground Fly, Kucz&Kulka) lub ksig-
zek. Wreszcie plakaty filmowe z serii VMP i Old Time Heroes, dzieki
ktérym mogtem sie zmierzy¢ z wyzwaniem, jakim z pewnoscig byto
stworzenie plakatow do Bollywoodzkiej produkcji pt. Rockstar.
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Kiedy niespetna dwa lata temu Adobe Systems, korporacja
kontrolujgca 90% globalnego rynku oprogramowania graficznego za-
komunikowata swiatu, ze zamierza dla dobra ludzkosci powotac do
zycia instytucje gromadzacg i wystawiajgcg w jednym miejscu wybitne
realizacje multimedialne, reakcje byty skrajnie rézne. Dla wiekszosci mi-
tosnikow produktéw Adobe oznaczato to oczywisty i dtugo wyczekiwany
ruch firmy, ktéra od momentu swojego powstania miata najwiekszy
wptyw na rozwoj sztuki cyfrowej i multimediéw w ogdle. Te same ar-
gumenty postuzyty sceptykom do krytyki przedsiewziecia. Pojawity sie
watpliwosci co do faktycznej wartosci takiego "mecenatu” i sposobu se-
lekcji prezentowanych prac. Méwiono: oto Gigant z Doliny Krzemowej
postanowit sam sobie wystawi¢ pomnik.

Mimo obaw malkontentdéw, szostego pazdziernika 2010 roku, réw-
no z wybiciem potnocy, Adobe Systems Inc., za posrednictwem Ann
Lewnes, petnigcej funkcje dyrektora do spraw miedzynarodowego mar-
ketingu, poinformowato opinie publiczng o otwarciu Muzeum Mediéw
Cyfrowych Adobe (The Adobe Museum of Digital Media, w skrdocie
AMDM). Nowy obiekt reklamowany byt jako najbardziej przyjazne
muzeum na Ziemi - otwarte dla zwiedzajgcych 365 dni w roku, 7 dni
w tygodniu i 24 godziny na dobe. Bez szyb pancernych, kolejek w ka-
sach i biletow. Na dodatek w zasiegu reki dla mieszkancow kazdego
kontynentu. Nierealne? Nie dla korporacji, ktdra od poczatku swojego
istnienia kopata fundamenty pod ten projekt, bez korica udoskona-
lajgc aplikacje umozliwiajgce kreowanie wirtualnego swiata. AMDM,
wzniesione w catosci w wirtualnej przestrzeni serweréw Adobe, miato
zapoczatkowac nowg ere muzealnictwa, digitalizujgc instytucje muzeum

z bezprecedensowym rozmachem.

Powszechny dostep do internetu to miecz obosieczny. Z jednej
strony umozliwia niczym nieskrepowany przeptyw informacji na niespo-
tykang wczesniej skale, z drugiej - swoboda publikacji w sieci generuje
przyttaczajgce ilosci chtamu o znikomej wartosci. Jak unikng¢ etykie-
ty kolejnej kolorowej witryny udostepniajgcej miejsce w galerii zdolnym
amatorom, a nastepnie przedrzec sie przez szum informacyjny emito-
wany przez samozwancze inicjatywy artystyczne i rosngce jak grzyby po
deszczu kolejne serwisy z tutorialami? Powaznie brzmigca nazwa i au-
torytet firmy produkujgcej oprogramowanie, choc¢by nawet byto ono
doskonate, mogty okazac sie niewystarczajgce. Brakowato prestizu, kto-
remu nie stuzy zarowno fastfoodowe pojecie "online", jak i deklarowana
podczas uroczystosci otwarcia "maksymalna otwartosc¢". Bez marmu-
rowych kolumn i monitorowanych sal, bez depczacych po pietach
kustoszy i tabliczek "nie dotykac", nowo powstata instytucja cierpiataby
na deficyt szeroko rozumianej elitarnosci. Aby ludzkos¢ potraktowa-
ta dar Adobe powaznie, potrzebne byty nazwiska nadajgce inicjatywie
budowy cyfrowego muzeum wtasciwg range: doswiadczeni projektanci
zajmujacy sie aranzacjg przestrzeni ekspozycyjnych - w tym konkretnym
przypadku oznaczato to zaréwno architektéw, jak i web masterdw, spe-
cjalisci od komunikacji wizualnej oraz marketingu, rzesze informatykéw
i - najwazniejszy czynnik, wyprowadzajacy cate przedsiewziecie poza
srodowisko entuzjastéw grafiki komputerowej - kuratorzy swobodnie
poruszajacy sie w realiach muzealnictwa i sztuki wspotczesnej.

Majgc swiadomos¢ powyzszego, Adobe Systems Inc. objgwszy pa-
tronatem cate przedsiewziecie - co w praktyce byto jednoznaczne
z dostepem do najnowoczesniejszych technologii i poteznym wspar-

ciem finansowym, umozliwiajgcym stworzenie znakomitego zespotu

Ojcowie sukcesu AMDM - stojq od lewej: John Travis
(Adobe Systems Inc.), Tom Eccles (kurator AMDM), Rich
Silverstein (Adobe Systems Inc.), Tony Oursler (artysta),
Piero Frescobaldi (projektant witryny AMDM), Filippo
Innocenti (architekt, projektant gmachu AMDM).
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ekspertow - wycofato sie w cienl, pozwalajac aby nad nierzeczywistym
projektem pochylili sie fachowcy z krwi i kosci. Gwarantem autonomii
artystycznej i jakosci decyzji podejmowanych przez AMDM stat sie Tom
Eccles, doswiadczony kurator i krytyk sztuki zwigzany z takimi insty-
tucjami jak Bard College, Hessel Museum of Art, Center for Curatorial
Studies (CCS) i Public Art Fund. Zaprojektowania gmachu podjat sie Fi-
lipo Innocenti, bliski wspotpracownik Zahy Hadid - jednej z najbardziej
wptywowych postaci we wspotczesnej architekturze, a takze zatozyciel
studia SPIN+, od dekady badajgcego mozliwosci zastosowania najnowo-
czesniejszych technologii multimedialnych w architekturze i przestrzeni

miejskiej (wiecej o Fillipo w "Alfabecie Designeréw"). System zwiedzania
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megabajtow korytarzy opracowat Piero Frescobaldi, specjalista od ko-
munikacji internetowej i tworca reklam nagradzanych na Festiwalu

w Cannes. Efekt koricowy ich pracy przeszedt najsmielsze oczekiwa-
nia. Gdyby rozmach wirtualnej konstrukcji odtworzy¢ w realnej skali,
swojg powierzchnig wystawowg, wynoszgcg blisko 60 000 metrow
kwadratowych, Muzeum Medidéw Cyfrowych Adobe mogtoby Smia-

to konkurowac z paryskim Luwrem o miejsce w rankingu najwiekszych
muzedw Swiata. O ile jednak gabarytowo obie budowle sg do siebie
zblizone, samg przestrzen wystawienniczg potraktowano w skrajnie od-
mienny sposob. Wnetrze kolosa Adobe okazuje sie zaskakujgco puste.

Po ogromnych obszarach ograniczonych przez organiczne krzywizny

niosg sie przyjemne, ambientowe dzwieki i stadami przemykajg tawice
stworzen-przewodnikéw, z ktérych kazde wyglada jak hybryda kamery
z meduza. Catos¢ swoja futurystyczno-biologiczng estetyka sprawia, ze
czujemy sie jak widzowie najnowszego filmu Jamesa Camerona eksplo-
rujgcy nieznany, fascynujgcy swiat. Takie zresztg byto zatozenie tworcow
- odwzorowac w rzeczywistosci cyfrowej ducha i atmosfere supernowo-
czesnego budynku muzealnego, na kazdym kroku zaskakujgcego swojg
strukturg i sposobem funkcjonowania. W swietle takich zamierzen roz-
czarowywacé moze jednak panel nawigacyjny, ktoéry w poréwnaniu z tym
sensualnym podejsciem do przestrzeni jest dos¢ tradycyjny, zeby nie

powiedzie¢ anachroniczny. Klikajgc na poszczegdlne ikony, wtgczamy
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relacje z poszczegdlnych wystaw, powitania kuratoréw i samych arty-
stéw oraz informacje o muzeum. Podstrony nie nawigzujgce w zaden
sposob do architektury to kolejna niespdjnosc i wada, przez ktorg pry-
ska caty nierzeczywisty nastroj, w jaki zostajemy wprowadzeni na
poczatku wizyty w AMDM.

Opisane dysonanse to detale nie majgce wiekszego znaczenia - cos,
z czym AMDM z pewnoscig sobie poradzi. Znacznie istotniejsze pytania
i watpliwosci dotyczg roli, w jakiej chce sie obsadzi¢ Adobe, otwierajac
to prywatne muzeum. Znamienne jest, ze im mniej recenzenci zwigzani
sg ze swiatem multimedidw i grafiki komputerowej, tym wiecej niedo-
patrzen zauwazajg i ostrzejsze sady formutuja. Najbardziej radykalni
wydaja sie by¢ krytycy sztuki i badacze kultury, co pokazuje, ze Adobe
Systems Inc., mianujgc sie dysponentem cywilizacyjnego dziedzictwa,
wkroczyto na zupetnie nowy dla siebie i, jak sie okazato, grzaski grunt.
Co pietnujg sceptycy? Jedni odwotujg sie do przedstawionego przez
Asymptote Studio projektu wirtualnego Muzeum Guggenheima (ponad
dziesiec lat starszego i nigdy nie zrealizowanego), w poréwnaniu z kto-
rym AMDM to podobno zaledwie uczniowski szkic. Drudzy pytaja, czy
nie zakrawa na megalomanie projektowanie tak ogromnej przestrzeni
w celu prezentacji kazdorazowo jednego tylko dziefa i czy chcgc catko-
wicie uniezalezni¢ multimedialnych artystow od wptywu architektury,
nie osiggnieto wrecz odwrotnego efektu sprawiajac, ze kazdy, kogo
AMDM zaprosi do wspotpracy, bedzie sie zastanawiat jak swojg realiza-
cjg wpasowac sie w tak dominujgcg architektonicznie bryte. Jeszcze inni
w ogdle sam fakt okreslania catego przedsiewziecia mianem "muzeum"
traktujg jako nieporozumienie i arogancje korporacji, ktéra nie do kon-

ca jest swiadoma tego, co oznacza ten termin i do czego zobowigzuije.
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Do tej ostatniej grupy nalezy holenderska publicystka i krytyczka sztuki
o polsko brzmigcym nazwisku, Michelle Kasprzak, jasno formutujg-
ca swoje zarzuty: AMDM nie odpowiada definicji ICOM (International
Council of Museums), ktéra okresla muzeum jako "nie przynoszaca
profitdw, trwatg, publiczng instytucje w stuzbie spoteczenistwa i jego
rozwoju". Czy mozna mowic o gwarancji ciggtosci czy bezstronnosci
jakiejkolwiek instytuciji, kiedy jej istnienie pozostaje uzaleznione od je-
dnej firmy? Powazne zastrzezenie budzi ponadto uzurpowanie sobie
przez Adobe prawa doboru artystéw wystawiajgcych swoje realizacje
w AMDM, zwtaszcza ze jako pethoprawne muzeum AMDM chce mo-
wi¢ w imieniu ludzkosci i jg edukowad. Te i inne powody sprawiajg, ze
Adobe Museum of Digital Media nie figuruje na liscie MoOM (Museum
of Online Museums), nalezgcego do Coudal Partners serwisu katalogu-
jacego muzea i raportujgcego o ich aktualnych wystawach dostepnych
dla zwiedzajacych online. Nie kwalifikuje sie rowniez do staran o czton-
kostwo w AAM (American Association of Museums). Tyle informacji
prawno-statutowych. Konkluzja jest prosta: Nie fundatorzy zadecydujg
o tym, czy AMDM kiedykolwiek bedzie funkcjonowato jako prawdzi-
we muzeum. Ma na to wptyw bieg historii, wypracowanie spotecznego
zaufania, ciggtosc istnienia. Wszystko to, co dla prywatnej inicjatywy
istniejgcej tylko w sieci jest bez pordwnania trudniejsze niz dla pan-
stwowej instytucji w Swiecie organicznym i zadne pienigdze ani akcje
marketingowe nie zdotajg przyspieszy¢ tego dfugotrwatego procesu.
Zdania na temat AMDM sg wiec podzielone. Warto znac racje obu
stron, poniewaz w tym przypadku gtosy krytyki nie sg gtosami wro-
gow postepu, dezawuujgcych omawiany projekt ze wzgledu na jego

"wizjonerskg innos¢". Wprost przeciwnie - nalezg one bez wyjatku do

cenionych osobistosci reprezentujgcych i promujgcych nowoczesne po-
dejscie do muzealnictwa. Coraz czesciej traktujemy wirtualng przestrzen
nie jak oderwany od prawdziwego zycia obszar beztroskiej zabawy, ale
jako poszerzajace sie terytorium idgcego z postepem sSwiata. Interneto-
we randki, zakupy, banki, cmentarze, loterie; wszystkie procesy, ktore

- zapoczatkowane w sieci - majg swojg kontynuacje w swiecie "unplugg-
ed" lub odwrotnie, umacniajg zaleznos¢ miedzy tymi, jakze inaczej
funkcjonujacymi rzeczywistosciami. Ucieczka w wirtualnos¢ nie zwalnia
nas juz z odpowiedzialnosci, nie czyni naszych decyzji mniej wigzacy-
mi. | w takiej trzezwej ocenie, inicjatywa Adobe jawi sie jako szczytna,
lecz niedopracowana. To, ze nad jej ostatecznym ksztattem pracuja fa-
chowcy, dobrze rokuje na przysztos¢. Tom Eccles, ktéry organizowat
wystawy tak znamienitych wspotczesnych artystow jak Koons, Mura-
kami czy Hirst, wie co robi - Swiadczy o tym zaréwno dobdr postaci
dotychczas prezentujgcych swoje dokonania w AMDM (Tony Oursler,
John Maeda), jak i aktualnie prezentowana w AMDM swietna wystawa
Mariko Mori. Porazek i btednych decyzji w historii Adobe byto tak nie-
wiele, ze i tym razem skonczy sie raczej na chwilowej niedyspozycji niz
sromotnej klesce. Na pewno na poczet sukcesow juz teraz mozna zali-
czyC zainicjowanie dyskusji na temat koniecznosci ochrony dziedzictwa
cywilizacyjnego utrwalanego w formie cyfrowej i dialog miedzy obcymi
sobie dotychczas srodowiskami. Pionierzy dostajg "po nosie", zmaga-
jac sie z problemami, ktorym nikt wczesniej nie potrafit sprostac.Adobe
tworzac muzeum, ktore z powodzeniem mogtoby sie znalez¢ na liscie

swoich najlepszych eksponatdw, jest tego najlepszym przyktadem.
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czyli kontrowersji wokot
Adobe Museum of Digital
Media cigg dalszy

Bohater niniejszego artykutu to postac nietuzinkowa,
trafiajgca na tamy magazynu poswieconego grafice
komputerowej dzieki zamitowaniu do wykorzystywania
multimediow w swojej codziennej pracy oraz dzieki
wspotpracy z Adobe nad projektem Adobe Museum of
Digital Media.

Filippo Innocenti to przede wszystkim kontrowersyjny architekt,
absolwent Wydziatu Architektury Uniwersytetu Florenckiego i wykfa-
dowca na Politechnice w Milano, a takze cztonek miedzynarodowego
zespotu Zaha Hadid Architects - jednej z najbardziej prestizowych
pracowni architektonicznych na swiecie. Dla czytelnikdw Kreatyw-
nego Bazaru zdecydowanie najbardziej istotna, ze wzgledu na nacisk
pofozony na cyfrowe technologie, jest dziatalnos¢ Innocentiego w za-

Obok: AMDM tozonej wspodlnie z Maurizio Massinim organizacji SPIN+ - od ponad

Z zewnqtrziw dekady prowadzgcej badania nad powigzaniem architektury z wirtu-

srodku

alng rzeczywistoscia. SPIN+ wraz z innymi mtodymi pracowniami byt
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Widoki i wnetrza: Napoli Afragola
czesScig ksztattujacej sie od 2000r. wioskiej awangardy zafascynowa-

nej cyfryzacjg i najnowoczesniejszymi metodami projektowania. Ruch
ten, z powodu radykalnego odciecia sie od tradycyjnej szkoty, przez
teoretykdéw zostat nazwany "pokoleniem bez autorytetow" i stanowit
zapowiedz rewolucyjnych zmian w mysleniu mtodych adeptow sztuki
architektonicznej.

Rewolucyjny czy nie, architekt jest oceniany przez pryzmat pre-
stizu i liczby powierzonych mu zlecen. Tymczasem wpisujgc nazwisko
"Innocenti" w Google, grubo ponad potowa artykutow dotyczy pro-
jektu wirtualnego budynku dla AMDM, pozostate przewaznie skupiajg
sie na jego dziatalnosci szkoleniowej i badawczej. Co sprawia, ze pra-
ce Innocentiego tatwiej znalez¢ w sieci niz przy ulicach swiatowych
metropolii? Architektura to sztuka uzytkowa, gdzie Scierajg sie dwa
dazenia - utylitarne i estetyczne. To, w jakim stopniu o koncowej for-
mie projektu powinna decydowac jego funkcjonalnosé, jest od zawsze
przedmiotem sporu nastepujgcych po sobie pokolen projektantow
i architektéw. Zazwyczaj efekt koncowy, niezaleznie od epoki, w ktérej
powstat, jest wynikiem kompromisu, w wyniku ktérego otrzymuje-
my produkt fadny wizualnie i spetniajgcy nalezycie swoje funkcje.

W przypadku solowych projektéw wtoskiego architekta czesto mamy
do czynienia z tak daleko posunietym wizjonerstwem i umownoscia,
ze ginie jeden z wazniejszych postulatéw architektury, jakim jest wy-
konalnos$¢. Innocenti swojg fascynacje biologicznymi strukturami
rozwingt do takich rozmiardéw, ze aby nadal wznosi¢ swoje budynki,
musiat salwowac sie ucieczkg w wirtualng przestrzen, gdzie nie ogra-
niczata go wielkos¢ dziatki, pozwolenia na budowe, klimat, rodzaj

podtoza, terminy, budzet czy wreszcie ziemska grawitacja. Mimo tej
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sktonnosci do wyprzedzania swoich czaséw, na koncie Innocentiego
roi sie od sukceséw. Zanim opuscit Florencje wspotpracowat przy prze-
budowie tamtejszej biblioteki. Zostat doceniony takze w UK, dokad
wyjechat w 2000 roku. Po zdobyciu tytutu Master of Design w londyn-
skim Architectural Association wstgpit do zespotu stynnej architekt
Zahy Hadid - laureatki nagrody Pritzkera, ktéra nazywana jest No-
blem architektéw. Zainteresowanie Hadid pracami Innocentiego jest
w petni zrozumiate. Obydwoje sg reprezentantami dekonstruktywi-
zmu - pradu, ktory charakteryzuje sie dgzeniem do ukrycia elementow
konstrukcyjnych budowli, poprzez wprowadzenie dezorientujgcych
widza krzywizn, przetaman i zaburzen przestrzeni. Podporzadkowa-
nie tym postulatom widac¢ na kazdym kroku w petnych rozmachu
realizacjach biura Zaha Hadid Architects. Innocenti to dekonstrukty-
wista w bardziej radykalnej odstonie, jego prace majg czesto wymiar
konceptualny. Nie przeszkodzito to jednak w zaprojektowaniu dla ZH
Architects kilku imponujgcych obiektéw - jak cho¢by nadmorski kom-
pleks Regium Waterfront w Reggio Calabria czy stacja szybkiej kolei
Napoli-Afragola. Patrzgc na te realizacje, nietrudno zrozumie¢ pobudki
Adobe, ktdre - gdy pojawita sie koncepcja wzniesienia wirtualne;j sie-
dziby AMDM - postanowito skorzysta¢ z pomocy specjalisty od rzeczy
niemozliwych. Innocenti podjat wyzwanie i w ten oto sposdb powstat
jedyny w swoim rodzaju twor - potgczenie budynku z zywym orga-
nizmem, ktéry spedza sen z powiek urbanistom zachwyconym, badz
rozwscieczonym odwazng propozycjg wtoskiego architekta.

Na pierwszy rzut oka gmach muzeum Adobe przypomina ostry-
ge wyciggnietg z muszli — ibynajmniej nie ma to by¢ krzywdzace

poréwnanie. Misterna struktura paraorganicznej tkanki rozrasta sie

Obok: Regium
Waterfront z
zewnqtrziw
srodku
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kolejnymi, spiralnymi skretami, uktadajgcymi sie w potezne, zawieszo-
ne nad ziemig, wstegowate tarasy. Falujgca forma poteguje wrazenie
nieustannego ruchu - budowla wydaje sie zy¢ i, na podobienstwo
ukwiatu, filtrowaé pozywienie z atmosfery. To, co z zewnatrz obiektu
budzi ostrozng fascynacje, po wejsciu do wnetrza zamienia sie w se-
tki metrow wspaniatych, jasnych sal i korytarzy. Po przyzwyczajeniu
sie do nietypowych zasad rzadzacych konstrukcjg budynku, odkrywa-
my pewien porzgdek - algorytm, podobny do tych, ktdre warunkujg
ksztatt muszli slimaka czy liscia paproci. Wigzki korytarzy, obiegajac sie
nawzajem, kierujg sie do centrum - i rozpoczynajg mozolng wedréwke
do gory, jednoczesnie zmieniajgc swoj ksztatt i powierzchnie. Wta-
Snie w tych poteznych, wspierajgcych sie wzajemnie wiezach znajda
sie w przysztosci archiwa cyfrowego muzeum - czyli, zgodnie z za-
mierzeniami Adobe — cate dziedzictwo ludzkosci zapisane w systemie
zero-jedynkowym.

Wielkie postepy we wszystkich dziedzinach, takze w archite-
kturze, zawsze wynkaty z determinacji w realizowaniu waznych wizji.
W dzisiejszych czasach podgzanie za wtasng wizjg jest zdecydowanie
wygodniejsze i mniej ryzykowne niz w przesztosci. Trudno poro-
wnywac znikomg odpowiedzialnos¢ przy wznoszeniu wirtualnych
monumentéw z ogromem kosztow i nieludzkim wysitkiem poniesio-
nym chodby przy budowie piramid. W srodowisku architektow nie
brakuje sceptykdw, zdegustowanych tym niefrasobliwym podejsciem
do fachu. Innocentiego ostro skrytykowat na swoim blogu Aaron
Betsky - absolwent Architektury Uniwersytetu Yale, dyrektor Muzeum
Sztuki Cincinnati i Holenderskiego Instytutu Architektury w Rotterda-

mie. Budynek AMDM pordwnuje on do elementu scenografii wyjetego
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z filmoéw sci-fi, a jego wieze do todyg, ktére "aby umozliwi¢ im foto-
synteze, zostaty nawet wyposazone w liscie, przez co przypominaja
gigantyczne szparagi." Zdaniem Betsky'ego snobowanie sie na wizjo-
nera, poprzez wybieganie daleko w przysztos¢ i tworzenie obtych,
niemozliwych budowli (podczas gdy architekci wcigz nie uporali sie

z 0 wiele bardziej prozaicznymi problemami - cho¢by w jaki sposdb
wykona¢ funkcjonalne drzwi w takim "glucie"), to hipokryzja i mega-
lomania, ktéra w przypadku Innocentiego osiggneta swoje apogeum
w projekcie Adobe Museum of Digital Media. Ta wirtualna konstruk-
cja W rozczarowujgco bezposredni sposdb czerpie z konceptualnych
budowli, ktore rozemocjonowani architekci prezentowali w konkursie
na propozycje zagospodarowania Ground Zero po zamachu na WTC
w 2001 roku i nie moze by¢ traktowana ani jako cos oryginalnego, ani
jako architektura w ogdle. Betsky konczy swdj barwny wywod stwier-
dzeniem, ze jedynym plusem wirtualnych dziatan Innocentiego jest
fakt, ze wystarczy po prostu nie klika¢ na niektére linki, zeby unikngé
widoku wszystkich tych okropienstw. Czy faktycznie dzieto Filippo
Innocentiego zastuguje na tak miazdzacg krytyke kolegi po fachu?

Z pewnoscig nie, ale poniewaz jest fragmentem wiekszej, rowniez
wzbudzajgcej wiele emocji catosci, wokdét niego skupita sie duza czesé
dyskusji nad zasadnoscig cyfryzacji muzealnictwa i spektakularnym
sposobem, w jaki czyni to Adobe. Spory na ten temat trwajg i pewnie
dopiero uptyw czasu zadecyduje, ktdra strona lepiej przewidziata przy-
sztos¢. Tymczasem Filippo Innocenti porusza sie po polu architektury
eksperymentalnej niczym Don Kichot po polu petnym wiatrakow, nie
bojac sie o wtasne jutro - jako specjalista od rzeczy niemozliwych jest

przygotowany na kazda ewentualnos¢.

|  Filippo Innocenti - czyli kontrowersji wokot Adobe Museum of Digital Media ciqg dalszy |
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Mariko Mori w:

9 listopada 2011 roku Adobe Museum of Digital Media udoste-
pnito odwiedzajgcym swojg najnowszg ekspozycje. Wyprawa do Zatoki
Siedmiu Swiatet (Journey to Seven Light Bay) autorstwa japonskiej ar-
tystki Mariko Mori jest czwartg wystawg w historii AMDM. W swoje;
ojczyznie Mariko juz dawno zdobyta status "superstar". Z racji innej
skali, polskie odpowiedniki tego okreslenia - "gwiazda" czy nawet "su-
pergwiazda" - nie do konca oddajg faktyczng sympatie, jaka cieszy sie
artystka - zwtaszcza ze mato kto rozpieszcza swoich idoli z takg pasja
jak Japoniczycy i Amerykanie. 45-letnia dzis Mori rozpoczynata swo-
ja kariere jako modelka, nastepnie studiowata mode w Tokio, sztuke
w Londynie, by w koncu wyjechac na program stypendialny Whit-

ney Museum of American Art w Nowym Jorku i osig$¢ tam na state.

SPIS TRESCI
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Nowoczesne technologie wykorzystywane przez Mariko Mori czy-
nig z niej artystke dziatajaca na pograniczu sztuki i nauki, a wystawy
w najwazniejszych osrodkach sztuki wspotczesnej zagwarantowaty
jej miejsce na opracowanej przez Kunstkompass liscie stu najbardziej
wptywowych artystow sztuk wizualnych na sSwiecie.

Podréz do zatoki siedmiu Swiatet to czes¢ wiekszego projektu
zatytutowanego Pierwotny Rytm (Primal Rhythm), poswieconego
naturalnemu porzadkowi i symbiozie wszystkich zyjgcych we wszech-
sSwiecie organizmow. W AMDM artystka prezentuje przedpremierowg
wizualizacje instalacji, ktora faktycznie powstaje u brzegéw jedne;j
z wysp Miyako - malenkiego archipelagu lezgcego w poblizu Okina-

wy. Dzieki animacji 3D juz teraz zostajemy zabrani w dalekg podrdz

i wyrzuceni na plaze rajskiej zatoki, skagd mozemy podziwia¢ unosza-
cy sie kilkadziesigt metrow od brzegu niezwykty obiekt. Gigantyczna
kapsuta o organicznym ksztatcie i potyskliwej powierzchni przywotu-
je na mysl rzadki okaz pieknego morskiego stworzenia, ktére dziwnym
trafem osiadfo na mieliznie. Nieopodal, na wyrastajgcych z morza
skatach, znajduje sie drugi element - smukty, monolityczny, niczym
obelisk z przysztosci. Te futurystyczne bryty to Ksiezycowy Kamien
(Moon Stone) i Stoneczna Kolumna (Sun Pillar) - interaktywne rzezby
umieszczone w zatoce z matematyczng precyzjg, w oparciu o drobia-
zgowe obliczenia - wszystko po to, aby wpasowac sie w biologiczny

zegar tego miejsca i podjgé z nim dialog.
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Zgodnie z intencjg autorki, to natura uwalnia magie obiektéw
- i catej wyspy. Archipelag Miyaki lezy w strefie silnych ptywéw mor-
skich wywotanych sitami grawitacyjnymi Storica i Ksiezyca. Od nich
Ksiezycowy Kamien i Stoneczna Kolumna uzalezniajg swojg barwe i ilu-
minacje. Wyglad rzezb jest scisle powigzany z poziomem oceanu. Przy
odptywie Moon Stone swieci czerwonawym Swiattem. Kiedy wody
przybywa - opalizuje na niebiesko. Raz do roku, w czasie przesile-
nia zimowego, uznanego przez wiele kultur za symbol odradzania sie
Stonica, Storice ustawia sie doktadnie na linii wyznaczanej przez obie
struktury, przez co Stoneczna Kolumna rzuca cien na Ksiezycowy Ka-
mien. Journey to Seven Light Bay to potgczenie osiggnie¢ mysli ludzkiej
z pierwotnymi sitami przyrody. Dowdd na to, ze rozwoj technologi-
czny nie musi by¢ wymierzony w srodowisko naturalne i w nas samych
- wrecz przeciwnie: wszystko, co nas otacza, powstato z pierwiastkéw
krazgcych w srodowisku, ktérego cztowiek tez jest czescig, zatem na-
wet elementy potencjalnie sztuczne wywodzg sie z natury. Artystka
reprezentuje poglad, ze porzadek na Swiecie ustala pierwotny uktad
sit, od ktorego caty cykl otrzymat swojg nazwe. Z tego powodu bariera,
po przekroczeniu ktdrej wiez ludzie-reszta Swiata zostanie zerwana,
praktycznie nie istnieje.

Wykorzystujgc motyw wedréwki do tajemniczego miejsca, w kto-
rym zgromadzona zostata uniwersalna wiedza pomagajgca zrozumiec
nasze relacje z otaczajgcym swiatem, Mariko Mori zaprasza nas na
wyktad z prawd absolutnych. Podobny zabieg wykorzystat inny arty-
sta — Christian Boltanski, nagrywajac bicie ludzkich serc i umieszczajac
caty zarejestrowany materiat na bezludnej wysepce (notabene ro-

whniez nalezacej do terytorium Japonii). Wyprawa do Zatoki Siedmiu
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Swiatet to préoba odpowiedzi na pytanie o wiasne miejsce w prze-
strzeni - hotd, jaki Mariko Mori sktada naturze i cztowiekowi. Lubimy
azjatycka popkulture mocno zakorzeniong w religii i filozofii wschodu.
Odwotujac sie, nie po raz pierwszy zresztg, do pokojowych, szukaja-
cych harmonii nauk buddyjskich, artystka moéwi jezykiem obrazdw,

nie wymagajgc od nas zmudnego studiowania starozytnych ksigg. Po
serii fotografii, rzezb i instalacji poswieconych cybernetyce, femini-
zmowi, roli kobiety w zmaskulinizowanum spoteczenstwie etc. Mariko
powraca z pracg zdecydowanie bardziej wyciszong, bedgacg, jak mowi,
pomnikiem pokoju i harmonii panujgcej we wszechswiecie. Zamiast,
jak dotychczas, skupiac sie na cztowieku i okiem artysty i obserwatora
analizowad skomplikowane struktury spoteczne, Mariko Mori zwra-

ca sie na zewnatrz, szukajgc sposobu przedstawienia jeszcze bardziej
skomplikowanej sieci zaleznosci, fgczacej nas ze swiatem. Nie walczy

z naturg, o co postulowali niegdys futurysci. Udowadnia, ze potgczenie
sztuki i techniki nie musi ograniczac sie do posepnej, steam-punkowe;
maszynerii, ociekajgcej smarem i przeciwstawia jej minimalistyczng es-
tetyke swoich prac, caty swoéj wdziek i ztozonos¢ ujawniajgcych pod
wplywem otaczajacej je przyrody, od ktorej sg niejako uzaleznione.
Multimedialne rzezby, czute na zmieniajacy sie puls natury, podpo-
rzgdkowujgce swojg forme pierwotnemu rytmowi; spektakl wody

i Swiatfa, biologii i techniki, emocji i wiedzy, to upominek od Mariko
Mori, ktora serwuje nam solidng dawke bezpretensjonalnego dobra.
Journey to Seven Light Bay jest bez watpienia jednym z tych dziet sztu-

ki, po zrozumieniu ktdrych czujemy sie lepsi. | o to chodzi.

| Mariko Mori w Adobe Museum of Digital Media |
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S3 z roznych miejsc w catej Polsce. Surfuj
? Y J J )3 Widzimy jak fantastycznie rozwijajg sie nasi tworcy - Millionauci. Spo-

H H H
w orbicie sztuki wizualnej w Internecie.
Od bywaja) filmowe podréze W poszukiwaniu ro o nich wiemy. Z kazdym konkursem, ktére nieustannnie toczg sie
stawy, nagrod i wtasnej satysfakgji. Tworcy w MillionYou.Com, kreca coraz lepsze filmy. Zdobywaja nowe kom-

filmowi serwisu MillionYou.Com. O nich

: petencje. Ktos kto zajmowat sie gtdwnie animacjg zaczyna tworzyc
bedzie tu mowa.

muzyke. Ktos tworzacy fabuty dostrzega w sobie talent aktorski. Nie-
ktérych z Millionautdw dane nam byto poznac osobiscie. Spotykalismy
sie na galach wreczenia nagrod konkurséw REKLAMA PLUS CAMER-
IMAGE w Bydgoszczy, BUNTOWNIK BEZ POWODU w ramach Festiwalu
Niewinni Czarodzieje w Warszawie, a takze na pokazie filmoéw z kon-
kursu INNY SWIAT dla Festiwalu Dwa Brzegi w Kazimierzu. To dobry
moment, zeby przedstawi¢ naszych tworcéw blizej. Kim sg? Co ich in-
spiruje? Zapraszamy do poznania 0osdb wykonujgcych ten niezwykle

ciekawy i fascynujgcy zawdd. Zawdd Millionauty.

// WIERZCHU - FILMOWY OBIEZYSWIAT

Grzegorz Wierzchowski (w serwisie nick: Wierzchu) two-

rzy nieszablonowe filmy konkursowe z duzym rozmachem.

W jednym z filméw konkursowych zaangazowat autobus

peten ludzi. W konkursie promujgcym Warszawe w Roku
Chopinowskim znalazty sie sceny w pedzacym po mie-

Scie samochodzie i nakrecone z lotu ptaka. Autor posiada doskonaty
warsztat dokumentalisty. To powoduje, ze Swiat przedstawiony w jego

filmach jest wiarygodny, nawet jesli jest to reklama.

T i
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Taka niepokorna suka z Janowa — Pierwsze miejsce w konkursie na spot zapraszajqcy do
odwiedzenia wschodniej polski w ramach kampanii Piekny Wschdéd

Gdy w lecie spytatem go, gdzie teraz jest, powiedziat, ze mieszka
w UFO (klub, eksponat postawiony przez artystéow na Placu na Roz-
drozu w Warszawie z basenem i miejscami noclegowymi). Idealne

miejsce dla Millionauty! A wczesniej?

Urodzitem sie w Tarnobrzegu, a mieszkatem w: domu z ogrodem,
bloku na Brooklynie, Sandomierzu, krasnienskim lesie, przycze-

pie katalonskiego wesotego miasteczka, barcelonkim przytutku dla
bezdomnych, krakowskiej kamienicy, londyriskim squocie. - mowi

Wierzchu.
W tych wszystkich miejscach zapewne zawsze miat ze sobg kame-

re. Przygoda juz 32 letniego tworcy z filmowaniem zaczeta sie dawno

temu.
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Krece filmy odkaqd tata kolegi Roberta, policjant, przywiozt mi z Nie-
miec kamere. Byt rok 1993, a kamera wielka, czerwona, z duzg

ilosciq przyciskow i brakiem baterii. W plecaku nositem akumulator

samochodowy - nieszczelny i dziurawiqcy ubrania. PoZniej te kamere

zobaczytem w filmie ,,Powrot do przeszfosci”.

Wierzchu ma juz za sobg probe krotkometrazowego, ale dfuzszego niz
zazwyczaj w MillionYou (30 sekund — 3 minuty) filmu. Jest wspottwor-
cg dokumentu o tworcy lalek z Krakowa. W tym filmie lalki ozywajg,
tworzgc na poty rzeczywistg, na poty basniowg opowiesc¢. Ciggle
bierze jednak udziat w konkursach MillionYou, zdobywajac liczne

nagrody.

Moje zycie to pasmo sukcesow, cho¢ w dalszym ciggu nie smier-

dze groszem. Nie potrafie oddzieli¢ pracy od zycia. Konkursy sq dla

mnie szkotq filmowgq, do ktorej nigdy nie chodzitem. Z wyksztatcenia

jestem technikiem - ekonomistq o specjalizacji ekonomika i organi-
zacja przedsiebiorstw. Lubie w MillionYou roznorodnosc konkursow,
tematow, doceniam swietnq organizacje. Dostaje tu sporq dawke
motywacji, by tworzyc kolejne obrazki. | wygratem kiedys turniej

wiedzy pozarniczej!

Zobaczcie jeszcze jeden film Wierzcha. Przez niektérych uznawany
za kontrowersyjny. Nam sie jednak wydaje, ze ten spot Telewizji Kino

Polska pokazuje, ze polskie kino po prostu jest kultowe.

| Millionauci |

Filmy Wierzcha robity wrazenie takze na jurorach zapraszanych do
oceniania filméw konkursowych. Dobrze o pomystowosci i war-
sztacie tego autora wypowiadat sie m.in. rezyser Xawery Zutawski
i operator Marian Prokop. Teraz Wierzchu kreci film na specjalne
zamowienie MillionYou.

Zobacz profil Wierzcha w MYou.

Impedancje — Nagroda specjalna MillionYou w kon-
kursie na reklame Kino Polska pt. tgczymy Pokole-
nia.
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// PROFESJONALNY ZESPOt FILMOWY Z PROBOSZCZOWA

Mamy wsréd tworcow MillionYou takze cate kolektywy tworcze. Ich
cztonkowie zgtaszajg sie na konkursy osobno, ale czesto tworzg zespo-
towo. Najbardziej utytutowang grupg sg chtopaki z Proboszczowa na
Dolnym Slasku. Tworzg zespét filmowy Sebastian. Prym w grupie wio-
da bracia Rycablowie — Dawid (Naffnaff) i tukasz (Liquidsky89). Bracia
i ich koledzy krecg filmy od 2006 roku. Majg od 23 do 26 lat.

Poczgtkowo nagrywalismy swoje "filmowe wygtupy" za pomocqg
aparatu cyfrowego. Zatozeniem grupy na poczqtku swojej dziata-
Inosci byto tylko i wytqgcznie krecenie filmow, przypadkowo jednak
nakrecony teledysk w stylu disco polo "Oranzada" okazat sie naj-
wiekszym hitem. Od tej pory zajmujemy sie takze muzykq. Naszg
inspiracjq byty inne amatorskie filmy (ZF Skurcz) — mowi Dawid Ry-

cgbel (Naffnaff).

SPIS TRESCI
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KamerZaba — Nomi-
nacja w konkursie na
reklame Reklama Plus
Camerimage.

Zobacz profil
Naffnaffa w MYou.
Zobacz profil
Liquidskiego w MYou.

W ten sposdb narodzili sie jedni z bardziej utytutowanych tworcow Millio-
nYou. Produkcje braci Rycablow, ktérzy sg, jak moéwig, samoukami, poprzez
nasze konkursy staty sie oficjalnymi spotami reklamowymi kampanii Ty-
dzien dla Oszczedzania City Banku, Festiwalu Dwa Brzegi, kampanii Piekny
Wschdd, programu kulturalnego polskiej prezydencji w UE — I, CULTURE,
serwisu rekrutacyjnego Praca z pasjg. Duzym zaskoczeniem sg zwtaszcza
nagrody w konkursach promujgcych Warszawe. Wydawatoby sie, ze najwiek-
sze szanse majg tu spoty nakrecone przez warszawiakow. Tymczasem filmy
Naffnaffa i Liquidskiego zdobyty nagrody w dwéch ,warszawskich” konkur-

sach — VISIT CHOPIN IN WARSAW i ZAKOCHAJ SIE W WARSZAWIE.

Niedawno zaprosiliSmy Naffnaffa do przygotowania spotu Caritasu,
dla spontanicznej akcji pomocy Filipinczykom po tajfunie. Dawid w eks-
presowym tempie przygotowat spot, ktoéry jest emitowany w TVP.

Naffnaffa mozecie spotkac w kinie Aurum w Ztotoryiji, gdzie pracuje
wyswietlajac filmy. Boleje tylko, ze nie te zrobione dla MillionYou i zespotu

Sebastian. Bardzo nie lubi bowiem w kinie dtuzyzny:) Rycgblowie skonczyli

| Millionauci |

ochrone srodowiska ale wydaje nam sie, ze nie jako specjalisci od me-
lioracji bedg odnosi¢ zawodowe sukcesy. Bracia udowodnili, ze mozna
profesjonalnie zajmowac sie filmem, nie mieszkajgc w duzym miescie. Co

jest wazne dla Naffnaffa?

Wazne dla mnie jest, aby robic¢ w zyciu to, co sie kocha, nie zwaza-
jgc na przeciwnosci losu :) Poza tym wazna jest dla takze rodzina oraz

przyjaciele.

// PANDAREDSKI - PUNKOWY DOKUMENTALISTA

W MillionYou mozna zgtaszac filmy takze poza konkursami. Od po-
czatku roku jest szansa na zdobycie tytutu MILLIONERA MIESIACA

i nagrody dla najlepszego filmu wgranego do katalogu ogdlnego
serwisu. Jednym z twdrcow, ktory jest liderem w dodawaniu do ser-

wisu autorskich produkgji, jest Mirostaw Marasek (pandaredski)
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z Bielsko-Biatej. Tworzy intrygujace, rozedrgane dokumenty, ktorych
czestym bohaterem jest jego rodzinne miasto. Sprawdzcie probke nie-

powtarzalnego stylu autora:

Ucieczka z nowego worku

SPIS TRESCI

W filmach punkowego dokumentalisty istotna jest nieozywiona
materia. Architektura miasta zdaje sie by¢ dla niego inspiracjg i wy-

zwaniem kreatywnym.

Lubie swoje miasto. Otoczone gorami. Przesycone architektu-

rq, ktorg sekretnie nazywam post-kolonialng. Mnogosc¢ kamienic,
dworkow i dworow wzniesionych w czasach, nazwijmy to oglednie,
miedzynarodowej swietnosci tego grodu. Wiekszosc tego wszystkie-
go wzniesiona po kazdorazowej mediacji z mniejszq lub wiekszq

gorkq. - zwierza sie pandaredski.

[€d KreatywnyBazar

Pandaredski to takze muzyk. W prawie kazdy jego film mozna nazwac
teledyskiem do autorskiej kompozycji. Jego tworczos¢ pozytywnie zre-

cenzowat portal MEGATOTAL:

Pandaredskiego nie da sie sklasyfikowac. Jego muzyka pochodzi

z alternatywnej rzeczywistosci. Psychodeliczne, minimalistyczne po-
tamance przypominajg wczesne dokonania The Residents, ktorzy tez
przeciez sq z innego wymiaru. Pogiete kompozycje i teksty pokazujg

rzeczywistosc, jakiej nie widac. Genialne!

Zatem w MillionYou mozna juz te rzeczywistos¢ zobaczy¢! Ta przygo-

da, mamy nadzieje, bedzie trwata nadal.

Kiedy oglgdam w domu obrazy nakrecone przeze mnie z wysokie-
go muru obronnego w moim miescie, intuicyjnie odsuwam sie od
przepasci. Zafascynowata mnie ta dziwna tatwos¢, z jakq wydaje sie
mozliwe przeniesienie prawdziwosci swiata do tego pudetka, kame-

ry i dalej do wtornego odbioru.

Ostatnio film pandaredskiego zostat doceniony w konkursie ZDARZYtO

SIE W KAZIMIERZU dla Festiwalu Dwa Brzegi.

Zobacz profil pandaredskiego w MYou.

W serwisie filmowym MillionYou.Com jest obecnie ponad 20
000 zarejestrowanych uzytkownikow. Wiekszosc z nich to ludzie za-
angazowani w krecenie filméw na konkursy, ktdre nieustannie toczg
sie w serwisie. W tym momencie trwajg konkursy NIEZWYKtLY KAZ-
DY DZIEN promujacy nowy smartfon Nokia Lumia, VIDEO KILLED THE
TV STAR dla sieci sprzedazy contentu video Agory Ad Player i GRA
O TRON — TEATR WYOBRAZNI dla serwisu udostepniajacego audio-
booki — Audioteka.pl, a takze konkurs autopromocyjny MillionYou
FILMOWAC KAZDY MOZE. Trwa takze cykliczna akcja dla filméw poza-

konkursowych MILLIONER MIESIACA.

/7 FILMOWAC KAZDY MOZE

W naszym nowym — bardzo prostym konkursie — méwimy FILMOWAC
KAZDY MOZE. Kazdy moze podja¢ probe zwizualizowania swojego
pomystu. Potrzeba tylko troche odwagi i checi. Czasami dzieki do-
bremu scenariuszowi jesteSmy w stanie wybaczy¢ niedoskonatosci
warsztatowe filmu. A pracujac nad kolejnymi produkcjami, na pewno
nabierzecie warsztatowej wprawy. To tyle. A teraz 1,2,3 Kamera. Ak-

cjal Czas na Twoj pierwszy film w MillionYou!

Jan Okulicz-Kozaryn
Autor jest redaktorem, dyrektorem kreatywnym serwisu

MillionYou.Com

| Millionauci
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‘ Zespot Panoptigm to mtodzi i kreatywni ludzie, nastawieni na swiadczenie usfug
skupiajgcych sie wokot produkcji wysokiej jakosci animacji. Studio oferuje sze-
0“ l “ y roki zakres ustug poczqwszy od rezyserii, poprzez projekt koncepcyjny, az do post-
produkcji filmu reklamowego, animowanego, czy korporacyjnego.

/7 PRE-PRODUKCJA

,Mountain Runner” to krétki film przedstawiajgcy
nieugietosc¢, zwinnosc oraz site geparda, ktory nieja-
ko moze by¢ symbolem naszej dziatalnosci w dgzeniu
do wyznaczonego celu. Pomyst stworzenia animacji
prezentujgcej nasze mozliwosci zarazem reklamujac
i promujac naszg dziatalnosc¢ zrodzit sie w glowie na-
szego animatora Artura Marcola, ktory jednoczesnie
jest rezyserem animacji. Jego fascynacja Swiatem
dzikich kotow, a przede wszystkim sposobem ich
poruszania byta impulsem do wykreowania Swia-
ta w ktorym tytutowy bohater przemierza planete
,panoptigm” pokrytg gérami oraz lodem. Surowa
sceneria, muzyka akcentujgca kazdy ruch naszego
kota i wreszcie logo wytaniajgce sie na koniec filmu
to efekt jaki chcielismy uzyskac, aby zaprezentowac
naszg firme.

Inspiracjg do stworzenia Swiata otaczajgcego na-
szego bohatera byty scenografie z filmu Superman
(1978 r.) oraz Superman Returns (2006). Pomocne
okazaty sie rowniez koncepty Loana Dumitrescu a
do filmu ,Thor”, czy ilustracje Rogera Dean'sa. Przy
tak pokaznej bazie referencji, realizacje konceptow
plastycznych powierzylismy Michatowi Mitkowskie-
mu. Obraz planety Panoptigm z pasmami gorskimi,
grotami skalnymi i krysztatami miat na celu podkre-
Slenie jej tajemniczosci. Ponadto plastyke animacji
urozmaicono poprzez emitujgcg Swiatto sylwetke
geparda.

Po ustaleniach zwigzanych ze scenografig, wy-
gladem geparda, a takze gama kolorystyczng catosci

e L
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przystgpiliSmy do stworzenia storyboardu - przed-
stawienie poszczegdlnych uje¢ w formie rysunkéw
(komiksu) jest niezwykle pomocne przy tworzeniu
historii oraz planowaniu kazdego etapu animac;ji.
Nastepnie przygotowaliSmy prosty animatik obra
zujgcy przestrzen i dtugos¢ poszczegdlnych ujed.
RozmiesciliSmy kamery oraz scenografie, powstaty
tez wstepne bryty 3d.

Koriczgc prace w pre-produkcji, przystapiliSmy do
produkcji wtasciwe;.

/7 MODELOWANIE

Stworzone zostaty dwie wersje modelu geparda, rdz-
nigce sie iloscig poligonéw. Model z mniejszg iloscig
detalu pozwolit animatorowi na ptynne odtwarzanie
animacji.

W pracy nad scenografig bardzo pomogty kon-
cepty przygotowane przez Michata. Powstato wiele
unikalnych modeli skat, ktére potem moglismy po-
wielac i uktada¢ w zaleznosci od kadru. Dodatkowo,

SPIS TRESCI

w celu uzyskania wiekszego realizmu wygenerowa-
no displacement map, ktdry pieczotowicie oddat
fakture skat.

/7 TEKSTUROWANIE

Gtownym celem tej fazy byto zachowanie odpo-
wiedniej tonacji barw i odcieni uwzglednionych
w pre-produkcji oraz w konceptach. Dazylismy do
uzyskania plastycznego, malarskiego stylu. Wyko-
rzystujgc dostepne narzedzia moglisSmy w intuicyjny
sposdb malowac po obiekcie 3d. Dodatkowe w zale-
znosciodpotrzebujecwykonalismykilkapodmalowek
oraz kolor-korekcje.

/7 ANIMACJA | EFEKTY CZASTECZKOWE

Animacja w swym zatozeniu miata by¢ energiczna
oraz prezentowac atletyzm i szybkos¢ geparda.
Materiaty referencyjne w postaci filméw dokumen-
talnych okazaty sie pomocne w obserwacji ruchu i
zachowan prawdziwego zwierzecia. Dramaturgie

[€d KreatywnyBazar
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oraz wiarygodnos¢ osiggneliSmy przez dynamiczne  bez koniecznosci przerenderowywania animacji. Za-
poruszanie sie kamery. Mgta i unoszaca sie za gepar- stosowanie w post-produkcji korekcji koloréw, gtebi

dem smuga pomogty dodatkowo ozywic scenerie. ostrosci oraz perspektywy powietrznej pozwolito
_ nieco spotegowac przestrzen i realizm.

/7 OSWIETLENIE, RENDEROWANIE Muzyke przygotowali artysci ze studia Soundeck.

| COMPOSITING Chcielismy, aby w petni oddawata atmosfere oraz

Rownolegle trwaty prace nad oswietleniem sce- klimat panujgcy w animacji. Wzniosta forma pod-
nografii. Do wszystkich uje¢ wykorzystano setup  kreslita dynamike, nadajgc tym samym charakter
Swietlny sktadajgcy sie z 1 sSwiatta kierunkowego catosci.

(symbolizujacego stonce) oraz okoto 3- 4 Swia-

tet dopetniajacych (podkreslajgcych brytowatosc

obiektéw). Dodatkowym zrdodtem Swiatta stat sie Mamy nadzieje, ze choc troche przyblizylismy
takze gepard. Nastepnym wyzwaniem byto stworze-  proces powstawania animacji ,, Mountain

nie shaderow. Miaty one nasladowaé wtasciwosci Runner”. W razie jakichkolwiek pytan, prosimy
fizyczne prawdziwych odpowiednikéw, przy czym o kontakt mailowy. Jednoczesnie zapraszamy na
musieliSmy wywazyc te zaleznos¢ ze wzgledu nausta-  naszqg strone www.panoptigm.com

long plastyke filmu. Shader krysztatéw wykonano
proceduralnie bez uzycia tekstur. ZaoszczedziliSmy
dzieki temu na czasie renderingu. Scenografie i po-
sta¢ renderowano na oddzielnych warstwach. Na
kazde ujecie sktadato sie kilka passéw. Umozliwito
to wiekszg kontrole nad obrazem w compositingu

| 4dA0 r HN 1
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Te wielkoformatowe prace powstaty na przetomie lat 2009/2010 na zlecenie agencji
Nemo (art director Curtis Maddox) dla Nike w ramach kampanii Prepare for Comat

i byt to projekt wspottworzony z moim bratem Krzysztofem Domaradzkim. Oprocz

dwoch ilustracji sportowcow amerykanskiego football'u: Troya Polamalu i Larry'ego
Fitzgerald'a, ktorych opis zamieszczam ponizej, zostatem rowniez poproszony

o wykonanie packshotu butow marki Nike o nazwach SP1o Lunar Kayoss and SU10

Free w tej samej technice, ktore docelowo miaty sie rowniez znalez¢ na plakatach

wraz z dodang oryginalng typografia.

Celem ilustracji, oprécz oczywiscie prezentacji
butow, byto nadanie im charakteru nieco odrealnio-
nego, niemalze komiksowego. Obaj sportowcy mieli
jawic sie niczym nowoczes$ni superbohaterowie lub
wojownicy.

Finalng prace poprzedzita spora liczba szkicow
0 roznym poziomie szczegotowosci, ktore uwzgled-
niaty odmienne pozy, poziom umiesnienia i wreszcie
technike czy kolorystyke.

Po ich akceptacji, majgc na uwadze koniecznosé
podobienstwa kazdego ze sportowcéw, wykonatem
staranne rysunki otéwkiem w formacie A4, dodajac
od siebie nieco odrealnione proporcje (mniejsza gto-
wa, wieksze miesnie etc.), konkretny model butéw
oraz kilka odczepiajacych sie elementéw, dodaja-
cych dynamiki catosci.

ATHLETES

Same rysunki zajety mi okoto 6 godzin kazdy. Po-
niewaz proces dla obydwu prac byt identyczny, od
teraz bede odnosi¢ sie do projektu w liczbie poje-
dynczej: Zeskanowatem rysunek w rozdzielczosci
600dpi, i po otwarciu pliku w Photoshopie, korzysta-
jac z Poziomow (Ctrl/Cmd+L), wydobytem gtebokos¢

czerni, dodatem duzg ilos¢ bieli i zniwelowatem nie-
co pottony.

Tak przygotowany rysunek przerzucitem na ptot-
no o wiasciwym wymiarze i zmienitem styl warstwy
na Multiply. Korzystajgc z narzedzia Magic Wand (W),
pobratem selekcje tta dookota postaci, nastepnie za-
znaczytem odwrotno$é tej selekcji (Ctrl/Cmd + Shift
+ 1)i korzystajac z opcji Select/Modify/Contract, usu-
natem 1piksel selekcji, ktdrg na osobnej warstwie
umieszczonej pod rysunkiem wypetnitem na mocny
i wyrazny kolor czerwony (kolor na tym etapie jest
obojetny, byleby byt fatwo widoczny na biatym tle
i pod rysunkiem).

Tak przygotowane wypetnienie wymaga korekty
za pomocg Hard Brush Eraser (E) oraz Brush'a (B),
najlepiej na kilkukrotnym zblizeniu, tak by kolor wy-
petniat jedynie postac sportowca.

Otrzymang warstwe wypeftni-
tem kolorem cielistym i na kolejnych
warstwach, podczepionych pod te
witasnie, dodatem kolory ubioru, bu-
tow i innych elementéw.

Poniewaz kolory postaci byty na
obecnym etapie zbyt "ptaskie", uzy-
wajac roznych wielkosci Soft Brush'a (B) na kolejno
dodawanych warstwach pod rysunkiem dodatem
roznokolorowe poéfttony, cienie oraz silniejsze sSwia-
tta, dodajgc catosci realizmu.

Gdy kolory uznatem za skonczone, zdupliko-
watem je i ztgczytem ze sobg wszystkie warstwy

Grzegorz Domaradzki / Gabz, ur.

w Poznaniu w 1979 r. W 2003
otrzymat dyplom z wyrdznieniem

w zakresie grafiki warsztatowej

i rysunku na poznanskiej ASP. Po
ukonczeniu studiow pracowat
poczgtkowo jako ilustrator a pozZniej
jako grafik komputerowy w kilku
agencjach reklamowych. Od 2005 r.
freelancer. Poczgtkowo w tworczosci
Gabz'a przewazata stosunkowo
mroczna tematyka. Swiadomie
podjeta decyzja, by obrac lzejszy

i bardziej optymistyczny kierunek,
zbiegta sie z udoskonalaniem

jego ulubionej techniki tworzenia,
polegajgcej na tgczeniu rysunku
ofowkiem lub dtugopisem z obrobkg
cyfrowqg na komputerze. Tworzy
rowniez przy pomocy wektorow,
akwareli, akryli i farb olejnych.
Gabz zajmuje sie szeroko pojetym
projektowaniem graficznym oraz
typografiq. Niezaleznie od zlecenia,
celem Gabz'a jest intrygujqgcy efekt
koncowy - atrakcyjny i przyciggajgcy
uwage odbiorcy nie tylko poprzez
technike i kolor, ale poprzez ogdlnie
pojety koncept. Zycie osobiste Gabz
poswieca Zonie Agnieszce, kinu,
muzyce, literaturze oraz grom typu
FPS na PS3.

www.iamgabz.com
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wypetniajgce postac i zastosowatem filtr Liquify, by
catos¢ wygladata mniej realistycznie.

Aby uzyskal selekcje zarowno wypetnienia pod
rysunkiem, jak i rysunku, skorzystatem z Select/Color
Range z zaznaczong bielg tta i maksymalng Fuzziness.
Inwersja otrzymanej selekcji byta przydatna w podz-
niejszym procesie i warta jest zapisania, jako osobny
kanat (Select/ Save Selection).

Tto wymagato wykorzystania sporej ilosci
tekstur: zarowno rdéznego rodzaju kleksow, jak

[€d KreatywnyBazar

i betonowych scian i pordzewiatych powierzchni
oraz eksperymentowania ze stylami poszczegol-
nych warstw, np. Overlay, Hard Light etc. Miato
sprawia¢ wrazenie nieco kosmicznego, ale row-
noczeSnie malarskiego. By uzyskac takowy efekt,
czesto korzystatem z Select/ Color Range, by
wyselekcjonowac konkretne kolory z tekstur, na-
stepnie wycinatem je (Ctrl/Cmd + X) i wklejatem
(Ctrl/Cmd + V) na wtasciwym miejscu, by potem
ewentualnie zmienic im kolor.

Czesto tgczytem ze sobg kilka warstw tta, naste-
pnie duplikowatem i ponownie wycinatem jedynie
ich czes¢. Z racji formatu byt to dtugi i pracochtonny
proces, ktoéry zajat mi ponad jeden dzien pracy.

By scali¢ postaé sportowca z ttem, ponownie ko-
rzystajgc z tekstur, dodatem dynamiczny "czerwony
ped" zarowno pod, jak i nad postacig, kilka warstw
kleksow i brudow przy wtosach, rekach i butach.

W ramach wykonczenia dodatem kilka porwa-
nych okregow, gwiezdzistg poswiate i korzystajac

| Nike Athletes |

z zachowanej selekcji kilka warstw Hue/Saturation
z efektem Colorize, ktére po przemazaniu Eraser'em
Soft Brush (E) dodaty btekitnego koloru catosci po-
staci na dole i czerwieni w okolicach wspomnianego
"czerwonego pedu".
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| Grzegorz Kiszycki |

Publikujemy opis wykonania pracy, ktora zdobyta pierwszg nagrode
w konkursie ,Rok 2012 i sekrety programu Photoshop CS5”. Prace
wykonat Grzegorz Kiszycki w technice Digital Painting z wykorzy-

staniem fotomontazu i najnowszych narzedzi programu Photoshop.
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| Grzegorz Kiszycki |

Zaczatem od narysowania horyzontu i rozmie-
szczania budynkow, uzywajac zwyktego Pedzla [P].
Na poczgtkowym etapie proporcje pracy miescity sie
jeszcze w kwadracie. Nie wiedziatem doktadnie jaka
bedzie fabufa ilustracji. Zaczagtem od narysowania
industrialnego miasta ztozonego z elektronicznych
podzespotdow i postaci nad wyrwg w ziemi. To byto
moim pierwszym pomystem.

Zawsze zaczynam malowanie grafiki w odcie-
niach szarosci. Photoshop CS5 maw swoim zasobniku
kilka dobrze skomponowanych Pedzli artystycznych,
dzieki ktérym bez problemu udato sie sprawnie na-
rysowac kontury rysunku, nie zmieniajgc ustawien
Pedzla. Nie batem sie uzywaé ,, podwdjnego pedzla”,
ktdrego bardzo lubie ze wzgledu na podwojong dy-
namike kreski.

W pracach, w ktorych jest wiele szczegotow, jak
obecna, nie boje sie uzy¢ gumki. Czesto narysowanie
jakiegos elementu jeszcze raz zajmuje mniej czasu
niz przerabianie wadliwego.

Dorzucitem tez kilka nienachalnych tekstur wygi-
najac je delikatnie za pomoca Zawijania marionetki.

Na kolejnym etapie pracy, kiedy kompozycja
stata sie juz dosy¢ wyrazna zabrakto mi wiekszej
przestrzeni i jakiegos elementu spajajgcego postac
z otoczeniem. Postanowitem wiec poszerzy¢ hory-
zont. Zawsze lepiej mie¢ wiecej przestrzeni do pracy,
niz mniej. Wzbogacitem fabute wprowadzajgc druga
postac i potgczytem je przewodem. Jesli cosS ma sie
dzia¢, to tak, by wszystko byto zalezne od siebie.

Druga postaé zostata uksztattowana z dwdch
zdje¢: wnetrza drukarki (drukarka laserowa zo-
stata wkomponowana w brzuchu postaci), oraz
skdrzanego ptaszcza. Ptaszcz wycigtem narzedziem
do dopasowywania zaznaczen i masek, czyli Popraw
Maske (Refine Mask). Reszte osobnika zostata trady-
cyjnie namalowana Pedzlem.

Nastepnie zwiekszytem ilos¢ kresek na gtadkich
przestrzeniach dla uzyskania ciekawszego efektu.

SPIS TRESCI

Wkleitem nowe tekstury mieszajgc warstwy i stosu-
jac niewielki poziom krycia (okoto 10-16%). Tekstury
sktadaty sie z brudnych scian, surowych scian i za-
rdzewiatych drzwi.

Kolejnym etapem byto naktadanie koloréw. Na
osobnej warstwie, mieszajac jg jako Naktadka (Over-
lay), naktadatem poicienie Pedzlem artystycznym ze
szczeciny. Mate elementy byly malowane ostrymi
kolorami na dodatkowej, mieszajgcej sie warstwie.
Czesto podczas wypetniania pracy kolorem stosowa-
tem Podreczny prébnik koloréw (Prébnik pokazuje
sie, gdy pidro nie dotyka tabletu z uzyciem Shift+Alt+
przedni przycisk w pidrku). Nastepnie dodatem zyw-
szych kolorow do sSwiatta przy lampach. Pod koniec,
uzywajac Inteligentnych filtrow, zastosowatem krzy-
wa RGB i zbalansowatem temperature koloréw, tak
by dopasowacd je do mojego gustu.

Grzegorz Kiszycki "Kadyvit",
zwyciezca konkursu "Rok 2012
i sekrety programu Photoshop
CSs5", a oprocz tego grafik
2d-3d, projektant i muzyk.
Wspottworzy studio projekto-
we Blurem, ktdre zajmuje sie
produkcjqg materiatow multi-
medialnych, aranzacjg wnetrz,
projektowaniem DTP i ilustra-
¢fqg. Strona internetowa.
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| Making of pracy konkursowej "OFF" - Digital Painting |
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Kliknij, aby zobaczyc szczegdty oferty...

Nie da sie ukry¢, ze PPX5 to kalka Photoshopa, ale
jak sie na kims wzorowac, to na najlepszych. Pro-
gram dostajemy w zmyslnie zaprojektowanym
pudetku, gdzie oprocz dwdch ptytek jest dosé gruba
instrukcja (niestety po angielsku), oraz bardzo faj-
ny bonus — mini tripod do aparatu. Nie jest to klasa
profesjonalnego sprzetu, ale statyw jest wykonany
porzagdnie z metalu i co najwazniejsze spetnia swojg
funkcje — mity dodatek. Przejdzmy wiec do najwaz-
niejszej zawartosci — programow, oprécz PPX5
dostajemy Craft Artist oraz PanoramaPlus, o kto-
rych pdzniej.

Po szybkiej instalacji i uruchomieniu Photo Plus
X5 ukazuje sie interfejs praktycznie identyczny
z tym z produktu Adobe, wszyscy zaznajomieni
z tym pakietem nie powinni mie¢ najmniejszych

[€d KreatywnyBazar

Photo Plus X5

Gdy dostatem informacje, ze do zrecenzowania dostane soft Photo Plus X5 firmy Serif, myslatem, ze to
kolejny zabawny programik do prostej edycji zdjec nie wyrozniajgcy sie niczym sposrod innych tego typu
programow. Szybko jednak ten poglad musiatem odszczekac, gdyz Photo Plus X5 to kawat profesjonalne-
go softu dla osob zajmujacych sie grafika rastrowa — od poczatkujacych do zaawansowanych designerow.

problemow, aby ptynnie przejs¢ na produkt Serifa.
Soft oczywiscie operuje na warstwach i wiekszos¢
funkcji, ktore sg dostepne w Photoshopie, znaj-
dziemy tez tutaj, nie ma wiec sensu ich opisywac,
skupie sie natomiast na réznicach. Pierwszym waz-
nym elementem, ktory jest juz wspominany na
pudetku, to dodawanie filtrow na warstwach; otéz
filtr (np. blur) jest dodawany jako efekt i tatwo moz-
na go wytaczyé, przez co nie modyfikujemy na state
warstwy z oryginalnym zdjeciem. Pod zdjeciem po-
wstaje stos efektéw, ktérymi mozemy dowolnie
zarzgdzac.

Oprodcz standardowych filtrow dostajemy zestaw
Artistic, ktory tatwo zamieni nam zdjecie w obraz
impresjonistyczny bgdz w dzieto Van Gogha — ba-
jer na pewno docenig poczatkujacy graficy, ktérzy
szybko mogg uzyskac pozgdany efekt za pomoca
paru kliknie¢ myszka.

Drugim waznym modutem jest PhotoFix, gdzie
mozemy nadac atmosfere zdjeciu oraz szybko za-
mieni¢ kolor na sepie, presetow nie ma duzo, ale
spora ilos¢ suwakow i dostepnych funkcji zacheca
do eksperymentowania —a wiec mamy mozliwos¢
zmiany temperatury zdjecia, kontrastu, ekspozycji,
natezenia kolorow, aberracji chromatycznej, znie-
ksztatcenia soczewki czy ustawienia winiety.

Efekty naszych zabaw mozemy oglagdac na podzielo-
nym ekranie, czyli ,,przed” i ,po”. W dziale Photofix
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mozemy takze btyskawicznie usung¢ efekt czerwo-
nych oczu, docig¢ zdjecie lub je wyprostowac.
Oczywiscie wszystkie zmiany dokonane Photofixem
dodajg sie jako efekt na warstwie, wiec mozemy ta-
two je wytaczy¢ badz w razie potrzeby ponownie
edytowac.

[€d KreatywnyBazar

Trzecim modutem jest Cutout Studio, ktéry stu-

zy do wycinania — szczerze powiem, ze nie ufam
tego typu operacjom i w sumie nie zdziwitem sie.
Wycinanie Cutout Studio nie daje dobrych efek-
tow — podobnie jak rézdzkg — pozostawia brzydkie

jednopikselowe obwddki, a wycinanie np. wto-

sOw to juz jakies nieporozumienie. Bardzo szybko

zapomniatem o tej funkcji, jak i w sumie o rézdz-
kach w Photoshopie, pozostaje wiernym mistrzem
PenTool’a. Powazng wadg Cutout Studio jest to, ze
warstwa, z ktérej chcemy wycinaé, nie moze miec
dodanych efektow — ikona jest nieaktywna.

W programie mamy tez mozliwosc stworzenia zdje-
cia HDR — dodajemy zdjecia tego samego ujecia,
podajemy wartosc ekspozycji, a program sam potg-
czy nam fotke w zdjecie HDR, catkiem fajny patent,
niestety oprécz ustawienia wartosci ekspozycji nie
mamy innych mozliwosci edycji.

Mitym dodatkiem jest mozliwos¢ zatadowania
zdje¢ w formacie RAW. Jako ze miatem pod rekg
moj stary aparat Panasonic FZ25, udato mi sie
szybko sprawdzi¢ jak dziata mozliwos¢ edycji pli-
ku RAW. Zdjecie uruchomito sie bez problemow, co
byto mitym zaskoczeniem, nastepnie takze na po-
dzielonym ekranie mogtem zmieniac ustawienia
ekspozycji, sity szumu lub aberracji chromatycznej
i oglgdac porownanie z oryginalnym zdjeciem.

Na koniec pare funkcji, ktdre docenig poczatku-
jacy graficy — program zostat wyposazony w mini
tutoriale, ktore szybko wyjasniajg dziatanie da-

nej funkcji. Fajnym pomystem jest screen capture,
ktory zrobi nam zrzut ekranu i automatycznie uru-
chomi plik w Photo Plusie — taki automatyczny
PrintScreen i na koniec pozyteczna funkcja podgla-
du naszej pracy w przegladarce internetowej — dla
webdesigneréw doskonata funkcja.

Photo Plus X5 — czyzby program doskonaty? Nieste-
ty nie, do beczki miodu musze dodac tyzke dziegciu,
ale po kolei. Powaznym problemem jest format
plikdw. Produkt Adobe jako wiodacy na rynku pro-
gram przyjat format pliku PSD, ktory jest bardzo
popularny, i tutaj pojawia sie problem. Produkt Se-
rifa uruchamia pliki PSD rozbite na warstwy tak jak
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w oryginale, niestety zamienia tekst na raster, co
uniemozliwia jego dalszg edycje. Podobnie jest

w sytuacji odwrotnej, czyli po uruchomieniu pliku
PSD wygenerowanego przez Photo Plus X5 na Pho-
toshopie. Podobnie przy eksporcie pliku do PSD

z efektami dodanymi na warstwach — uruchomienie
takiego pliku w Photoshopie powoduje sptaszcze-
nie warstwy i dodanych na niej efektéw — nie ma
sie jednak co dziwi¢, w koncu Photoshop nie ob-
stuguje tych funkcji. Takze pomimo szczerych checi
nie udato mi sie wykonac operacji wycinania po
kanatach, kazdy, kto jest bardziej zaznajomiony

z Photoshopem, zna site tej funkcji przy wycinaniu
z jednolitego tta, niestety tutaj musiatem spaso-
waé, a szkoda.

| na koniec pare probleméw, ktdre napotkatem
podczas uzytkowania; mianowicie nie mogtem do-
dac efektu na zdjeciu o szerokosci ponad 8000px,
gdyz program twierdzit uparcie, ze mam za mato
pamieci RAM —a mam 16gb, dziwne. Druga przypa-
dtos¢, ktéra mnie spotkata, to byto dos¢ osobliwe
dziatanie programu po pewnym czasie, otoz bli-

zej mi nieznany btagd powodowat, ze nie mogtem
otworzy¢ zadnego pliku — kazda préba zatadowania
jakiegokolwiek zdjecia konczyt komunikat ,failed to
open document”. Pomagat dopiero reset programu.

Jak pisatem wczesniej, oprécz Photo Plus X5 do-
stajemy dodatkowy soft, ktéry pokrétce opisze
ponizej. Na poczatku Photo Organizer, ktory jest jak
nazwa wskazuje organizerem naszej kolekcji zdjec

z fajng opcjg nadania zmian z modutu PhotoFix
bezposrednio w organizerze bez potrzeby urucha-
miania Photo Plus — fajne, oczywiscie mamy oprdocz
tego podstawowe funkcje jak rotacja, stworzenie
stosu z wybranych zdje¢ — mowigc prosciej, gru-
powania oraz Geotaging za pomocg Google Maps
— dla zapominalskich podréznikow pozyteczna
opcja.

[€d KreatywnyBazar

Kolejnym softem jest Craft Artist — to aplika-

cja, dzieki ktorej stworzymy zaproszenia na $lub,
fotoksigzke, eleganckie zaproszenia bgdz rézne pa-
pierowe gadzety na impreze. Mozemy stworzy¢
wtasne kompozycje badz skorzystac z gotowych
presetow przygotowanych przez producentéw. Na
pewno pomocne narzedzie dla wszystkich domoro-
stych drukarzy.

Ostatnim programem jest PanoramaPlus — program
do taczenia zdje¢, tego typu softu jest bardzo duzo

i ciezko napisac, ze produkt Serifa sie czyms na tle
innych wyrdznia. Ot, tadujemy pare zdjeé, program
je taczy, aby wygladato to w miare dobrze, zapisuje-
my plik i mamy panorame np. widoku z balkonu.

Pakiet Serifa ciezko podsumowag, z jednej strony
fajne patenty, z drugiej problemy z formatami pli-
kow. Na pewno cena za jakosciowo taki produkt
jest zachecajgca. Mniejsze firmy graficzne moga
spokojnie przejs¢ na sporo tanszego Photo Plu-
sa nic nie tracac, podobnie z freelancerami, ktérzy
chcg pracowac na legalnym sofcie — Photo Plus
X5 jest dla nich bardzo dobrg alternatywa. Przej-
Scie z produktow Adobe na Serifa jest bezbolesne
i W przeciggu paru minut mozna go opanowac.
Praca z programem jest przyjemna, interfejs
przejrzysty (patrzac z perspektywy uzytkownika
Photoshopa), a dodatkowe moduty jak Photofix
uprzyjemniajg prace. Ja ze swojej strony polecam
Photo Plus X5, gdyz to najlepsza alternatywa dla
Photoshopa.

Program mozna nabyc na:
www.oprogramowaniekomputerowe.pl
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Jestem zadeklarowanym i zatwardziatym uzytkownikiem Photoshopa i pakietu CS. To sprawia, ze wiadomosc o pojawieniu sie
serii Elements przeszta obok mnie niemal niezauwazona z tego wzgledu, ze wspomniany wyzej pakiet zaspokajat wszystkie
moje potrzeby. Kiedy dostatem do recenzji Photoshop Elements i Premiere Elements, pierwszym moim odruchem byto natural-
nie porownywanie tego do “petnowymiarowych” protoplastow. W ten sposob myslatem o recenzji na zasadzie poréwnania. Po
blizszym przyjrzeniu sie obu programom stwierdzitem, ze lepiej zrobig, jesli po prostu solidnie je przetestuje pod katem potrzeb,
ktore mogtyby zaspokajac i zobacze, co z tego wyjdzie.

Nie ulega watpliwosci, ze w obu przypadkach
mamy do czynienia z okrojonymi wersjami Photo-
shopa i Premiere. Jednak nie w tym rzecz, nie bede
tu wyliczat réznice pomiedzy serig Elements a roé-
wnolegtymi programami. To, co na pierwszy rzut
oka jest widoczne, to fakt, iz tworcy postawili tu na
mniej specjalistycznego uzytkownika, takiego, kto-
ry liczy na dobrego menadzera zdjec i filméw oraz
mozliwosc¢ szybkiej edycji. Jesli spojrze¢ na to z te;
strony, to ilos¢ mozliwosci jest wcale niemata i wie-
le z funkcji obu oryginalnych protoplastow ma tu
swojg kontynuacje.To oznacza, ze rowniez fotogra-
ficy i studia mogg znalez¢ zastosowanie dla tych
aplikacji.

ORGANIZER FOTEK

Odpalamy aplikacje Photoshop Elements. Na po-
czatek mozliwosc¢ organizacji fotek na komputerze
lub od razu przejscie do ekranu edycji. Odpalamy
organizera. Tu maty zawdd - nie widzi mojego dysku
sieciowego. Dostepne s3 jedynie foldery i partycje
na lokalnej maszynie. (File>Get New Photos and Vi-
deos). Poniewaz mam artwork na dysku sieciowym,
wiec to jest jakis problem. Niezrazony kontynuuije.
Na szczescie jest funkcja File > Get New Photos and
Videos > Search

Sam interfejs w porzadku. Wida¢, ze aspiruje do
prostoty i przejrzystosci. Troche przypomina mi

Adobe Bridge, ktory jednak jest o wiele bardziej
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okrojony. Kojarzy sie tez z Picasg. W gérnym menu
ciekawa funkcja backupu folderéw do CD, DVD lub
HD jednym klikiem. Menadzer rozpoznaje twarze,
mozna dokonywaé¢ masowych zmian na wielu zdje-
ciach naraz, co jest swietng funkcja, i tagowac fotki
réoznymi hastami. Mozna tez wciggnac kilka fotek
na raz do edycji, co bardzo usprawnia prace. Do-
datkowo usuwanie czerwonych oczek, kontrast,
jasnosé, ostrosc - takie atrybuty rowniez mozna na-
nosi¢ na wiele zdje¢ na raz. Za to duzy plus. Funkcja
Auto Smart Fix to petny automat, usprawnia cie-
nie i oSwietlenie - mam dystans do takich opcji,

ale s3 tacy, ktérzy to docenia. Do fotek mozna do-
dawac podpisy, miniatury i oceniaé systemem
gwiazdkowym. Nie bardzo rozumiem, do czego

ma sie przydac ksigzka kontaktowa w tej aplikacji,
szczegOllnie ze nie jest zsynchronizowana z roz-
poznawanymi na fotkach osobami. Co ciekawe,
mozna sciggngc¢ do programu facebookowa liste
kontaktéw i zintegrowac aplikacje z facebookiem
w celu oznaczenia ludzi na zdjeciach. Ciekawa
opcja. Mozliwos¢ przegladania fotek w réznych
konfiguracjach tez warta wyprobowania, szczegol-
nie w konfiguracji kalendarza.

Wyszukiwanie i sortowanie zdjec jest mozliwe wg
wielu atrybutow, po przedziale czasowym, wg pod-
pisow, nazwie plikdw i rozszerzeniu. To standardy.
Fotki mozna organizowac w albumy i sortowaé wg
rozpoznanych twarzy, miejsc, wydarzen. Przydatne

opcje. Oprocz tego dla dociekliwych smart tagi: sor-
towanie wg poziomu kontrastu, rozmycia etc. To
moze by¢ przydatne przy przygotwywaniu do zro-
bienia odbitek.

Z ciekawych rzeczy na pewno moze sie przydac
funkcja Create, w ktérej mozemy stworzyc przy
pomocy szablondw zaproszenia, kartki okoliczno-
sciowe, oktadki ptyt, slajdy, prezentacje. Funkcja
Share oprocz standardowych “mostkow” do Face-
booka/Youtube/Flickera daje mozliwos$¢é wystania
maili z zatgcznikami, wystania zdje¢ na telefon
komaorkowy i do sieci. Troche wiecej sobie obie-
cywatem po funkcji ‘Guided Edit Photo’, ktora
sugeruje, ze program podpowie, jakie edycje po-
winny by¢ wykonane na danym zdjeciu. Niestety
to po prostu lista przydatnych edycji wyswietlana
w taki sam sposob przy kazdej fotce.

Podsumowujac rzeczony organizer ma funkcje po-
dobne do Picasy, przy czym na plus tego przemawia
integracja z uproszczonym edytorem photoshopo-
wym, ktory przetestujemy za moment. Mysle, ze
moze mi sie przydaé, zwtaszcza ze aplikacja Adobe
Bridge, ktorej dotgd uzywatem, niestety zbyt czesto
zawieszata mi sie i wyrzucata do pulpitu. Dodajac
do tego mozliwos¢ przegladu pdf’ow i filmow oraz
szybkie generowanie publikacji okolicznosciowych,
uwazam, ze to udany program.
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EDYTUJEMY to, ze znalazto sie tutaj. Bardzo przydatna przy za- do klonowania (Clone Stamp Tool), pedzel (Brush) Mysle, ze to narzedzie nie raz mi sie przyda. Jedyne,

PrzejdZzmy do edycji zdjecia. Biore “na tapete” awansowanej edycji funkcja. Uwaga, ta opcja jest i wypetnienie (Paint Bucket), do tego podreczne do czego moge sie przyczepic, to to, ze catosé spra-

zdjecie duze, wymagajace i takie, ktore chciatbym pamieciozerna. Im dalej brne w ten program, tym rozmycie i ggbka. Ogolnie rzecz biorgc wszystko, wia wrazenie nieco przyciezkawe i pamieciozerne,

obrobi¢ przy pomocy Photoshopa. Zobaczymy, czy bardziej widze jak zblizony jest do mojej ulubionej co potrzebne do zaawansowanej edycji, tu jest, pewnie ze wzgledu na srodowisko AIR, ale o tym na

gdzies utkne, czy czegos mi zabraknie. aplikaciji. a znajdzie sie i kilka dodatkéw. Ten Toolbar prze- koniec. Zobaczmy jak da rade aplikacja do filmow.

konuje mnie, ze w wiekszosci wypadkdéw moge

Na pierwszy rzut oka zestaw opcji jest podobny Poziom zarzgdzania wartstwami umozliwia doda- wykorzysta¢ PSE zamiennie zamiast PSD. To duzy ADOBE PREMIERE ELEMENTS

do “regularnego” Photoshopa. Jest tu cata gama wanie réznych efektdw na warstwy, jak réwniez komplement, sam sie czuje zaskoczony. Zasadniczo inicjacja programu ma ten sam prze-

opcji do zaawansowanej korekty koloréw (opcja rézne poziomy przenikania (blending) warstw. To bieg. Wybieramy pomiedzy organizerem a oknem

Enhance), co mnie jako zagorzatego Photoshopo- istotne, biorgc pod uwage jak bardzo bazujemy na Dodajmy do tego ponownie opcje tworzenia edycji. Organizer jest ten sam co do fotografii, co

wca nawet zaskoczyto, bo nie sadzitem, ze bedzie warstwach przy edycji. Dodatkowo oprocz zaktadki z szablonéw kartek okolicznosciowych, kalenda- jest posunieciem logicznym, bo wtasciwie dublo-

to tak zblizone i zaawansowane do PSD. Natomiast Effects oferujgcej podglady efektow z opcji filtrow rzy, kolazy etc. podobnie jak w organizerze oraz wanie funkcji w kolejnej aplikacji i zmuszanie do

z ciekawoscig przyjrzatem sie opcji Image > Recom-  mamy tu cliparty tetf, obiektow i przydatnych goto- mozliwosci wysytki fotek do sieci, maili, komérek uzywania dwoch organizeréw bytoby gtupots.

pose, ktora umozliwia rekompozycje zdjecia. Tego wych efektédw tekstowych. i roznych nosnikow i daje nam to w petni funkcjo-

w PSD nie byto. Przyjazny link do tutoriala video nalne i bardzo uzyteczne narzedzie edytorskie. Na poczatek otwieram organizer i wykorzystuje

wyjasnia metode dziatania opcji. Narzedzie przy- Opcje z Toolbara w zasadzie sg bardzo zblizone do W tym momencie zaawansowana edycja zdjec znajoma juz opcje File > Get Photos And Videos by

da sie z pewnoscig osobom, ktdre w prosty sposdb PSD, z tym ze jest tu kilka opcji, ktorych w PSD nie w Picasie i innych organizerach musi ustgpic pola. Search do przeszukania moich dyskéw i zaimporto-

bedga chciaty zmienic¢ orientacje przedmiotow ma (i na odwroét). Mozemy w zaawansowany Spo- To zdecydowanie najlepszy edytor podtgczony bez-  wania folderow z filmikami do testowania. Otworze

i obiektoéw na zdjeciu wzgledem siebie lub wzgle- sob zaznaczac elementy obrazu (Marquee Tool, posrednio do organizera. sobie jeden i sprawdzimy, jakie mozliwosci oferuje

dem otoczenia. Duzy plus za te opcje. Mamy takze Lasso Tool. Magic Wand, Quick Selection), moze- Edytor. Tu rozczarowanie, przy imporcie kilkudzie-

opcje do wycinania zaawansowanych obiektéw my wprowadzi¢ tekst, widmo tekstu (Type Mask Dodajmy do tego fakt, ze aplikacja zapisuje do sieciu folderdow proces sie zawiesit, zdecydowanie

takich jak wtosy i liscie z tta przy pomocy Image Tool), Crop Tool kryje rowniez w menu rozwijanym wiasciwie wszystkich uzytecznych formatow grafi- jest to pamieciozerna funkcja, z pewnoscig odra-

> Magic Extractor. To juz byto w PSD, ale plus za wspomniany Recompose Tool. Mamy narzedzie cznych podobnie jak PSD i mamy petny obraz. dzam “wcigganie” od razu catych dyskow i folderéw
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Jan Filipowiak

z wieloma projektami. Céz, niezrazony odpalam
aplikacje ponownie.

Adobe Premiere Elements jest petnoprawnym
edytorem Video, pozwalajgcym na zaawansowa-
ng edycje sciezek wideo, audio, umozliwiajgcym
dodawanie réznorakich efektéw, przycinanie i mon-
towanie materiatu, importowanie i eksportowanie
do wielu formatéw i wspotprace ze sprzetem wi-
deo. Pisze to z petng Swiadomoscig jego ograniczen
w stosunku do Premiere CS, ktory jednak ma wie-
cej opcji i mozliwosci. Premiere Elements ustepuje
mu, ale w wielu wypadkach powinien w zupetnosci
wystarczyC.

Zacznijmy od poczatku, czyli od stworzenia pro-
jektu. Program umozliwia nam zatozenie nowego
projektu i import mediéw z réznych zrodet. Mo-
zemy do tego wykorzysta¢ materiat z podtgczonej
kamery, z organizera czy nawet ze skromnej kame-
rki internetowej. Kazdemu wg potrzeb. Dodatkowo
umozliwia automatyczny montaz i stylistyke wy-
branych klipow w jeden filmik przy pomocy opcji
Instant Movie, dla mnie bezuzyteczne, ale moze
by¢ efektowne dla kogos, kto chodzi na skroty.

Nastepnie po utworzeniu projektu mamy do wybo-
ru catg game mozliwosci. Mozemy zatadowac kilka
klipdw. Nastepnie kazdy z nich odpowiednio przy-
cig¢ i wspdlnie zmontowad przy pomocy efektéw
przejsé (transition). W zaawansowanym widoku
Timeline mozemy dodawac kolejne sciezki do wy-
petnienia materiatem wideo, audio. Troche brakuje
mi tu opcji znanej z Premiere CS umozliwiajgcej cu-
stomowe ustawienia kamery ale rozumiem zamyst,
ze ma to byc¢ przede wszystkim program do fatwego
montazu.

Mozna sie przyczepic¢ do bardzo skromnego wy-
boru dostepnych klipartow z szablonem montazu

SPIS TRESCI

(theme), napisow (title), za to wybor efektdw do
natozenia na klipy jest satysfakcjonujacy i kazdy
efekt mozna z osobna indywidualnie dostroié.

Program zapisuje gotowe projekty do swojego na-
tywnego formatu Prel, natomiast po renderingu
umozliwia zapis do popularnych formatéw wideo.
Niestety podczas proby renderingu niewielkiego fil-
mu ztozonego z dwdch kroétkich klipdw z webcama

i jednego transitiona program sie zawiesit. Strach
pomyslec, jakby miata wygladac produkcja wieksze-
go materiatu. Stad by¢ moze wniosek, ze program
nadaje sie raczej do edycji matych, krétkich klipow
nagranych telefonem, do wiekszych filmow trzeba

[€d KreatywnyBazar

by mie¢ maszyne mocniejszg niz moja (Quad Core,
4GB RAM, karta graficzna 1GB).

Mam wrazenie, ze o ile Photoshop Elements nie
ustepowat wiele tradycyjnemu PSD, o tyle Premie-
re Elements trudno raczej wspoétzawodniczy¢, a co
wiecej zastgpic tradycyjnego Premiere CS. Dlatego
dla amatordw fotografii szczerze polecam Photo-
shop Elements i organizer do zarzgdzania zdjeciami
i filmami, natomiast chcgcym edytowac filmy su-
geruje pozostanie w Premiere CS. Ja z pewnoscig
zastgpie dotychczasowego Bridge’a i Picase tym or-
ganizerem i bede uzywat Photoshop Elements, bo
widze duzg oszczednosé czasu, ktérg mi ta aplikacja
proponuje.

RECENZ]JA

Photoshop Elements 10 i Premiere Elements 10

Na koniec stowo o srodowisku AIR, w jakim sg
napisane obie aplikacje. Bez watpienia to najbar-
dziej zaawansowane programy, jakie widziatem

do tej pory korzystajgce z tego srodowiska. To nie
dziwi, biorgc pod uwage, ze stworzyto je Adobe,
niemniej jednak to dobry przyktad, czego mozna
dokonaé, pracujac w AIR i jakie mozliwosci to ofe-
ruje tworcom aplikacji. Pomimo ze oba programy
sg pamieciozerne, wiec trzeba sie uzbroi¢ w przy-
zwoitg ilos¢ RAMU (nawet na moim Quadzie z 4
GB dostatem komunikat o braku pamieci, prébujac
wywoftacé opcje Image > Magic Extractor w Photo-
shop Elements) sg dobrym przyktadem poziomu
zaawansowania, na jaki mogg sobie pozwoli¢ twor-
Cy oprogramowania.

Kreatywny Bazar,nr: 1 / 2012


http://www.kreatywnybazar.pl

RECENZJA

Maciej Mazurek

SPIS TRESCI

Tablet Bamboo Fun

Tablet Bamboo Fun, jak wszystko co ma logo
Wacom, charakteryzuje sie wysokg estetykg wy-
konania, jednak jest ona odrobine gorsza niz

w przypadku innych produktéw tej firmy. Juz na
pierwszy rzut oka wida¢, ze np. Intuos4 to wyzszy
segment. Kilka lat temu miatem okazje popra-
cowac troche na poprzedniej wersji Bamboo,

a W ostatnim czasie pracuje na Intuosie4 —to po-
zwala mi dos¢ dobrze i w miare obiektywnie
przyjrzec sie temu produktowi.

W zestawie dostajemy tablet, ktéry od poprze-
dnich wersji rozni sie znaczgco. Cztery przyciski
funkcyjne mamy z boku, a nie z gory, i sg one wie-
ksze. Oczywiscie mozemy je dowolnie konfigurowad
tak, aby np. zmieniac rozmiar pedzla, wtgczyc tryb
multitouch lub np. przejs¢ do pulpitu. Z boku ta-
bletu znajduje sie uchwyt na piodrko — jest to jakby
metka z materiatu, w ktérg mozna wetknac pidrko.
To niezwykle proste i bardzo pomocne rozwia-
zanie, gdy musimy by¢ mobilni i np. pracujemy

[€d KreatywnyBazar

Jako grafik nie wyobrazam sobie pracy bez tabletu,
choc przyznam, spotkatem pare osob, ktore tabletow
nie lubig. Przez te lata, w ktorych zarabiam na chleb w
taki, a nie inny sposob, miatem okazje popracowac na
kilku roznych egzemplarzach kilku producentow. Tym
razem dostatem do przetestowania Wacom Bamboo
Fun. Jest to tablet nalezacy do najtanszej grupy produ-
ktow Wacoma — co w zadnym wypadku nie oznacza, ze
jest to sprzet staby.

z laptopem i czesto sie ruszamy. Jest to prawdopo-
dobnie jedyny powdd, dzieki ktoremu nie zgubitem
piorka podczas Poznan Startup Weekend. Samo
piorko jest wygodne, cho¢ jak na moj gust mogto-
by byc¢ nieco ciezsze, ale to pewnie przyzwyczajenie
z Intuosa. Niemniej jednak dobrze lezy w dtoni

i nie mam co do niego zastrzezen. No dobra, mam
jedno — rysik mogtby by¢ sztywniej umiejscowio-
ny w piodrku. Dostajemy tez kilka wymiennych,
standardowych rysikow. Pierwszy rysik wymieni-
tem juz po niecatym miesigcu, czyli duzo szybciej
niz w Intuosie, ale moze powierzchnia Bamboo
jest mniej gtadka, albo ja za duzo pracuje? Kabe-
lek USB jest troche za krotki. Ja mam laptopa, wiec
problemu nie ma, ale do komputera stacjonarne-
go (ustawionego tak jak ja go miatem) raczej by nie
siegnat. Jednak gdy do Bamboo uzywamy zesta-
wu bezprzewodowego, to kabelek stuzy tylko do
sporadycznego tadowania. Skoro juz mowa o ze-
stawie bezprzewodowym, to musze przyznac, ze
jestem bardzo zadowolony. Daje wiekszg swobode

kompozycji przestrzeni biurowej :-), tym bardziej
ze zdarzato mi sie ostatnio pracowac niekoniecznie
w biurze, ale tez w podrézy czy gdzies przelotem,
na szybko.

Opcja multitouch jest bardzo ciekawa. Mozemy j3
skonfigurowad pod siebie, wykorzystujgc réznora-
kie gesty ztozone z maksymalnie czteropunktowego
dotyku. Jak juz sie do tego przyzwyczaimy, to pracu-
je sie w ten sposob o wiele szybciej niz przy uzyciu
tradycyjnej myszki.

Doktadnosc¢ tabletu jest zupetnie wystarczajg-

ca. Przy czym trzeba zauwazy¢, ze Bamboo Fun to
nie jest sprzet dla super profesjonalistow od digi-
tal paintingu, ale tez nie powiem, ze jest to sprzet
nieprofesjonalny. Trzeba zastanowic sie, jakim bu-
dzetem dysponujemy i jakie sg faktycznie nasze
potrzeby. Czy na pewno potrzebujemy od razu
Cintiqu? Smiem watpié. Przez ostatni miesiac pra-
cowatem na tym tablecie i robitem najrozniejsze

rzeczy: od projektu opakowania spozywczego przez
projekty www, plakaty oraz moje komiksy. Oczywi-

Scie sg tacy, ktérym i ziarnko grochu przeszkadza

i muszg miec€ od razu Intuosa i to od razu tego naj-

wiekszego, bo inaczej nic nie zrobig.

Mysle, ze stowo ,,fun” w nazwie tego tabletu moze
by¢ troche mylgce. W ten sposob firma Wacom
wyraznie odcina ten segmnet produktow od Intu-
osOw. To wszystko sprawia wrazenie, ze Bamboo
to tablet bez scisle okreslonego targetu potencjal-
nych kupcow. Kilkaset ztotych to troche za duzo jak
na sprzet do zabawy, a z kolei pozycjonowanie go
w grupie wyraznie , nieprofesjonalnej” dodatko-
wo odstrecza od zakupu. | przyznam, ze nie bardzo
wiedziatem, czego sie po nim spodziewa¢, ale po
miesigcu intensywnej pracy (po kilka godzin dzien-
nie), a nie tylko testowej zabawie, moge stwierdzi¢,
ze Bamboo w zupetnosci wystarczy dla wielu, wie-
lu grafikow. Co wiecej — nie beda oni zawiedzeni.
Bamboo nie rozpoznaje np. kata nachylenia pidrka,
ale nie oszukujmy sie — ilu z Was tak naprawde kie-
dys te opcje wykorzystato?

Dodatkowgq atrakcjg, jakiej dostarcza nam praca

na tym tablecie, jest mozliwos¢ dostepu do roéz-
nych darmowych aplikacji Bamboo. Po podtaczeniu
tabletu do komputera otwiera nam sie dock, w ktoé-
rym mozemy przegladac i instalowacd interesujgce
nas appki. Mamy rézne szkicowniki, notatniki,

gry, itp., itd. i wszystko za darmo. Mysle, ze moge
szczerze poleci¢ ten model, bo uwazam, ze jest

on bardzo udany, a wszelkie wady sg mato istotne
w codziennym uzytkowaniu. Jednym stowem to do-
bry sprzet, za przyzwoitg cene.
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Typografia od podstaw. Projekty z klasq

Recenzowana ksigzka wraz z ,DTP od podstaw. Pro-
jekty z klasa” ma stanowic kompletng propozycje dla
poczatkujacych grafikow, ktorzy chcieliby rozpoczac

swoj3 przygode z projektowaniem.

Chciatbym wyraznie podkresli¢, ze ksigzka jest prze-
znaczona dla czytelnikow, ktérzy dopiero planujg
rozpoczgc prace z tekstem w kontekscie projekto-
wania. Wiekszos¢ omawianych zagadnien stanowi
opus magnum projektowania, ktére po kilku ty-
godniach powinno by¢ wtasciwie wysSpiewane o
kazdej porze nocy.

Zaletg ksigzki jest zwiezto$¢ przedstawionych za-
gadnien. Ich rozwiniecie mozna znalez¢ w innych
publikacjach na rodzimym rynku, ktére czasami
mogg byc¢ trudne w lekturze dla poczatkujgcych,
ktdrzy nie sg jeszcze obyci z podstawowymi pojecia-
mi z dziedziny typografii (pomocny jest stowniczek
znajdujacy sie na koncu ksigzki).

Ksigzka omawia zagadnienia typografii poczawszy
od budowy znakdéw i ich historycznego podziatu.
Nastepnie wprowadza pozostate, najwazniejsze za-
gadnienia pracy z tekstem. Po jej lekturze pojecia
takie jak interlinia, kerning, tracking, cyfry nautycz-
ne etc. powinny stanowic staty element naszego
stownika.

Publikacja zaskakuje swoim sktadem. Mozna zarzu-
ci¢ jej troche btedéw. Zrzucam je jednak na barki
swiadomie podjetej decyzji o urozmaiceniu pu-
blikacji, prezentacji czestych btedow, prezentacji

duzej ilosci krojow pisma etc. Zaktadam jednak po-
zytywny odbior lektury i nie ma wiekszego sensu
drobiazgowo wytykad jej innych niuansow. Ksigzke
warto traktowac jako swoiste kompendium pod-
stawowych pojec z dziedziny typografii, a nie jak
podrecznik dobrego formatowania i sktadu tekstu.

Na plus zaliczam takze styl. Autorka nawigzuje kon-
takt z czytelnikiem, prowadzac go za reke pomiedzy
kolejnymi zagadnieniami. Sprawia to, ze lektura jest
lekka i przyjemna. Ciekawe s3 takze przykfady za-
stosowanych krojéw pisma. Na pewno inspirujg do
poszukiwan w zasobach internetu.

Czytajac publikacje warto miec z tytu gtowy in-
formacje, ze jest to dopiero poczatek przygody

z typografig, pewne wyijscie z epoki Worda do
znacznie bardziej zaawansowanych narzedzi, kto-
re pozwalajg o wiele lepiej kontrolowa¢ omawiane
aspekty typografii.

Ksigzka wraz z DTP od postaw stanowi pewng ca-
tos¢, interesujgcyg dla poczatkujacych grafikow. Jesli
czytelnik chce bezbolesnie wejs¢ w swiat projekto-
wania i typografii, spokojnie moze siegng¢ po obie
pozycje. Jesli jednak szukasz czegos bardziej za-
awansowanego, powinienes rozejrzec sie za innymi
propozycjami.

RECENZ]JA

Kreatywny Bazar,nr: 1 / 2012


http://www.kreatywnybazar.pl

RECENZJA

Krzysztof Kopciowski

SPIS TRESCI

[€d KreatywnyBazar

DTP od podstaw. Projekty z klasg

Tytut recenzowanej publikacji warto odczytac dostownie zanim przystgpimy do
lektury. Kazdy poczatkujacy znajdzie w niej podstawy, ktore warto znac za nim w

ogole pomysli sie o powaznej pracy z DTP.

Ksigzka Robin Williams jest juz kolejng publikacja
wydawnictwa Helion. Obecnie wraz z , Typografig
od podstaw. Projekty z klasg” ma stanowi¢ swo-
isty komplet i faktycznie: jesli szukasz publikacji ,,od
podstaw”, warto nabyc obie.

Osobiscie siegam po Williams tylko przy sporady-
cznych okazjach, recenzja jest jedng z nich.
Przyznam, ze tytut publikacji jest troche mylacy.
Generalnie w ksigzce o samym DTP jest niewiele,
co najwyzej czes¢ poswiecona modelom koloréw
— jesli nie wiesz co to RGB/CMYK, to akurat w tej
publikacji te kwestie sg wyjasnione niezwykle pro-
sto i jasno. Wieksza czesc¢ ksigzki poswiecona jest
gtdwnie projektowaniu, znajdziemy w niej réwniez
odrobine informacji zwigzanych z typografia.

Williams w swojej koncepcji dobrego projektowa-
nia wyprowadza cztery gtdwne elementy: kontrast,
wyréwnanie, powtarzanie, odlegtosc. Dzieki nim
powinniSmy zapanowac nad zwartoscig projektu

i organizowac go w tadny i logiczny sposdb. Jest

to prosta koncepcja aczkolwiek wielce skuteczna.
Powinna by¢ ona punktem wyjscia do dalszych stu-
diéw nad projektowaniem.

Kazdy z tych czterech elementdw jest rozwija-

ny w publikacji i ilustrowany wieloma przyktadami
W oparciu o zestawienie przed/potem. Mamy wiec
okazje poréwnac projekty, ktére nie prezentuja sie
najlepiej z projektami po zastosowaniu omawia-
nych zasad. Generalnie dziata to bardzo dobrze.
Musimy jednak uzbroi¢ nasze oko w pewien filtr

i nie zwracac uwagi na to, ze przyktady traca juz
troche myszka. Mozna odnies¢ wrazenie, ze po-
chodzg juz z minionej dekady. Jednakze pozwala to
spojrze¢ na nie bez zbytniego rozpraszania uwagi
na wodotryskach, zas wykfadane reguty sg tym sa-
mym bardzo przejrzyscie wytozone.

Przyktady i ich klarowna prezentacja znacznie prze-
wazajg w publikacji — nawiasem mowigc ksigzka
wydrukowana jest w kolorze. Dzieki temu moze-
my ksigzke przeczytaé w jeden wieczor. Jest to wg
mnie sita tej publikacji. Rozpisywanie sie zostaje
odstawione na bok i zastgpione klarownym, du-
zym, analitycznym przyktadem. Kto wie? Moze taki
sposob prezentacji tresci stanowi realng konkuren-
cje dla kursow wideo, ktore opierajg sie gtdwnie na
prezentacji.

W ksigzce znajdziemy takze mini testy, ktdre maja
sprawdzi¢ naszg pamiec¢/uwage. Mity dodatek

dla uczacych sie. Wspomniatem takze o rozdzia-
tach, ktore traktujg o typografii. Znajdziemy w nich
kilka informacji, ktore powigzane sg z drugg, zre-
cenzowang w tym numerze KB ksigzkg Williams

— odsytam do recenzji.

Publikacja spetnia swoje zadanie. Przejrzyscie
wprowadza przysztych grafikdw w podstawy proje-
ktowania. Duze i kolorowe przyktady wraz z analizg
jasno i czytelnie wyjasniajg zaprezentowane
koncepcje. Jest to lekka i przyjemna lektura. Zdecy-
dowanie polecam.
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GALERIA

Prezentujemy wybrane prace,
ktore dotarty do nas na konkurs
+Rok 2012 i Sekretne funkcje
programu Photoshop”.
Zadaniem konkursowym

byto przygotowanie

grafiki ilustrujacej hasta:
.sekret”, ,tajemnica” itd.,

z wykorzystaniem nowych
narzedzi programu Photoshop
CSs takich jak: Wypetnianie z
uwzglednieniem zawartosci,
Zawijanie Marionetki, Chron
szczegoty w Wyostrzeniu,
Adobe Pixel Bender, czy
Uwzglednianie zawartosci

w Punktowym pedzlu

korygujacym.

Parterami konkursu
organizowanego przez
Kreatywny Bazar byli: Adobe,
Epson, Wacom, Keylight, IT
Media i Eduweb.
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IRENEUSZ JANUSZEWSKI

ROBERT BURY
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KATARZYNA NIEWINSKA

GALERIA
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DARIA KOWERCZUK

RAFAE MAKIELA

JOZEF KIERAS
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