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Topologia w modelowaniu organicznym

Modelowanie elementdéw ludzkiej anatomii


http://keylight.com.pl/produkty.html
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Przejdz do artykutu:

WYWIAD

FELIETON

PostworkShop 3. Od zdjecia stockowego do malarstwa
w kilku krokach
Krzysztof Kopciowski

Photoshop CS6 : zmiany, zapozyczenia i gars¢ nowosci
Krzysztof Kopciowski

Lightroom 4 nowe funkcjonalnosci modutu Develop
tukasz Sleboda

Projekt internetowego pamietnika z wykorzystaniem
mozliwosci Photoshop CS6
Aleksandra Wolska

Depositphotos. Sprzet fotograficzny powinien by¢ kupi-
ony za pienigdze zarobione na fotografii Wywiad z Alex-
andrem Kazantsevem

Michat Dziekan. Rozmowa
AGENCJA KESSELSKRAMER. Gorzej byc nie moze, ale

| tak jest wspaniale.
tukasz Smutek

Fonty w projekcie komercyjnym
Aneta Koztowska

X Muza. Koncept postaci
Wzniesc sie w przestrzen kreacji

— projekt kreatywny dla marki SocialUp!
Edyta Walicka
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HP Z1 vs PC. Mini test stacji roboczej All-in-One
Robot

PostworkShop 3
Krzysztof Micielski

PostworkShop 3
Maciej Mazurek

Serif WebPlus x5
Maciej Mazurek

Oswietlenie portretowe. Warsztaty ze Scottem Kelbym
Artur Obrzut

Gimp 2.6 dla fotografow techniki cyfrowej obrobki
zdjec
Artur Obrzut

Profesjonalne ujecia portretow, techniki retuszowania
zdjec wedtug Scott'a Kelby’ego
Marek Szewczyk

Zdjecia cyfrowe w oswietleniu zastanym. Fascynujaca
historia od Available Light do HDR
Irena Czusz

Tekst na niektdrych stronach jest pogrubiony? Zmien ustawienia wyswietlania w Ado-

be Reader/Acrobat; przejdz do ustawieri programu [Ctrl] + [K], zaktadka Page Display,
z rozwijanego menu "Use Overprint Preview:" wybierz Automatic. Do przeglgdania
magazynu zalecamy Adobe Reader.
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Magazyn Kreatywny Bazar

Pomyst, kompilacja i opracowanie
materiatow
Anna Adamczyk, Tomasz topuszanski

Wspotpraca redakcyjna
Paulina Piorun

Sktad i oprawa graficzna
Krzysztof Kopciowski

Korekta
Tomasz topuszanski

Reklama
annaadamczyk@kreatywnybazar.pl
tomaszlopuszanski@kreatywnybazar.pl

E-mail
admin@kreatywnybazar.pl

Adres korespondencyjny
Kreatywny Bazar,

ul. Dereniowa 4/47,
02-776 Warszawa

Strona internetowa

www.kratywnybazar.pl

Facebook

http://www.facebook.com

Wydawca

Anna Adamczyk,
ul. Dereniowa 4/47,
02-776 Warszawa,
NIP: 9511665515

Kopiowanie i inne wykorzystywanie materiatow
zawartych w magazynie bez zgody administra-
tora www.kreatywnybazar.pl jest zabronione.
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Oferujemy szkolenia zamkniete dla firm.

Od ponad 15 lat z pasja i profesjonalizmem prowadzimy szkolenia z zakresu:

- grafiki komputerowej

. sktadu DTP

- tworzenia stron WWW
 projektéw multimedialnych
- montazu audio i wideo

Naszym stuchaczom dajemy kompletng wiedze i praktyczne umiejetnosci,
pozwalajac tym samym przodowac w branzy graficznej i sektorze ustug kreatywnych.

JesteSmy Autoryzowanym Osrodkiem Szkoleniowym Adobe i Apple.

Opis szkolen ,skrojonych na miare” potrzeb.

Sa to szkolenia przygotowywane zgodnie ze specyficznymi potrzebami klienta.
Unikalny program szkolenia dedykowany dla danej firmy, uwzglednia poziom
i zakres wiedzy pracownikow oraz specyficzne potrzeby klienta.

www.szkolenia-sad.com.pl

Organizacja

Uczymy fajnych rzeczy z Adobe i Apple!

Authorized
Training Center

Szkolenia tego typu sg prowadzone dla grup minimum 4 osobowych. Dla Panstwa wygody istnieje mozliwos¢ przeprowa-
dzenia szkolenia w siedzibie klienta. Zajecia odbywajace sie w siedzibie klienta (na terenie Warszawy) objete sg 10% znizka.
W przypadku prowadzenia szkolenia poza Warszawa zleceniodawca pokrywa koszty przejazdu i zakwaterowania wyktadowcy.

Proponowana tematyka

Realizujemy szkolenia ,skrojone na miare” z wiekszosci tematéw oferowanych przez nasza firme w ramach tradycyjnych

szkolen otwartych.

Z produktow Adobe:
- Adobe Photoshop

- Adobe lllustrator

- Adobe InDesign

- Adobe Acrobat

- Adobe Flash

- Adobe Dreamweaver

Szkolenia otwarte

Operator DTP - 2699 zt
11.06 - 21.06.2012

23.06 - 15.07.2012

25.07 - 14.08.2012

Adobe Photoshop - 1040 zt
11.06 - 13.06.2012

23.06 - 30.06.2012
25.07-31.07.2012

Z produktow Apple:

- FCP 101:Final Cut Pro X
- system operacyjny Mac OS X 10.7

Z tematyki pokrewnej:
- grafika komputerowa
- proces prepress

- system serwerowy Mac OS X Server 10.7 - liternictwo i typografia

Adobe lllustrator — 1040 zt
14.06 - 18.06.2012

30.06 - 08.07.2012

01.08 - 07.08.2012

Adobe InDesign - 1040 zi
19.06 - 21.06.2012
08.07-15.07.2012

08.08 - 14.08.2012

Centrum Edukacyjno-Szkoleniowe

- montaz wideo

PrePress — 990 zi : !
25.06 - 28.06.2012 ]
Tworzenie stron WWW - 2679 zt

30.07 - 08.08.2012

Adobe Dreamweaver - 1390 zt

30.07 - 02.08.2012

Adobe Flash - 1180 zt

06.08 - 08.08.2012

Sad Sp. z 0.0. — ul. Putawska 182, 02-670 Warszawa
tel.: 22 460-48-21/22, fax: 22 460-48-38, e-mail: szkolenia@sad.com.pl
Petna oferta szkolen na www.szkolenia-sad.com.pl

e-mail: szkolenia@sad.com.pl



http://www.szkolenia-sad.com.pl/
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Mini test stacji roboczej All-in-One

All-in-One to koncepcja komputera, ktora funkcjonuje od bardzo dawna. Jej obecna
postac to z reguty urzadzenie o grubosci ptaskiego TV-LCD. Niewielka przestrzen
do zagospodarowania moze troche niepokoic w kwestii wydajnosci, chtodzenia i
ciszy. Jednak w przypadku Z1 mamy do czynienia z 27 calami, czyli z dosyc spor3

powierzchnig do wykorzystania.

Tego typu konstrukcje bedg miaty swoich zwolen-
nikow i przeciwnikdw. Wydaje sie jednak, ze HP
swoim Z1 powinien powiekszy¢ grono zwolennikéw
All-in-One. Nie owijajgc w bawetne. Po kilku dniach
obcowania z maszyng jestem catkowicie do niej
przekonany. 27 cali przygniata wolng przestrzenia
podobnie, jak ciezar samego urzgdzenia ok. 20kg.
Komputer jest stabilny, zas jego podstawka do-
skonale rownowazy konstrukcje i pozwala ustawic
ekran w dowolnej pozycji — nisko, wysoko i z pochy-
leniem. Mechanizm podstawki dziata z oporem, ale
ptynnie.

Ekran komputera jest btyszczgcy, takze musimy li-
czycC sie z odbiciami w okreslonym srodowisku
pracy. Wyswietlacz LED zostat zbudowany na bazie
matrycy IPS z tylnym podswietleniem i jest w sta-
nie wyswietli¢ ok. 1.07 miliarda koloréw. Natywna
rozdzielczos¢ to 2560x1440 pikseli — ogromna prze-
strzen, w ktérej nawet wideo HD wyglada nieco
skromnie. Oprocz tego do komputera mozemy pod-
taczy¢ dodatkowy monitor.

HP oferuje swojg stacje w kilku konfiguracjach. Na
stronach producenta mozemy znalez¢ szczegodto-
wa tabelke z zakresem podzespotow, ktére mozna

umiesci¢ w komputerze. Baza oparta jest na proce-
sorach Intel Xeon. Karty graficzne dla Z1 to Nvidia
Quadro z symbolem M (mozemy je znalez¢ w pro-
fesjonalnych mobilnych stacjach roboczych). W
redakcyjnym modelu znalazt sie Quadro 3000M,
jego parametry sg przyzwoite i obok profesjo-
nalnego zastosowania z powodzeniem mozna
wykorzystac karte w rozrywce. Zakres pamieci Ram
montowanej w stacji Z1 to 8-32GB.

Interesujgca jest sama konstrukcja. Po wyjeciu
komputera z pudfa (spore gabaryty) ekran lezy
rownolegle do podtoza. Wyswietlacz mozna w kaz-
dej chwili ,,odpig¢” od konstrukcji i odchyli¢, dzieki
temu uzyskujemy dostep do wnetrza komputera.
Wiekszos¢ komponentdw montuje sie w sposob
modutowy, po prostu wpina/wypina. Spokojnie
mozemy wymieni¢ wiekszos¢ komponentéw bez
zadnego specjalistycznego sprzetu. Jest to ogromny
krok w strone otwartosci architektury. Szczegol-
nie wart podkreslenia, jesli wezmie sie pod uwage
polityke znanej marki, ktéra nie pozostawia uzyt-
kownikom ztudzen co do swobody wyboru.

Sprzet podczas pracy jest wtasciwie bezgtosny, co
mocno zdziwito, gdyz pozornie niewielka przestrzen
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powinna stanowi¢ pewien problem z umieszcze-
niem w srodku wydajnego chtodzenia. Inzynierowie
HP po prostu spisali sie na medal. Chociaz z dru-
giej strony mamy do czynienia z konstrukcjg o szer.
66cm, wys. 58cm i gt. bez podstawy 8cm (z pod-
stawkg 41cm), takze nie jest to mata brytfa i piszac
o niewielkiej przestrzeni powinienem ujgc¢ to w cu-
dzystow. Wiekszos¢ komputerdow stacjonarnych
cechuje sie wymiarami ok. 43x55x20cm.

Temperatury pracy komputera sg bardzo stabilne.
Po witgczeniu urzadzenia i dtugim czasie uzytkowa-
nia w niewymagajgcym srodowisku, temperatura
na procesorze i GPU wynosita ok. 53 stopni, we
wnetrzu ok. 40 stopni. Podczas wyciskania 7-po-
tow temperatury podniosty sie o 10 stopni na
procesorze i 20 na karcie graficznej — jest to bardzo
przyzwoity wynik, w spoczynku mozna temperatury
zaliczy¢ do Srednich.

Cisza i umiarkowane temperatury zaskoczyty bar-
dzo pozytywnie. Oczywiscie kwestig otwartg jest
pytanie, czy taki stan rzeczy bedzie utrzymywat sie
po dtuzszym okresie uzytkowania komputera? W
kazdym bgadz razie na dzien dobry HP Z1 zaliczyt
ogromnego plusa. Zobaczmy jak sprawuje sie w
praktyce.

TESTY

Postanowilismy sprawdzi¢ jak Z1 sprawuje sie w
kilku testach. WykorzystalisSmy do tego celu popu-
larnego 3dMarka 11, Unigine Heaven, PCMark 7,
Cinebench i 2 praktyczne benchmarki w oparciu o
Adobe Photoshop i After Effects.

PODZESPOLY

Ptyta gtowna

Procesor

Karta graficzna

GPU

Cechy procesora

ROP/Shaders

DirectX/Shader Model

Pamiec

Taktowanie rdzenia/pamieci

Magistrala

Przepustowosc

Pamiec

Dysk twardy

Audio

Siec

Wireless

System

HP Z1

HP 3561h

Intel(R) Xeon(R) E3 1280, 3.50GHz (4 rdzenie, 8
watkow 3.89GHz Turbo, 4x 256kB L2, 8MB L3)

NVIDIA Quadro 3000M, PCle 2.00 x16

GF104

40nm/332mm?2/1950M tranzystorow

32/240

11.0/SM5.0

2048 MB, GDDR5

450Mhz/625Mhz

256 Bit

80.0 GB/s

8GB ECC DIMM DDR3; 2x SanMax 4GB DDR3-1600

Hitachi HDS721010CLA630 (1TB, SATA600, 3.5"
7200rpm, 29MB Cache)

HP Cougar Point High Definition Audio Controller

Intel(R) 82579LM Gigabit Network Connection
(Ethernet)

Intel(R) Centrino(R) Advanced-N 6230 (802.11g
(ERP), AES-CCMP, 54Mbps)

Microsoft Windows 7 Ultimate (Service Pack 1):
x64
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PC

GigaByte P55M-UD2

Intel(R) Core(TM) i5 750, 2.67GHz (4 rdzenie,
2.8GHz/3.19GHz Turbo, 2x 256kB L2, 8MB L3)

NVIDIA GeForce GTX 460 v2, PCle 2.00 x16

GF114

40nm/332mm?2/1950M tranzystorow

24/336

11.0/SM5.0

1024 MB, GDDR5

788MHz/1002Mhz

192 Bit

96.2 GB/s

8GB DIMM DDR3; 4x2GB DDR3-1334

SAMSUNG HD5021J (500.1GB, SATA300, 3.5,
7200rpm, 16MB Cache

ASUS Virtuoso 200 (Xonar DS)

Microsoft Windows 7 Home (Service Pack 1):
x64

Kreatywny Bazar,nr2 / 2012
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1280/720 pikseli, AA: 0,

Anisotropy: 0

1280/720 pikseli, AA: 8,

Anisotropy: 8

1680/1050 pikseli AA: o,

Anisotropy: 0

1680/1050 pikseli AA: 8,

Anisotropy: 8

1920/1080 pikseli AA: o,

Anisotropy: 0

1920/1080 pikseli AA: 8,

Anisotropy: 8

1280/720 pikseli, AA: o,

Anisotropy: 0

1280/720 pikseli, AA: 8,

Anisotropy: 8

1680/1050 pikseli AA: o,

Anisotropy: 0

1680/1050 pikseli AA: 8,

Anisotropy: 8

1920/1080 pikseli AA: o,

Anisotropy: 0

1920/1080 pikseli AA: 8,

Anisotropy: 8
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HEAVEN BENCHMARK V3.0 BASIC (WIECEJ=LEPIEJ)

DirectX 10, Score

HP Z1-1193

PC -1260

HP 21-775

PC-994

HP 21-701

PC -958

HP Z1- 462

PC-673

HP Z1- 558

HP Z1-370 I
|

0 300 600 900

DirectX 10, FPS

HP Z1- 47,3
PC-50

HP Z1-30,8
PC-39,5
HP Z1- 27,8
PC-38,0

HP Z1-18,4

PC-26,7

HP Z1- 22,2

HP Z1-14,7

1200

1500

0 10 20 30

40

50

1280/720 pikseli, AA: 0,
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DirectX 11, Score

Anisotropy: 0 HP Z21-1176
PC - 1256
1280/720 pikseli, AA: 8,
Anisotropy: 8 HP Z1-765
PC-938
1680/1050 pikseli AA: o,
Anisotropy: 0 HP Z1- 658
PC-953
1680/1050 pikseli AA: 8,
Anisotropy: 8 HP Z1 - 461
PC- 636
1920/1080 pikseli AA: o,
Anisotropy: 0 HP Z1- 537
1920/1080 pikseli AA: 8,
Anisotropy: 8 HP Z1-367 | | |
0 300 600 900 1200 1500
DirectX 11, FPS
1280/720 pikseli, AA: 0,
Anisotropy: 0 HP Z1- 46,7
PC-49,9
1280/720 pikseli, AA: 8,
Anisotropy: 8 HP Z1-30.4
PC-39,0
1680/1050 pikseli AA: o,
Anisotropy: 0 HP 21-27.7
PC-37.8
1680/1050 pikseli AA: 8,
Anisotropy: 8 HP Z1-18.3
PC-253
1920/1080 pikseli AA: o,
Anisotropy: 0 HP Z1- 213
1920/1080 pikseli AA: 8,
Anisotropy: 8 Pl | | I |
0 10 20 30 40 50

| HP Z1vs PC. Mini test stacji roboczej All-in-One |

Przewaga konfiguracji PC w tescie Heaven wynika z karty graficznej. Test zorientowany
jest na GPU, a jak wiadomo serie Quadro nie najlepiej sobie radzg w segmencie roz-
rywka. Warto jednak zauwazy¢, ze wyniki sg do siebie zblizone. Magistrala 256 Bitowa

i pamie¢ GDDR5 w Quadro 3000M zblizajg jg do konstrukcji dedykowanych dla graczy.
Przewaga GTX 460 w tym konkretnym przypadku wynika gtownie z o wiele wiekszych
taktowan pamieci i procesora (patrz tabelka). R6znice wynikéw miedzy DX 10 i DX11 s3
niewielkie.

Kreatywny Bazar,nr2 / 2012


http://www.kreatywnybazar.pl

/| Robot |

HP Z1-1174

PC - 3491

3D MARK 11 BASIC (WIECEJ=LEPIEJ)
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CINEBENCH CPU (WIECEJ=LEPIEJ)

HP Z1 - 45,36

PC-36,56

CINEBENCH OPENGL (WIECEI=LEPIEJ)

10

20
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40

50

PC MARK 7 (WIECEJ=LEPIEJ)

HP Z1- 3225
PC - 2491
0 560
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3DMark 11, Cinebench, PCMark 7 jasno pokazuja,
ze tam, gdzie test zorientowany jest na procesor,
przewage ma HP Z1; tam, gdzie wiekszg role odgry-
wa GPU, lepiej spisuje sie PC.

Testy praktyczne przygotowalismy w srodowisku
After Effects i Photoshop. W przypadku AE wy-
renderowalismy scene o wymiarach 1280 na 720
pikseli. Scena zawierata warstwy 3d przygoto-
wane z filtrem Punkt zbiegu w Photoshop, jedng
kamere, animowany obiekt i kilka filtrow. Ani-
macja trwata kilka sekund, After Effects miat do
wyrenderowania ok. 100 klatek. Prébka nie byta
moze zbyt duza, jednak juz na jej przyktadzie wi-
da¢ zdecydowang przewage HP Z1 — prawie 15
sekund w kontekscie 1 minutowego czasu rende-
ringu. tatwo mozemy sobie wyobrazi¢, ze rdznica

AFTER EFFECTS (MNIEJ=LEPIEJ)
HP Z1 - 55 sekund

PC - 70 sekund

bedzie rosta wraz z dtugoscig renderowanego
materiatu.

W przypadku Photoshopa mielismy do czynienia z
wielowarstwowym projektem. Render obejmowat
warstwy dopasowania, sekwencje obrazkow za-
importowang do projektu oraz warstwy 3d wraz z
animacjq i teksturami. | w tym przypadku HP Z1 wy-
kazat druzgoczgca przewage.

W zastosowaniach profesjonalnych Xeon i Qu-
adro zwiekszajg swojg przewage nad ,,sktadakiem”.
Inaczej jest w przypadku aplikacji stricte rozrywko-
wych. Réznica miedzy Quadro a GTX nie jest az tak
drastyczna. Widac pewng zmiane w projektowaniu
kart serii Quadro, ktore z reguty bardzo mocno od-
stawaty od swoich odpowiednikdw w segmencie

rozrywka. W tym konkretnym zestawieniu mamy

do czynienia z kartami o bardzo podobnej budowie.

Szersza magistrala Quadro niestety nie wystarcza w
zderzeniu z podkreconym fabrycznie GTX. Jesli po-
rownalibysmy Quadro 3000M z referencyjnym GTX
460, to prawdopodobnie wyniki bytyby do siebie
bardzo zblizone. Przewaga Quadro w srodowisku
profesjonalnym jest bezprzyktadna.

/7 PODSUMOWANIE

HP Z1 jest konstrukcjg udang. Zachwyca swoim
designem, niskimi temperaturami i co zastugu-

je na ponowne podkreslenie — ciszg. Innowacyjne
podejscie do architektury jest bardzo przyjazne
uzytkownikowi, zas to, co znajdzie sie w srodku HP
Z1, w gruncie rzeczy zalezy od naszych mozliwosci
finansowych.

PHOTOSHOP (MNIEJ=LEPIEJ)

HP Z1 - 207 sekund

PC - 270 sekund

| HP Z1vs PC. Mini test stacji roboczej All-in-One |

60 70 80 O 50

100 150 200 250
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Zaawansowana konstrukcja. 0d A do Z.

 Nowy komputer HP Z1 to pierwsza na Swiecie zintegrowana stacja
robocza wyposazona w wyswietlacz o przekatnej 68,6 cm (27”), ktory
otwiera sie zatrzaskiem, zapewniajgc dostep do podzespotéow w celu ich
wyjecia lub wymiany .

* Nie sg wymagane zadne narzedzia °.

* Uwolnij swojg kreatywnos¢ dzieki zwiekszonej wydajnosci,
wyswietlaczowi o przekatnej 68,6 cm (27”) z diodami LED' z obstuga
ponad miliarda kolorow 3

e Rozwin swoj potencjat.

» Skorzystaj z prostoty zintegrowanej konstrukcji, mocy stacji roboczej
i elegancji.

* Mozesz z tatwoscig wymienic¢ badz dodac dysk twardy, karte graficzna
lub pamiec - wystarczy otworzy¢ wyswietlacz zatrzaskiem. | juz mozesz
cieszyc sie swobodg prostej, samodzielnej wymiany czesci!

* Niesamowicie cicha praca pozwala uzyskac¢ wysoka wydajnosc¢ bez
zadnych zaktocen. Dzieki wbudowanej kamerze internetowej HD mozesz
prowadzi¢ spotkania twarzg w twarz i nagrywac filmy w wysokiej
rozdzielczosci “.

* Akorzystajac z technologii SRS Premium Sound, mozesz uzyskac
wysoka jakos¢ dzwieku, na ktdrag zastugujg Twoje projekty!

 Grafika o wysokiej wydajnosci. Niesamowita pod kazdym katem.

* Profesjonalna karta graficzna pozwala osiggna¢ niesamowitg szybkos¢
renderowania oraz wydajnosc i zyskac wiecej czasu dla wtasnej
kreatywnosci.
Zbuduj komputer, na ktorym chcesz pracowac. Z HP to mozliwe.

[1] Odnosi sie do przekatnej wyswietlacza. EverybOdy On

[2] Dostep do zasilacza, karty graficznej, dyskdw twardych, napedu optycznego, dmuchawy chtodzenia systemu i pamieci oraz ich
wymiana sg mozliwe bez uzycia narzedzi. Narzedzia mogg by¢ wymagane w przypadku wszystkich innych podzespotéw

[3] 1,07 miliarda koloréw mozliwych do wyswietlenia dzieki technologii A-FRC.

[4] Do wyswietlania obrazow w wysokiej rozdzielczosci wymagane s tresci w HD


http://h41111.www4.hp.com/new_workstations/pl/pl/z1_features.html
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| Krzysztof Kopciowski |
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Tytutowy plugin/program to niezwykty kombaijn, ktory drastycznie skra-
ca czas tworzenia efektdw malarskich, graficznych i fotograficznych.
Inna jego funkcjonalno$¢, czyli integracja z bankiem zdjeé Fotolia, po-
zwala bardzo szybko tworzyc prewki projektow dla klientow, a nastepnie
podmieniac je w celu utworzenia koricowej kompozycji.

o M B

Z rabatem
Kreatywnego Bazaru
taniej!

SPIS TRESCI Kreatywny Bazar, nr2 / 2012



http://www.postworkshop.net/kreatywny-bazar
http://www.kreatywnybazar.pl

GRAFIKA [€d KreatywnyBazar GRAFIKA

Krzysztof Kopciowski PostworkShop 3

WYSZUKIWANIE ZDJEC Z POSTWORKSHOP | FOTOLIA

PostworkShop 3 jest zintegrowany z Fotolig. Dzieki temu mozemy przeszukiwac zaso-
by tego serwisu bez koniecznosSci opuszczania programu. Jesli znalezliSmy nasz typ, to
wystarczy pobrac prewke na dysk twardy, automatycznie zatadowac do programu i ekspe-
rymentowac. Jesli efekty nas satysfakcjonujg, to nic nie stoi na przeszkodzie, aby zakupic
odpowiednia licencje zdjecia w wiekszym rozmiarze i podmienic je zachowujac biezgce
efekty — to wszystko bez koniecznosci odwiedzania serwisu Fotolia.

W praktyce musimy sie jednak liczy¢ z tym, ze wykorzystanie tylko stow kluczowych,
ogranicza nam zakres mozliwosci wyszukiwania odpowiednich materiatow. Jesli chcemy
wyszukaé zdjecia w oparciu o Scislejsze kryteria, to musimy skorzystaé z serwisu. W takiej
sytuacji i tak warto skopiowac ID zdjecia i wprowadzi¢ je w wyszukiwarke PostworkShopa,

Interfejs w jezyku polskim dzieki temu program powigze sie ze zdjeciem i bezproblemowo podmienimy je w razie
potrzeby na wersje licencjonowana.

T e
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PRACA Z PREWKA

Majgc obraz o niewielkich wymiarach mozemy
bardzo szybko okresli¢ gtdwng os edycji — swoisty
koncept. Na zrzucie po lewej mozemy zaobserwo-
wacé aktywny panel Edytor stylow, ktory pozwala
tworzyc efekty z wykorzystaniem grafu weztow.

Catkiem po lewej stronie znajduje sie warstwa
z materiatem zrédtowym. Pierwszy wezet (1) odwra-
ca zdjecie horyzontalnie — jest to fundamentalna
zmiana, dlatego znajduje sie na poczatku. Ten wezet
przekazuje pozostatym grafom informacje o odwro-
conym obrazku. Podstawowy efekt to stylizacja na
obraz malarski, do tego celu mozna wykorzystac
wezet ,,Lodowy malarz” (2). Pozwala on na bardzo
zaawansowang kontrole efektu, wtaczajagc w to wy-
bor koncéwki pedzla, ktéra postuzy programowi do
mapowania pociggnie¢ na powierzchni obrazu. Tak
wiec pierwszy graf (1)+(2) tworzy pierwszy efekt,
ktory znajduje sie na samym dole stosu efektow.

Kolejna zmiana to dodanie efektu szkicu. W tym
celu zostat wykorzystany wezet ,Pencil Sketch 2”
(3). Graf ze szkicem (1)+(3) tworzy kolejng warstwe
efektow, ktorg mozna zmieszaé z efektem ponizej
wykorzystujgc tryby mieszania warstwy, przezroczy-
stos¢ lub wypetnienie.

Ostatni graf to kolejny efekt malarski, czyli we-
zet ,Prosta akwarela” (4). Ten wezet, w odréznieniu
od pozostatych dysponuje kilkoma wejsciami, biate
wejscie to obrazek, pozostate dotyczg weztéw typu
paleta koloréw. Efekt akwareli jest na tyle mocny, ze
postanowitem go zmodyfikowac¢ maskujgc jego cen-
tralny obszar — dodatem wezty ,,Elipsa” oraz ,Ustaw
widocznosc”. Pierwszy wezet odpowiedzialny jest za
ksztatt maski—nalezy zmodyfikowaé jego ustawienia,
czyli rozmy¢ przesunac itd. Drugi wezet odpowie-
dzialny jest za przyjecie informacji o masce oraz
o obrazie. ,,Ustaw widocznos¢” wykorzystuje wtasne
ustawienia, aby odpowiednio zinterpretowac elip-
se i zakryc srodkowg czes¢ obrazka. Caty efekt, czyli
graf (1)+(4), zmieszatem z efektami ponize;.

GRAFIKA

PostworkShop 3

PODMIANA

Po ukonczeniu wstepnych przygotowan i po akcep-
tacji projektu przez zleceniodawce, stoimy przed
mozliwoscig kupna zdjecia i jego podmiany. W tym
celu wystarczy zaznaczyc obiekt ze zdjeciem i w oknie
Witasciwosci+Podglad klikng¢ na Buy. Logujemy sie
do systemu Fotolia, zaznaczmy licencje i pobieramy.
Prewka zostanie zastgpiona przez petnowymiarowg
fotografie, a wszystkie efekty zostang zachowane.

Kreatywny Bazar,nr2 / 2012


http://www.kreatywnybazar.pl

GRAFIKA

Krzysztof Kopciowski

[€d KreatywnyBazar

SPIS TRESCI

MODYFIKAC]IE

Podmiana zdjecia réwna sie zwiekszeniu jego wymia-
row ato prowadzi do przesuniecia efektow wzgledem
obrazu. Wynika to z tego, ze efekty w PostworkShop
3 sg w duzej mierze zalezne od rozdzielczosci. Przy-
ktadowo jesli wykorzystalismy konkretng srednice
pedzla, a nastepnie zwiekszyliSmy wymiary obra-
zu, to automatycznie koncowka pedzla zmniejsza sie
w stosunku do fotki. Podobna sytuacja wystepuje
w odniesieniu do wielu parametréow — przyktadowo
gestos¢ malowania. Koniec koncow, po podmianie
nalezy zweryfikowac ustawienia, jednak co najwaz-
niejsze, nasza koncepcja i szkielet efektow zostaja
zachowane.

Oczywiscie podmiana zdjecia to nie koniec edycji.
Czesto na tym etapie dostrzegamy nowe mozliwosci,
co wynika m.in. z wiekszego dostepu do detali. Tak
wiec ostatecznie kompozycja efektéw troche odbie-
ga od tego, co byto na poczatku.

To, co pozostato z poprzedniej kompozycji, to we-
zet odpowiedzialny za odwrdcone zdjecie. Usunatem
graf generujgcy szkic — uznatem ze niezbyt dobrze
rozjasnia i szumi catg kompozycje. Mozemy za to za-
obserwowac, iz odwrdcony obrazek jest przesytany
bezposrednio do warstwy pierwszego efektu (1).
Oznacza to, ze na samym spodzie znajduje sie tylko
odwrocone zdjecie bez zadnych dodatkowych efek-
tow. Ten zabieg pozwolit mi zamaskowac czesciowo
dziatanie efektu odpowiedzialnego za malunek (2),
co spowodowato odstoniecie ,nieprzetworzonej”
twarzy modelki ze zdjecia ponizej — w tym obsza-
rze efekt malunku jest ztagodzony. Zastosowatem
w tym przypadku maske i wezet odpowiedzialny za
kontrole przezroczystosci, czyli doktadnie to samo
rozwigzanie, ktére opisatem na poprzedniej stronie
i znajduje swoje zastosowanie w grafie nr 3.

Po prawej stronie mozemy zobaczyc¢ jak wyglada
rezultat poszczegdlnych graféw — poczgwszy od gory
wyrozniamy graf 1,2,3.

GRAFIKA

PostworkShop 3
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GALERIA POSWORKSHOP 3 - WYBRANE EFEKTY
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Strona
domowa

Dla niewprawnego oka PostworkShop 3 to zbior lepszych i gorszych filtrow,

ktorych s3 tysigce do Photoshopa, jednakze im bardziej wgryzamy sie w program,
zauwazamy funkcje, ktorych w produktach Adobe prézno szukac. Do kogo wiec jest
skierowany produkt Bela Biro? Postaram sie w tym artykule odpowiedziec i omowic

wazniejsze funkcje PostworkShop 3.

Prace z programem w wersji stand-alone rozpo-
czynamy od zatadowania zdjecia bgdz obrazu, nad
ktorym chcemy pracowaé, jednakze program nie
obstuguje plikdbw RAW lub np. EXR; dla jednych

to wada, inni nie znajdg w tym problemu, nie-
mniej warto wspomnieé. Oprécz standardowych
formatéw (JPG, TIFF, PNG itd.) jest mozliwos¢ zaim-
portowania pliku PSD takze rozbitego na warstwy
jak w oryginalnym projekcie, choc trwa to dtuzsza
chwile. Szczerze mowigc, zdarzaty sie w tym mo-
mencie zwieszki programu i wymagat on restartu,
lub nie tadowat pliku PSD w ogdle. W takim wypad-
ku najlepiej zatadowac plik sptaszczony.

Okej, mamy zatadowany obraz, co dalej mozna

z nim zrobic¢? Plik dodaje sie na osobnej warstwie,
co ma bardzo wazne znaczenie, ale napisze o tym
pozniej. Standardowo uruchamia sie simple layout,
w ktérym mozemy wybra¢ odpowiadajgcy nam filtr
z gory ekranu, dodatkowo kazdy filtr posiada minia-
turke z naszym zdjeciem, co jest fajnym dodatkiem,
gdyz od razu mozemy zobaczy¢, jak dany filtr dzia-
ta i czego dotyczy. Samych filtréw jest naprawde
sporo; podzielone na cztery gtéwne kategorie plus
dwie customowe. Dodanie filtra do obrazu naste-
puje btyskawicznie i dodatkowo mozemy podzieli¢

SPIS TRESCI

ekran na pot i zerkngc efekt przed i po. Co do sa-
mych filtrow, jest w nim pare peretek, np. Wood
Engraving, ktory zamienia zdjecie w rysowany
otéwkiem obraz — bardzo fajny efekt. Program tez
doskonale radzi sobie z filtrami typu Sketch i obrazy
wynikowe naprawde potrafig zaskoczyc.

Kazdy efekt ma przypisane osobne opcje, dzieki
czemu mozemy tatwo uzyskac efekt, jaki sobie za-
planowalismy. Efekt mozemy doda¢, wykorzystujgc
maske, standardowo przypisana jest owalna maska,
jednakze jest mozliwos¢ tworzenia wtasnych ma-
sek, co wymaga paru kliknie¢ myszg, aby do tych
opcji dotrzeé. Swietnie by byto, gdyby w kolejnej
wersji zaimplementowac narzedzie typu Pen Tool
bezposrednio w oknie wyboru narzedzi.

To tyle jesli chodzi o pierwszg stycznos¢ z progra-
mem, po przetgczeniu na widok Advanced caty fun
dopiero sie zaczyna. Jedng z najwazniejszych zalet
programu jest to, ze kazdy filtr dodaje sie na osob-
nej warstwie (bgdz na tej samej warstwie), wiec
nie ma problemu, zeby dany efekt wytgczy¢ badz
natozy¢ ich pare na siebie, mozliwosci jest bardzo
duzo, dochodzi do tego mieszanie warstw, uzywa-
nie masek na poszczegdlnych efektach, mozliwosci

RECENZIJA

Z rabatem
Kreatywnego Bazaru
taniej!
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Simple Advanced

Layout Layout

Freehand Style Edi-
tor

e L
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sg ogromne. Ludzie, ktérzy uwielbiajg mieszac roz-
ne efekty, nakfadac je na siebie, bedg w siédmym
niebie.

Wspomniatem o mozliwosci malowania filtrem,

co prowadzi nas do nastepnej funkcji, mianowicie
w zaktadce freehand painting dostajemy do nasze;j
dyspozycji szeroki wybor brushy z szerokg gamg cu-
stomizacji, a wiec podstawowe wtasciwosci pedzla
— wielkosé, opacity itd., po bardziej zaawansowa-
ne funkcje dynamiki pedzla, ktére sg juz znane

z Photoshopa. Sporo czasu mozna spedzic przy te-
stowaniu réznych konfiguracji pedzIli i testowaniu
ich na zdjeciach.

Dla zaawansowanych uzytkownikdw jest opcja Style
Editor, ktora na zasadzie grafu pokazuje powigzania
efektow miedzy sobg. Poczgtkowo tatwo sie w tym
zgubi¢, zwtaszcza jesli macie sporo dodanych efek-
tow na obrazie, jednakze po dtuzszym uzytkowaniu
rozwigzanie to sprawdza sie znakomicie i przyspie-
sza prace z programem. Warto zatem przyswoié
Style Editor jak najwczesniej, bowiem zaoszczedzi
to Wam mnadstwo czasu, jak rowniez utatwi orien-
towanie sie w ggszczu dodanych efektow.

Fajnym dodatkiem do programu jest Batch pro-
cessing, ktory automatyzuje nam dodawanie tych
samych efektéw do wiekszej puli zdjec.

Na koniec przetestowatem obstuge programu na
mojej zonie, ktdra obstuguje Photoshopa w miare
ptynnie, ale z PostworkShopem miata spore proble-
my, zeby sie odnalezé; po przetgczeniu na wersje
advanced zagubita sie totalnie. Tworcy jednak-

ze udostepniajg sporg baze tutoriali za darmo na
swojej stronie i przed uzytkowaniem zalecatbym
obejrzec chociaz podstawy pracy z programem, aby
zrozumiec jego funkcje i sposob dziatania — kursy
sg oczywiscie w jezyku angielskim, jednakze mam

[€d KreatywnyBazar

informacje, ze trwajg prace nad polskimi kursami,
CO na pewno przysporzy programowi wiekszg ilosc¢
uzytkownikow chcgcych zapoznac sie z programem.

Program oprocz wersji Stand-Alone dziata jako plu-
gin do Photoshopa, jednak po wybraniu pluginu

z Photoshopa i tak odpala nam sie osobna aplika-
cja w trybie plugin mode. Lepszym pomystem jest
jednak traktowanie PostworkShop jako osobnej
aplikacji.

Do kogo wiec jest kierowany program? Céz, dla po-
czatkujgcych uzytkownikéw to tylko szeroki zbior
filtrow z funkcjg szybkiego podgladu i fatwym in-
terfejsem w wersji simple. Bardziej zaawansowani
graficy znajdg w nim dos¢ potezne narzedzie do
graficznej edycji zdje¢ z rozbudowanym interfej-
sem i narzedziami. Koszt programu to 120S — fajnie,
ze tworcy na swojej stronie udostepnili napraw-

de wyczerpujgce wiadomosci o tym, co kupujecie,

i do czego to stuzy, wraz z darmowymi kursami

oraz mozliwoscig podejrzenia, jakie filtry dosta-
jecie w pakiecie. Narzedzie na pewno przyda sie

w codziennej pracy grafika przy obrébce zdjec, po-
woli uzyska¢ jednym przyciskiem myszy efekt, nad
ktdrym normalnie trzeba by byto pracowac dtu-

zej. | tutaj moje wtasne osobiste przemyslenie po
zapoznaniu sie z programem. Tego typu software
oferujgcy spore mozliwosci przy minimum wysit-

ku zabija catg kreatywnos¢ grafika. Zaawansowany
user w Photoshopie spedzi pare godzin nad uzyska-
niem jakiegos efektu, a z drugiej strony cztowiek,
ktory ledwo co zna Photoshopa, uzyska ten sam
efekt w 3 sekundy przy pomocy PostworkShop i be-
dzie sie mienit wielkim tworcg. Nie jestem fanem
takich programoéw, jednakze nie sposdb nie stwier-
dzi¢, ze program posiada drugie dno, ktére docenia
graficy potrafigcy wydobyc¢ wiecej z Postworkshop
niz pare filtrow i efektow.

RECENZIJA
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Swiat fotografii zdigitalizowat sie nam juz niemal zupetnie — nie ma sie tez co dziwic,
ze na rynku jest coraz wiecej programow do cyfrowej obrobki zdjec. Jedne s3 lepsze,
inne gorsze. Jedne bardziej odkrywcze, drugie wtorne. W przypadku PostworkShop
mamy do czynienia z tym lepszym i bardziej odkrywczym. Juz na samym poczatku
zdradzitem mojg opinie o tym programie, wiec wtasciwie nie musicie dalej czytac :-)

PostworkShop dziata zaréwno w srodowisku Win-
dows, jak i MacOS. Co ciekawe — dziata jako plugin
do Adobe Photoshop, ale tez jako osobny, zupetnie
samodzielny program. Ten fakt zapewne ucieszy
osoby nie posiadajgce Photoshopa, ktdre niechcg
robic¢ az tak duzych inwestycji.

Interfejs zaprojektowany jest tak, ze najbardziej
widoczne sg najprostsze funkcje takie, jak goto-
we style i podstawowa edycja. Jednak po przejsciu
z trybu klasycznego do trybu profesjonalnego zy-
skujemy wiele innych mozliwosci, jak fgczenie
obiektéw czy prace na warstwach.

Jesli chodzi o same style, to mamy ich w sumie po-
nad trzysta podzielonych tematycznie na rysunek,
malowidto, grafike oraz zdjecie. Mozliwos¢ inge-
rencji w style, tgczenie ich lub tworzenie swoich
witasnych daje nam wiasciwie nieskoriczone mozli-
wosci. Jednak naprawde istotg jest to, ze juz same
gotowe style dostarczajg wiele ciekawych rozwia-
zan. Czesto spotykam sie z programikami,

Z rabatem ktorych efekt obrobki zdjed jest jarmarczny

Kreatywnego Bazaru

i prymitywny, ale PostworkShop to zupetnie

-
el inna liga, tu style cechujg sie wysokim stop-
niem imitacji narzedzi, tekstur itp. Wszystko
mozemy sobie odpowiednio spersonalizo-
wac i bez problemu wykorzystywac np. do
catych grup fotografii.
SPIS TRESCI

Osobng funkcjonalnoscig PostworkShop jest ma-
lowanie odreczne. To tutaj dostajemy catkowitg
kontrole nad szczegdtami naszego zdjecia. Ponad
dwadziescia narzedzi zawierajgcych po kilka, kil-
kanascie koncoéwek pedzla. Mozliwos¢ edycji cech
podstawowych takich jak rozmiar czy krycie, ale tez
opcje bardziej zaawansowane jak dynamika pedz-
la czy koloru. Dzieki temu stopien naszej ingerencji
w zdjecie jest zdecydowanie wiekszy i moze by¢
bardziej przemyslany. Krotko méwigc —to my i na-
sza wyobraznia dyktujemy programowi, co chcemy
0siggnac, a nie tylko korzystamy z zasobow progra-
mu. Dzieki funkcji malowania odrecznego mozemy
dokonywac korekgcji tylko interesujgcych nas frag-
mentow i to w stopniu, jaki nas interesuje.

Na koniec chciatbym zwrdci¢ uwage na dobrze przy-
gotowang strone www programu PostworkShop
(http://www.postworkshop.net/ ). Tutaj w przy-
stepny sposdb mozemy dowiedziec€ sie szczegotdéw
dotyczgcych programu i jego funkcji. Zarowno tych
podstawowych, jak i bardziej zaawansowanych. A
dzieki tutorialom mozna szybko nauczyc sie obstugi
programu oraz w petni wykorzystywac jego moz-
liwosci. Uwazam, ze to bardzo ciekawy program,
ktdry na pewno zadowoli swoich uzytkownikdw.

Zuch approved.
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jedyne ograniczenie - szerokosc ekranu

@ POSTWORKSHOP 3

Dziata jako samodzielny program lub plugin do Adobe Photoshop. Oferuje gotowe, ciekawe filtry i powtarzalne efekty, umozliwia przetwarzanie grupowe.
Pozwala na nowatorskg edycje stylow z wykorzystaniem grafu weztow. Malowanie cyfrowe za pomoca jednego z najbardziej
zaawansowanych narzedzi do klonowania.

Prace jak malowanie.

Dowiedz sie wiecej i kup na http://www.postworkshop.net
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Photoshop C56:

Zmiany, zapozyczenia i gars¢ nowosci

W poprzedniej edycji pakietu CS 5.5, nie uswiadczylismy zadnych nowosci

w odniesieniu do PS'a. Dlatego podniesienie wersji do 6-tki powoduje, ze
wypadatoby przedstawic troche zmian. Zmian jest wiecej niz troche, ale brakuje
bomby. Takg mogtby byc deblurring zapowiadany w 2011 roku podczas Adobe
Max, Jednakze jak na razie, nic o jego implementacji nie wiadomo.
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Spogladajac na program, a szczegdlnie na inter-
fejs, mysl ktéra od dawna kietkowata mi w gtowie,
nagle nabrata wyrazistosci: Photoshop rozrasta sie
gtdwnie na drodze migracji pomystéw z innych pro-
gramow Adobe. Dlatego postanowitem spojrzec na
,nowosci” w Photoshopie troche pod innym katem;
dzielgc je na zmiany i zapozyczenia. Na koncu pozo-
stawitem rzeczy, ktére bez watpienia mozna nazwac
nowosciami.

ZMIANY

W tej grupie znalazty sie rzeczy, ktére ulegty zmianom
dzieki: odswiezeniu, reorganizacji oraz modyfikac;ji.
Oczywiscie, kazdg zmiane mozna nazwac¢ nowoscig.
Jest jednak réznica miedzy catkiem nowymi filtrami
rozmycia (Field, Iris, Tilt), a odSwiezonymi filtrami:
efekty swietlne lub skraplanie.

[Warstwy]
Szybka edycja nazw warstw
Jesli chcemy teraz wprowadzi¢ nazwy do kilku
warstw, to po zmianie nazwy pierwszej warstwy ko-
rzystamy ze skrotu Tab — spowoduje to edycje nazwy
warstwy ponizej.

lkona informujgca o zmianach Blending Options
Jesli zdecydujemy sie na wprowadzenie zmian
w ustawieniach mieszania warstw, to Photoshop
poinformuje nas o tych modyfikacjach za posre-
dnictwem stosownej ikonki obok nazwy warstwy.
Jest to ciekawe rozwigzanie, gdyz czasami w ggsz-
czu warstw trudno znalez¢ tg, w ktérej przyktadowo
zmodyfikowalismy suwaki mieszania warstw. lkona
nie sygnalizuje zmiany wypetnienia i nieprzezroczy-
stosci warstwy.

Ctrl+J kopiuje wiele warstw

Za pomocg skrotu Ctrl+) mozemy teraz skopio-
wac wiecej niz jedng warstwe. Wczesniej musimy
oczywiscie wykona¢ zaznaczenie odpowiednie]
grupy warstw.

SPIS TRESCI

Zmiana atrybutow wielu warstw

Dotychczas moglismy po zaznaczeniu kilku warstw,
zmieni¢ jednoczesnie ich przezroczystosc¢ i wypet-
nienie. Obecnie mozemy dodatkowo zmieni¢ tryb
mieszania kilku warstw naraz oraz zablokowac je
przed edycj3.

0% nieprzezroczystosci i wypetnienia

Aby wprowadzi¢ wartos¢ 0% dla wypetnienia
i nieprzezroczystosci za pomocg skrotow klawiatu-
rowych, musimy skorzystac¢ ze skrétu 00 (zero,zero).
W przypadku wypetnienia dodajemy modyfikator
Shift.

Style warstwy dla catej grupy

Style warstw mogg byc¢ teraz przypisywane do ca-
tej grupy warstw. Dzieki temu nie musimy kopiowad
stylow pomiedzy warstwami, ktére rezydujg w tej
samej grupie.

Kolejnosc stylow warstw

Zmianie ulegta kolejnos¢ stylow warstw na liscie ich
wyswietlania, odpowiada ona teraz kolejnosci ren-
derowania stylow przez Photoshopa.

Rasteryzacja stylow warstw

Mozemy teraz rasteryzowac style bez koniecznosci
odwotywania sie do innych zabiegdw lub sztuczek.
Wystarczy wskazac¢ warstwe ze stylami i skorzystaé
Z operacji rasteryzuj.

Rozwijanie efektow

Jesli skorzystamy ze skrotu Alt i klikniemy na ikonie
grotu ukrywajgcego efekty (style warstw, inteli-
gentne filtry), to rozwiniemy efekty wszystkich
warstw na stosie. Warto przypomnie¢, ze klikajac
wraz ze skrotem Ctrl na ikonie grotu, ktory jest od-
powiedzialny za grupe, rozwijamy wszystkie grupy
na stosie warstw — co byto obecne juz w poprzed-
niej edycji programu.
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Jeden z trzech nowych filtrow romzycia - Field. Warto zwrocic uwage na jego interaktywny
charakter. Mozemy dodawac pineski, ktore decydujq o obecnosci lub braku rozmycia. Wartosc
rozmycia mozemy zmieniac za pomocq suwaka, jak i okrequ wokdt pinzeki.
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Kolejny filtr z grupy rozmycia - Iris. Z jego pomocq mozemy bardzo szybko uzyskac konkretny ksztat
rozmycia: od okregu do czworoboku. Zauwazymy tutaj wiekszq ilosc elementow kontrolnych filtra.

Wptywamy na narozniki, proporcje, wtopienie i oczywiscie natezenie rozmycia.

Dwuklik na masce

Dotychczas klikajagc dwukrotnie na masce warstwy
uzyskiwalismy dostep do ustawien maski (wybor ko-
loru maski i jego przezroczystosci). Jesli chcieliSmy
skorzystac z innych ustawien, to nalezato przejs¢ do
panelu maski. Teraz klikajgc dwukrotnie na masce
przechodzimy do panelu Properties.

Nowa opcja w ustawieniach ,,Auto”
Dotyczy ona warstw dopasowania, ktore korzysta-
ja z funkcji Auto. Klikajac wraz z Alt na przycisku
Auto uzyskujemy dostep do Auto Color Correction
Options. Tam znajdziemy nowg pozycje Enhance
Brightness and Contrast, ktdra dziata na kompozycji
kanatow obrazka.

[Narzedzia]
Interaktywna kontrola narzedzi
Klikajgc prawym przyciskiem myszy wraz ze skro-
tem Alt moglismy dotychczas zmienia¢ srednice
korncowki wybranego narzedzia. W Photoshop CS6,
wykonujgc gest w dot, mozemy takze zmieni¢ twar-
dos¢ koncowki. Jesli odznaczymy opcje: Vary Round
Brush... w ustawieniach gtéwnych, to gest w déf
pozwoli nam zmieni¢ wartos¢ nieprzezroczystosci
narzedzia.

Nowe koricowki
Dodano nowe koncoéwki z grupy Erodible.

Zmiany w Color Dynamics

W zestawie ustawien dynamiki koloru dodano opcje
(Apply Per Tip), ktéra pozwala stosowaé¢ dynamike
w odniesieniu do plamek pojedynczego pociggniecia
lub w odniesieniu do pociggnie¢ — kazde pociggnie-
cie jest rézne od poprzedniego, ale plamki majg te
same kolory.

Kroplomierz
Narzedzie zyskato kilka dodatkowych metod prébko-
wania: biezgca i warstwa ponizej, wszystkie warstwy
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bez dopasowan, biezgca i ponizej warstwa bez
dopasowan.

Magiczna rdzdzka
Zyskata obszary prébkowania, ktore sg zsynchroni-
zowane z obszarami probkowania Kroplomierza.

Constrain Path Dragging

Opcja wtasciwa dla narzedzia Direct Selection Tool.
Dzieki niej mozliwe jest przesuwanie segmentu
sciezki w taki sposob, iz uchwyty punktow sciezek
nie zmieniajg swojego kata nachylenia.

Content-Aware Move Tool

Algorytm, ktory kryje sie pod nazwg Content-Awa-
re zostat teraz przeksztatcony w osobne narzedzie
(dalej istnieje mozliwos¢ wypetnienia CA), ktdre
rezyduje w grupie narzedzi retuszerskich. Oproécz
tego mozemy skorzysta¢ z CA pracujac z narze-
dziem tatka.

Camera Raw 7
Jak utrzymuje Adobe, czes$¢ operacji nowej odstony
modutu Camera Raw zostato znacznie poprawiona.

Narzedzia do edycji 3d
Spogladajac na skrzynke z narzedziami stwierdzimy
brak narzedzi do edycji 3d. Zostaty one powigzane
z narzedziem Move (V). Wiecej informacji w czesci
poswieconej 3d.

[Filtry]
Zmiany w Liquify
Po pierwsze: modut dziata o wiele szybciej, pracujac
z duzymi obrazami, dzieki wsparciu GPU. Po drugie:
zauwazymy, ze wiekszos¢ opcji jest schowana i mamy
do nich dostep klikajgc na Advanced Mode. Po trze-
cie: zyskujemy znakomitg opcje, ktéra pozwala
zatadowac ostatnig siatke deformujgcg. Dzieki temu
po powrocie do Liquify mozemy wywotac ostatnig
deformacje bez koniecznosci zapisywania jej siatki.
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Zmiany w Lighting Effects

Filtr zostat przebudowany. Po pierwsze: pracujemy
bezposrednio na obrazie w czasie rzeczywistym. Po
drugie: wszystkie opcje i ustawienia sg teraz umie-
szczone w panelu Properties. Po trzecie: odswiezony
interaktywny manipulator, dzieki ktéremu kontrolu-
jemy potozenie, skale, kat Swiatta oraz dodatkowe
parametry. Po czwarte: mozliwos¢ dodawania wielu
Swiatet i ich edycji.

Zmiany na liscie filtrow
Zniknety grupy filtrow: Artistic, Brush, Sketch
i Texture. Mozemy znalez¢ je teraz w galerii filtrow.
Ewentualnie mozemy skorzystaé¢ z opcji ustawien
Plug-ins..., Show all Filter..., co spowoduje przywro-
cenie wymienionych pozycji do menu filtrow.

[3d]
Narzedzia
W zaleznosciodtego, ktory sktadnik sceny edytujemy,
Photoshop oddaje nam do dyspozycji odpowiednie
narzedzie do edycji tego sktadnika. Nie musimy od-
wotywac sie do osobnych grup narzedzi, ktore byty
wyroznione wiasnymi ikonami. Co wiecej, grupa na-
rzedzi do edycji 3d znikneta ze skrzynki narzedziowe;j.
Cztery gtdwne narzedzia znajdziemy teraz po wska-
zaniu warstwy 3d i wybraniu Move (V). Korzystajac
ze skrotu Shift + V przetgczamy sie pomiedzy narze-
dziami 3d Mode.

Witasciwosci 3d

Parametry warstwy 3d oraz odpowiadajgce jej opcje,
znajdujg sie teraz w panelu Properties. W panelu 3d
wybieramy, ktory sktadnik warstwy 3d ma by¢ w cen-
trum zainteresowania.

na siatce podtoza jest domysinie wyswietlany. Obiek-
ty sg opisane dodatkowg obwiednia.

Manipulacja

Rowniez w tym aspekcie mozemy zaobserwowac
kilka zmian. Najbardziej rzuca sie w oczy wiek-
sza ptynnos¢ nawigacji. Manipulator mozemy
dynamicznie skalowaé — skrot Shift i klik w centrum
manipulatora plus gest. Dodatkowy manipulator
w lewym dolnym narozniku, ktory pozwala nawigo-
wac kamerg niezaleznie od tego, nad czym wtasnie
pracujemy. Obiekty mozemy przesuwaé dotykajac
ich scianek obwiedni. Mozemy nawigowac kame-
rg lub obiektem bez koniecznosci wykonywania
dodatkowych czynnosci takich, jak przetgczanie
sie pomiedzy narzedziami, wystarczy klikngé poza
obiektem. Zmianie ulegty réwniez manipulatory
powigzane ze Swiattem.

Brak Repoussé

Wyttaczanie obiektow 3d wykonujemy teraz za
posrednictwem konkretnych polecen. Zas edy-
cja obiektu po wyttoczeniu jest realizowana dzieki
opcjom, ktdére znajdujg sie w panelu Properties, mu-
simy tylko zaznaczy¢ wtasciwy skfadnik sceny 3d.
W przypadku tekstu korzystamy z witasciwe] opgcji
w menu Type.

Dopasowywanie siatek

Istnieje mozliwos¢é dopasowywania pofozenia siatek,
ktore rezydujg na tej samej warstwie 3d. Operacje
te sg zbiezne z tym, co wykonujemy w odniesieniu
do regularnych warstw 2d.

ZAPOZYCZENIA
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Ostatni filtr z grupy rozmycia - Tilt. W tym przypadku nie zostat wykorzystany we wtasciwym

Zmiany w prezentacji scen
y WP / 4 kontekscie. Najlepiej sprawuje sie przy tworzeniu miniatur. Podobnie jak w pozostatych filtrach

Mozemy zaobserwowaé kilka zmian. Dodatkowy W tej grupie znajdujg sie rzeczy, ktore ewidentnie _ N ,
tej grupy mamy do dyspozycji dodatkowe opcje.

widok, ktéry moze prezentowac rézne ujecia. Gra-
dientowy horyzont. Swiatta ktére znajduja sie poza
kadrem sg sygnalizowane na jego krawedziach. Cien
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zostaty zapozyczone z innych aplikacji Adobe, co
samemu Photoshopowi w ogdlnym rozrachunku
wyszto na dobre.
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Interfejs

Szata graficzna programu ulegta zmianie, oprocz
pociemnienia mozemy réwniez zauwazy¢ zmiany
w obrebie ikon narzedzi i innych detali. Catosc¢ przy-
pomina interfejs Photoshop Elements. Jesli chcemy
zmodyfikowac jasnosc interfejsu, to mozemy skorzy-
stac ze skrotu Shift+F2 lub Shift +F1.

Filtr Oil Paint

Filtr byt juz obecny w zbiorze dodatkowych plugi-
now Pixel Bender. Dzieki niemu mozemy tworzyc
artystyczne efekty malarskie.

Dodatkowe informacje o obiektach

i przeksztatceniach

Photoshop podobnie jak InDesign i lllustrator wy-
Swietla teraz dodatkowe informacje obok kursora,
w zaleznosci od tego, nad czym pracujemy. Tworzgc
zaznaczenie — widzimy wymiary zaznaczenia; obra-
cajgc obiekt — obserwujemy zmiane kata itd.

Kadrowanie

Mechanizm kadrowania jest doktadnie taki sam, jak
znamy z Adobe Photoshop Lightroom 4. Photoshop
pamieta obszar, ktory znalazt sie poza kadrem i za-
wsze mozemy go przywrocic¢. Zalezy to jednak od
wybranej opcji. Narzedzie prostowania wspotpra-
cuje Scisle z kadrowaniem. Pamietajmy jednak, ze
mozliwos¢ ukrycia obszaru poza kadrowaniem, byta
obecna duzo wczesnie;j.

Mini Bridge w Filmstripie

Pojawit sie swoisty Filmstrip, ktéry znamy z Photo-
shop Elements, a w nim zadokowany jest teraz panel
Mini Bridge obok panelu Timeline.

Wypetnienie Lorem Ipsum Adaptive Wide Angle w dziataniu. Materiat zostat skomponowany z 3 zdjec. Dwie linie

W nowym menu Type zgromadzono polecenia, kté-  kontrolujq gtownie centralng czesc fotografii. Po dodaniu kolejnych mozna zatwierdzic operacje
re sg rozproszone w Photoshopie i zwigzane z pracg i odpowiednio wykadrowac zdjecie. Kazda linia moze byc oczywiscie modyfikowana bez

z tekstem. WSsrdéd nich wypetnienie przyktadowym  ustalonej kolejnosci.
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blokiem tekstu, tzw. ,Lorem lpsum”. Polecenie wia-
Sciwie dla InDesign.

Precyzyjne tworzenie ksztaftow

Jesli chcemy wprowadzic¢ ksztatt o okreslonych wy-
miarach, to wystarczy jedno klikniecie i uzupetniamy
odpowiednie okno dialogowe. Przeciggajac kurso-
rem pomijamy ten etap pracy. W ten sam sposdb
pracujemy w lllustratorze i InDesign.

Obrys i wypetnienie
Sladem lllustratora i InDesign, mozemy teraz postu-
giwaé sie ksztattami wektorowymi nakfadajac na
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nie wypetnienie i obrys. Zmienit sie rowniez sposob
prezentacji warstw ksztattu na stosie. Dysponujemy
pojedynczg ikong z informacjg o obecnosci maski
wektorowej. Dwuklik na ikonie powoduje wyswie-
tlenie konkretnego typu wypetnienia (przezroczyste,
petne, gradientowe lub wzorek). Obrys jest bardziej
ztozony niz w przypadku stylu warstw — kontrola
przerw miedzy punktami obrysu.

Styl znaku i paragrafu

Pojawity sie dwa panele: styl znaku i paragrafu. Jest
to znana z InDesign metoda pracy z tekstem, kto-
ra pozwala kontrolowac znaki i paragrafy w oparciu

o zbior regut, ktore definiujemy w danym stylu.
Oczywiscie zakres dostepnych opcji nie jest tak po-
kazny, jak we wskazanym pierwowzorze, ale jest na
tyle wystarczajacy, ze w wiekszosci matych projek-
tow obejdziemy sie bez InDesigna i co wazniejsze,
mozemy kontrolowac reguly przeniesien stow.

GRAFIKA
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Edycja wideo

Materiat wideo mozemy teraz montowac z wyko-
rzystaniem przejs¢ montazowych. Zmianie ulegta
takze graficzna reprezentacja sciezek wideo i audio.
Dysponujemy takze osobnym narzedziem odpowie-
dzialnym za ciecia montazowe.

Ksztatty wektorowe mogq byc zaopatrzone w dodatkowe atrybuty - wypetnienie i obrys. Dzieki
temu nie musimy odwotywac sie do stylow warstw. Na szczegolnqg uwage zastugujq ustawienia
obrysu, ktore pozwalajq uzyskac¢ zaawansowane rezultaty. Na dole po lewej znajduje sie
przyktad z wykorzystanym obrysem. Jak widac mozemy modyfikowac punkty i przerwy obrysu,
a nastepnie zapisac wybdr. Po prawej na dole widzimy zastosowanie wypetnienia. Tutaj mamy

standardowo: wypetnienie, przezroczystos, gradient i wzorek.
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W tej grupie znalazty sie rzeczy, ktore nie sg rozwi-
nieciem konkretnych pomystow przedstawionych
w poprzednich edycjach Photoshopa. Sg to rze-
czy nowe. By¢ moze nie spektakularne ale catkiem
przydatne.

Odzyskiwanie dokumentu

Jesli program odmoéwi postuszenstwa i zostanie za-
mkniety, to po ponownym otwarciu jest w stanie
przywroci¢ ostatnio edytowany dokument. W ta-
kiej sytuacji Photoshop otworzy takze alternatywna
wersje wraz z ostatnimi zapisanymi w pamieci zmia-
nami. Poza tym mamy kontrole nad czestotliwoscig
zapisywania danych, ktére sg wykorzystywane do
odzyskiwania dokumentow: w ustawieniach File
Handling/Automatically Save Recovery Information
Every...
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Postep w zapisie dokumentu

Podczas zapisywania dokumentu jestesmy infor-
mowani o postepie zapisu; jednoczesnie mozemy
edytowac inny otwarty dokument.

Panel Properties

Jest to wielozadaniowy panel, ktérego zawartosc
zmienia sie w zaleznosci od tego, co robimy, Potra-
fi on wyswietla¢ opcje i suwaki wtasciwe dla warstw
dopasowania, warstw 3d, ustawien masek etc.
W pewnym sensie zastgpit on kilka innych paneli,
przykt. Adjustment oraz Masks. Odgrywa rowniez
szczegdlng role w pracy z 3d.

Warstwa dopasowania Color Lookup
Pozwala symulowac kolory, a wtasciwie wyglad ob-
razu, ktory jest osiggany podczas postprodukc;i
filmowej i wideo. llustracja otwierajgca artykut zo-
stata ,,potraktowana” Color Lookup.

Zaznaczenie skory

W Color Range znajdziemy nowg opcje, ktora uta-
twia nam zaznaczenie skory (Skin Tones) i detekcje
twarzy (Detect Faces). Wystarczy rozwingé menu Se-
lected i wybra¢ odpowiednig pozycje.

Brush Pose

Jest to nowy zestaw ustawien, ktory znajdziemy
w panelu z pedzlami. Dzieki niemu mozemy symulo-
wac zachowanie pidrka tabletu wykorzystujgc mysz.
Parametry odnoszg sie do obracania korcowki wo-
kot osi pidrka, nachylenia i nacisku.

Filtrowanie warstw

Warstwy mozemy teraz filtrowa¢. Mamy dostep do 5
przyciskow, ktére wyswietlajg okreslony typ warstwy
(Kind): warstwy rastrowe, dopasowania, tekstowe,
ksztatty i inteligentne obiekty. Oprocz tego dysponu-
jemy osobnymi kryteriami, ktore mozemy dobierac
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i dzieki temu uzywac bardziej wyspecjalizowanego
filtrowania. Dodatkowe kryteria to: nazwy warstw,
efekty, tryb mieszania warstw, atrybuty warstw
(przykt. maski, warstwy odcinania itd.) i kolor ety-
kiety warstwy.

Filtry rozmycia

W menu Filter/Blur pojawita sie nowa grupa filtrow:
Field, Iris, Tilt. Wszystkie sg interaktywne. Oznacza to,
ze otwieramy obraz wraz z dodatkowymi panelami
(Blur Tools i Blur Effects) i naktadamy odpowiednie pi-
nezki, ktdre modyfikujg obraz lokalnie (w tle swoja role
odgrywajg maski generowane przez filtry). Zasieg roz-
mycia jest kontrolowany interaktywnie, podobnie jak
kat nachylenia pola w przypadku Iris i Tilt. Mozemy tak-
ze skorzystac z dodatkowych efektow, m.in. Bokeh. Po
wprowadzeniu wszystkich zmian zatwierdzamy i wraca-
my do dalszej pracy. Skrot klawiaturowy M wywotuje
podglad masek generowanych przez filtry.

Nowa opcja za-
znaczania tonagji
skory i detekcji
twarzy.
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Adaptive Wide Angle

Nowy filtr z grupy korygujacych znieksztatcenia. Jest to ciekawe na-
rzedzie, gdyz oddaje nam sporg kontrole podczas pracy. Recznie
rysujemy odpowiednie linie, ktére stanowig o$ korekcji. Jesli zdjecie
zostato wykonane sprzetem, ktory Photoshop rozpoznaje, to korek-
ta jest automatyczna. W innym wypadku musimy polegac¢ na wtasne;
intuicji i zrecznosci. Oprocz korekty za pomoca linii mozemy takze wy-
korzystaé prostokat, wystarczy obrysowacd pole, ktére powinno zostac
skorygowane.

Menu Type

Nareszcie pojawito sie osobne menu (Type), ktore jest poswiecone pra-
cy z tekstem. Znajdziemy w nim szereg polecen i opcji, ktore sg obecne
w Photoshopie w réznych miejscach. Poza tym obecne jest tutaj po-
lecenie generujgce przyktadowy tekst ,,Lorem Ipsum”, konwertujgce
znaki do 3d, sciezeki ksztattu; wszystko w jednym miejscu.

PODSUMOWANIE

Lista, ktorg przedstawitem w tym artykule, jest pokazna. Jednakze tylko
niewielka jej czes¢ zwigzana jest z rzeczami, ktdre mozna nazwac¢ 100%
nowosciami. Trudno oczekiwaé, aby na pojedynczych opcjach (przykt.
Constrain Path Dragging) fundowa¢ nowg odstone programu.
Photoshop CS6 wydaje sie po prostu mocno przebudowang wersjg
CS5. Brak w nim bomby!
Zdecydowanie na plus wypada wyrazne wsparcie GPU dla nie-
ktorych zadan, widaé to szczegdlnie w pracy z 3d lub ze skraplaniem.
Cieszg drobnostki, jak mozliwos¢ pracy z dokumentem podczas zapi-
sywania zmian w innym projekcie. Rdwniez przywracanie projektu po
zawieszeniu sie komputera, jest bardzo przydatne, ale nie oszukujmy
sie, tego typu mozliwosci powinny by¢ obecne wiele lat temu w tej kla-
sie aplikacji.
Photoshop rozwija sie horyzontalnie. Jest coraz wiekszy. Nie oferu-
je nowosci, ktore wptywaja na prace ludzi na catym sSwiecie, tworzac
Odswiezone i przebudowane 3d. Warto zwrocic uwage na pokaznq liste parametrow 3d, ktore nowe gatezie produkcji lub zmieniajgc dotychczasowe, jak przykta-
mogq byc animowane. dowo style warstw, ktore odcisnety pietno na projektowaniu stron
WWW; warstwy dopasowania, ktére zmienity sposdb pracy w me-
diach obrazkowych i nie tylko. Na takie rzeczy, jak wida¢, musimy
jeszcze poczekac.
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NOWY PROCES 2012

Lightroom 4 wprowadza nowy proces oznaczony nu-
merem 2012. W przypadku procesu mozemy mowic
o silniku, ktéry odpowiada za przetwarzanie obrazu.
Wraz z nim pojawit sie przebudowany panel Basic
— w potgczeniu z nowym procesem mozemy teraz
0siggnacC znacznie lepsze rezultaty mniejszym nakta-
dem pracy. Zmiany sg na tyle istotne, ze warto im sie
przyjrzec blizej.

Obrazy zaimportowane bezposrednio do Lightro-
om 4 domyslnie korzystajg z nowego procesu 2012.
Problem moze pojawic sie, jesli edytujemy pliki za-
importowane do wczesniejszych wersji programu.
W takiej sytuacji, w prawym dolnym narozniku okna
pojawia sie ikona ostrzegajgca o tym, ze nasz obraz
korzysta ze starszej wersji procesu (np. 2010).

Po kliknieciu na ikone obraz zostanie zaktualizo-
wany do najnowszego procesu 2012. Objawia sie
to m.in. zatadowaniem nowych kontrolek w panelu
Basic. W wiekszosci wypadkéw powinien sie takze
w zauwazalny sposéb zmieni¢ wyglad zdjecia. Po-
rownajmy teraz nowy panel Basic z wersjg uzywang
we wczesniejszych edycjach Lightrooma:

NOWY PANEL BASIC

W wers;ji 4 usuniete zostaty suwaki Recovery, Fill Light
oraz Brightness. Zamiast tego pojawity sie takie su-
waki jak Highlights, Shadows, Whites oraz Blacks.

[€d KreatywnyBazar

Lightroom 4

nowe funkcjonalnosci modutu Develop

Adobe Lightroom 4 to najnowsza wersja popularnego programu do wywotywania
plikow RAW. Oferuje kilka zupetnie nowych funkcjonalnosci, jak i sporo zmian w
funkcjonalnosciach znanych z wersji poprzednich. Wsrod nich mozemy wymienic:
modut Mapy, modut do komponowania fotoksigzki czy ulepszona obstuga plikow
wideo. Pojawity sie takze spore zmiany w module Develop, o ktorych opowiemy za
chwile.

Zauwazmy, ze domyslna wartos¢ kazdego z nich
to 0. Oczywiscie przesuniecie na prawo spowodu-
je wprowadzenie wartosci dodatniej, natomiast na
lewo — ujemnej. Warto przy okazji zwrdéci¢ uwage na
to, ze wartosci na suwakach nie da sie bezposrednio
porownac ze starszymi wersjami programu Light-
room. Innymi stowy uzycie np. kontrastu z wartoscig
+ 30 da nam nieco inny rezultat niz taka sama war-
tos¢ w Lightroom 3.

Kolejnos¢, w jakiej utozone sg nowe suwaki, jest
nieprzypadkowa. Edycje obrazu zazwyczaj rozpoczy-
namy od narzedzi z gornej czesci panelu. Po edycji
balansu bieli nastepnym etapem jest okreslenie ogadl-
nego wygladu zdjecia przy uzyciu Exposure oraz
Contrast. Zasada dziatania tych dwoch suwakow jest
generalnie taka sama jak w wersjach wczesniejszych,
nalezy jednak pamietaé o tym, ze w Lightroom 4 uzy-
wajg one nowych algorytmow, atem rezultaty moga

by¢ odmienne. W wielu wypadkach te dwa suwa-
ki odgrywajg teraz istotniejszg role, a ich wptyw na
ostateczny rezultat moze byc¢ bardziej zauwazalny.

NOWE SUWAKI

Popatrzmy teraz na grupe czterech suwakoéw, ktore
pojawity sie w najnowszej odstonie Lightrooma:

Highlights — rolg tego suwaka jest odzyskiwanie
Swiatet. Mozemy powiedzie¢, ze jest to odpowie-
dnik suwaka Recovery znanego z L3, cho¢ oczywiscie
inny jest zakres (-100/+100) oraz algorytmy wpty-
wajgce na koncowy rezultat. Zasada dziatania jest
prosta: przesuniecie na prawo spowoduje rozjasnie-
nie jasnych partii obrazka, natomiast przesuniecie
na lewo spowoduje przyciemnienie.

Shadows — suwak, ktéry umozliwia rozjasnienie
lub przyciemnienie ciemnych partii obrazka.

Whites—za pomocgatego suwaka kontrolujemy ja-
snos¢ pikseli w poblizu prawej krawedzi histogramu.
Generalnie wptywa on wytgcznie na najjasniejsze
piksele i za jego pomocg mozemy ustali¢ gorng gra-
nice zakresu tonalnego.

Blacks — dziata identycznie jak Whites, z tym ze
wptywa na przeciwng strone zakresu tonalnego.

Szczegdétowe omowienie nowosci modutu De-
velop, i nie tylko, mozna znalez¢ w publikacji firmy
Strefa Kursow: Kurs Lightroom — edycja zdjec.
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PRZYKLAD

Uzyjemy teraz prostego przyktadu, aby pokazaé pod-
stawowe zasady dziatania nowych suwakow.

Juz na pierwszy rzut oka wi- Ustawimy teraz Shadows na wartos¢ +70. Spowoduje
dac¢ spory problem z zakresem to znaczne rozjasnienie ciemnych partii obrazu. Poniewaz
tonalnym. Cienie sg zbyt ciemne, Swiatta sg wcigz zbyt jasne, ustawimy suwak Highlights
a Swiatta zbyt jasne. Naszym za- w okolicach -30.

daniem bedzie odzyskanie szcze-
gotdéw w tych partiach zdjecia.

Rozpoczniemy od ogodlnego Kolejnym etapem bedzie zwiekszenie wyrazistosci za
przyciemnienia zdjecia. Uzyjemy pomocg Clarity. Uzyjemy wartosci + 30. Potem powrdcimy
Exposure z wartoscig w okolicach na chwile do gornej czesci panelu i ustawimy suwak Con-
-0.6. Da nam to przyciemnienie trast na niewielkg wartos¢ dodatnig, np. +15. Pamietajmy
Swiatet do rozsgdnego poziomu, o tym, ze zwiekszanie kontrastu moze spowodowaé ponow-
cho¢ oczywiscie cienie stang sie ng utrate szczegdotdw w najjasniejszych i najciemniejszych
jeszcze ciemniejsze. partiach. W takiej sytuacji musimy powréci¢ do suwakow

odpowiadajacych za Swiatta oraz cienie i po prostu staramy
sie przywradcic szczegdty w miejscach, ktére zostaty odciete.

Warto takze zwrdci¢ uwage na to, ze edytujgc zakres
tonalny w kazdym momencie mozemy wigczy¢ kontrole
odcietych obszardow, naciskajgc klawisz J. Odciete cienie zo-
stang oznaczone kolorem niebieskim, natomiast odciete
Swiatfa kolorem czerwonym.
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Aleksandra Wolska

Projekt
internetowego
pamietnika z
wykorzystaniem
mozliwosci
Photoshop CS6

Kiedy zostatam poproszona o
stworzenie tutoriala do magazynu
Kreatywny Bazar, dtugo zastanawiatam
sie, jaki powinien byc¢ jego temat. Po
przejrzeniu nowosci w Photoshopie
CS6 zdecydowatam sie, ze stworze
projekt strony internetowej, poniewaz
witasnie tym zajmuje sie na co dzien.
Postaram sie pokazac Wam, jak

mozna wykorzystac oferowane przez
srodowisko nowosci w taki sposob, aby
jak najbardziej utatwic sobie prace.
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Aleksandra Wolska Projekt internetowego pamietnika z wykorzystaniem Photoshop CS6

PRZYGOTOWANIE SRODOWISKA
PRACY

Pierwszg rzeczg, jaka robie podczas rozpoczynania
pracy nad projektem, jest pobranie ze strony 960.
gs szablonu zawierajgcego grid. Plik, ktorego uzyje

do tworzenia strony, nazywa sie 960 grid 12 col.
psd. Pobrany plik nalezy otworzy¢ w programie
Photoshop.

Czerwone pasy zamieszczone na projekcie po-
kazujg miejsca, gdzie znalez¢ moze sie tresc strony.
Obszary pozostawione na biato to marginesy. Kazdy
z czerwonych obszarow mozna tgczy¢ z jemu przy-
legajgcymi, tworzgc w ten sposdb bloki dla tekstu,
grafik oraz wszelkiego rodzaju tresci, ktére chcemy
zamiesci¢ na stronie.

Osobiscie nie uzywam warstwy z czerwonymi
pasami, wiec usuwam jg z projektu. Do sprawnego
uzywania grida w zupetnosci wystarczg linie pomo-
cnicze, ktdore mozna dowolnie wigczac i wytgczac za
pomocyg skrotu klawiszowego ctrl + ;. Oprdcz tego,
dla zwiekszenia komfortu pracy, powiekszam obszar
roboczy do szerokosci 1920 px.
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Aleksandra Wolska Projekt internetowego pamietnika z wykorzystaniem Photoshop CS6

STWORZENIE TtA DLA PROJEKTU

Podczas tworzenia stron internetowych czesto ko-
rzystam z zasobow serwisu Subtlepatterns w celu
dobrania ciekawej, ale i delikatnej tekstury. W tym
projekcie wykorzystatam grafike wykonang przez
Are Sundnes, ktorej wyglad nasladowac¢ ma kartke
z notatnika. Teksture tg nalezy pobrac, a nastepnie
ustawi¢ jako wzorek w Photoshopie i uzy¢ jako tto
dla strony.

Chcac, aby tekstura bytg jeszcze delikatniejsza,
w opcjach krycia ustalam jej 50% przezroczystosc.
Tto warstwy powinno by¢ biate.

Kolejnym etapem pracy jest natozenie zdjecia
,autorki” pamietnika jako element projektu. Zdjecie,
ktérego uzytam, pochodzi z serwisu Depositphotos.
Na razie uzytam zdjecia ze znakiem wodnym, jed-
nak w pdzniejszym etapie zamienie je na zdjecie bez
znaku. Dowiecie sie wtedy dlaczego tak zrobitam ;).

Pobrane zdjecie wklejam na projekt i umieszczam
w prawym gornym roku na granicy grida. Nastepnie,
klikajgc prawym przyciskiem na warstwe ze zdje-
ciem, wybieram Convert to smart object.

Kolejnym krokiem stworzenia projektu bedzie po-
taczeniezdjeciazttem.Waznejest,abyniedokonywad
zadnych przeksztatcen na samym zdjeciu (uniemoz-
liwitoby to jego pdzniejszg zamiane). Polecam wiec
metode tworzenia maski warstwy i operowania na
niej. Zaznaczamy wiec warstwe — obiekt inteligentny
ze zdjeciem i wybieramy z menu Layer > Layer Mask
> Reveal All. Dzieki temu do warstwy ze zdjeciem zo-
stanie dotgczona maska. Malowanie na niej pedzlem
w kolorach ze skali szarosci pozwala na zmienianie
stopnia przezroczystosci.

Wybieram dos¢ duzy (o srednicy 250), miekki pedzel
w kolorze czarnym i ,wymazuje” te elementy zdjecia,
ktore nie sg potrzebne. Nastepnie dla warstwy ustalam
krycie na 90%, a w opcjach wybieram Multiply.
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MENU STRONY

Podczas tworzenia tego projektu wykorzystamy 2
rodzaje fontow. Pierwszym z nich jest CAC Pinafore,
drugim — znany wszystkim — Arial.

W menu wykorzystam pierwszy z nich - CAC Pina-
fore. Tworze wiec pozycje i umieszczam je w jednej
linii. Kolor fontu, jaki uzytam, to # 45334a, rozmiar:
32 px.

Jako efekt ,hover” dla pozycji w menu postanowi-
tam zastosowac kreskowany obrys. Jest to pierwsza
z nowych opcji CS6, jakiej uzyje w tym tutorialu i jed-
noczesnie - moja ulubiona.

Wybieram narzedzie Elipse i tworze ksztatt w oko-
to obiektu menu, ktéry mnie interesuje. Nastepnie
ustalam jego opcje: Fill na 0% oraz obrys. Ustalanie
obrysu kreskowanego w Phtoshopie CS6 przypo-
mina to znane min. z lllustratora. Nalezy po prostu
ustali¢ dtugos¢ kreski i przerwy, a nastepnie wybrac
jej kolor.

Jest to bardzo ciekawa opcja, ktorej brakowato
w poprzednich wersjach. Teraz mozna w tatwy spo-
sob stworzy¢ przerywang linie, nie zaprzegajac w to
kolejnego programu. Idea ta jest Swietna, jednak
moim zdaniem sposdb zaprogramowania jej — dos¢
nieprzemyslany. Zamiast jednego okna z ustawie-
niami warstwy — mamy teraz dwa. Jedno, nazwane
Shape Attributes, drugie, znane z poprzednich wer-
sji — Layer style. Nakfadajgc wiec obrys w dwadch
miejscach — natozy sie on dwa razy, przy czym efekt
z Shape Attributes znajdzie sie ,wyzej”. Co prawda
daje nam to dodatkowe pola do manewru, jednak
rownoczesnie powoduje batagan, nie jest to wiec
chyba najlepsze z mozliwych wyijsc.

Wracajgc do projektowania...

SPIS TRESCI
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INFORMACIE O STRONIE

W kolejnym etapie zajme sie stworzeniem nagtow-
ka strony, zawierajgcego jego tytuf, oraz informacje
o nim. Tworze dwie tekstowe warstwy. Pierwsza
z nich to tytut strony, zapisany fontem CAC Pinafo-
re o wielkosci 100px w dwdch kolorach — czarnym
(#403737) i czerwonym (#c84949). Ponizej niego
tworze blok tekstu i korzystajgc z opcji Type >Paste
Lorem Ipsum, wypetniam blok tekstem.

Jest to kolejna nowa i dos¢ ciekawa mozliwosc
programu. Od teraz nie musimy korzysta¢ z gene-
ratorow tekstu w Internecie. Mamy go bowiem od
razu w programie.

Wiele oséb powie pewnie, ze sie czepiam, jed-
nak dla mnie to znowu za mato. Mozliwos¢ prostego
wklejenia tekstu w projekt wyglada dos¢ nieciekawie
jak na to, czego spodziewamy sie od programistéow
Adobe. Brakuje mi tutaj mozliwosci uzycia wtasnego
tekstu (szczegolnie dla uzytkownikdow korzystajg-
cych z innego jezyka niz angielski, gdzie obecnos¢

GRAFIKA

Projekt internetowego pamietnika z wykorzystaniem Photoshop CS6

i wyglad znakow dialektycznych ma spore znacze-
nie), rozpoczynania tekstu od losowego miejsca
i przede wszystkim —dostosowywania dtugosci wkle-
janego tekstu do wielkosci bloku stworzonego przez
uzytkownika.

Opcji tych nie znalaztam — jesli s3 — bede bardzo
wdzieczna, jesli ktos mnie oswieci ;).

Ustalam tekst w bloku jako Arial, 13 px, kolor
#40373, interlinia 20 px.

Tak ostylowany tekst zapisuje jako styl za pomo-
cq opcji Paragraph Styles. Tworze w nim nowy styl
i klikam na ikone haczyka. Dzieki temu aktualne
parametry przypisane do tego paragrafu zostang za-
pisane. Wykorzystamy je pdzniej podczas tworzenia
tresci strony. Styl paragrafu mozna dowolnie edyto-
wag, klikajac dwukrotnie na jego nazwe.

Jest to kolejna nowos¢ oferowana w CS6. Bardzo
dobra alternatywa, szczegdlnie dla wiekszych pro-
jektéw, gdzie kopiowanie stylu dla tekstu jest dosc
ucigzliwe.
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CONTENT STRONY

Nagtéwek strony od jej tresci oddziele przerywang
linig. Wybieram wiec z ksztattéw linie o szerokosci
1px i prowadze przez caty projekt.

Nie bede naktadata efektu przerywanej linii drugi
raz. Kopiuje go z elipsy w menu. Klikam na warstwe
z ksztattem i wybieram Copy Shape Atrubites, na-
stepnie wklejam je dla warstwy z linia.

SPIS TRESCI

W kolejnym etapie tworze nagtowek oraz zajaw-
ki postow. Nagtéwek ma kolor #8599a6 i font 48px.
Korzystajgc z wczesniej poznanej mozliwosci, warto
stworzyc sobie styl dla tekstu w nagtowku, poniewaz
wykorzystamy go jeszcze pozniej.

Zajawka postu sktadac sie bedzie z nazwy, daty
oraz tresci. Tytut oraz date tworzymy analogicznie

[€d KreatywnyBazar

do poprzednich krokow (Tytut: font CAC Pinafore,
kolor #c84949, rozmiar 36 px; data: font Arial, kolor
#9e9e9e, rozmiar 13 px, kursywa).

Projektujgc tekst w akapicie, warto skorzystac
z wczesniej zapisanych styli warstwy. Klikamy wiec
na warstwe, wybieramy z listy zapisany tekst akapi-
towy i klikamy na ikone strzafki.

GRAFIKA
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Nastepnie tworzymy przycisk wiecej. Wykonanie
go jestbardzo podobne dotworzenia pozycjiw menu,
wiec wierze, ze Swietnie sobie z tym poradzicie.

Nastepnie, zgodnie z Waszymi potrzebami,
stworzcie drugi blok. Mdj nazwatam , O autorze”
i zamiescitam w nim przyktadowe tresci.
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WYKONCZENIE

Na koniec dodaje do projektu plamy, alby urozma-
ici¢ jego wyglad. Ustawitam ich krycie na mnozenie,
a przezroczystos¢ na 30%.

Bardzo czesto podczas projektowania stron gra-
ficy korzystajg ze zdjeé ze znakami wodnymi, ktére

kupowane sg dopiero wtedy, gdy klient ostatecznie
go zaakceptuje. Prawdopodobnie to nic odkryw-
czego, jednak podziele sie z Wami moim sposobem
zamieniania takich fotek.

Na samym poczatku tworzenia projektu, gdy
umieszczatam na nim obraz ze znakiem wodnym, za-
mienifam je na obiekt inteligentny. Zaden z efektéw
natozonych na zdjecie nie zmienit go, wiec teraz wy-
starczy, ze klikne dwukrotnie na ten obiekt i w nowo
otwartym oknie wkleje zdjecie bez znaku wodnego.
Wystarczy je teraz zapisac, a w projekcie znajdzie sie
idealnie wpasowany obraz. Dzieki stosowaniu tej
metody, podmiana zdje¢ po zakonczeniu projektu
jest duzo wygodniejsze i przede wszystkim, szybsze.

Autorka zajmuje sie grafikg komputerowq, w
szczegolnosci webdesignem.

Wspofttworzy strone fixweb.pl
Wiecej o autorce na olawolska.com

DODATKOWE ULATWIENIA OD CS6

Pomimo tego, ze CS6 nie wnosi zbyt wiele do procesu projektowania stron in-
ternetowych, pozwala na usprawnienie koncowego dopracowywania go, przede
wszystkim za sprawg mozliwosci masowej edycji, oraz filtrowania warstw.

Chce, aby wszystkie z warstw tekstowych miaty efekt biatego cienia. Na liscie
warstw wybieram wiec symbol tekstu. Program przefiltrowat wszystkie doste-
pne warstwy i wyswietlit tylko te tekstowe.

Moge teraz z tatwoscig je zaznaczyC i wszystkim wklei¢ efekt cienia.

Na koniec pozostato jeszcze jedynie wykadrowanie projektu. Wybieram wiec
opcje kadrowania (ktéra takze troche sie zmienita) i przycinam obszar do odpo-
wiadajgcych mi wymiaréw.
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Skontaktuj sie z nami pod adresem
redakcja@grafmag.pl

GAFMACG.

Grafmag, to nowy, internetowy magazyn skupiony wokot tematyki grafiki, fotografii oraz
tworzenia stron internetowych. Rozpoczat dziatanie 14 marca | od tego czasu, w kazdy
wtorek oraz sobote, ukazujg sie na jego tamach artykuty autorstwa roznych osob
dziatajgcych w wyze) wymienionych branzach.

Artykuty umieszczane na stronie dotyczg nastepujacych kategorii: projektowanie,
webdesign, kodowanie, inspiracje, fotografia, recenzje, wywiady oraz aktualnosci ze
.Swiata grafiki”.

Grafmag to nie tylko zbidr artykutow w Internecie, to takze miejsce, gdzie kazda osoba
zainteresowana pisaniem moze sprobowac swoich sit jako redaktor. Jesli posiadacie
niezbedng wiedze | smykatke do pisania - zapraszamy!


http://grafmag.pl/
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Sprzet fotograficzny powinien byc kupiony za
pienigdze zarobione na fotografi

Wywiad z Alexandrem Kazantsevem

Alexander Kazantsev jest zwyciezcg wspolnego konkursu Depositphotos i Microstock.ru ,,Konkurs
smiesznych ujec”. Pierwsze miejsce zdobyt dzieki swojej pracy "Seconds From Disaster”. Alexander udzielit
wywiadu, w ktorym dzieli sie swojg opinig na temat mikrostockow, pokazat ulubione zdjecie i opowiedziat

wiele interesujacych rzeczy.

Jak zaczynates jako fotograf?

Wszystko zaczeto sie w... tazience. Mdj ojciec w mfodosci byt
pasjonatem fotografii. Razem z bratem siadywalismy w matym po-
mieszczeniu, gdzie na krzesle byt powiekszalnik ,,Leningrad”. Zawsze

nocy, zeby zadne Swiatto nie przedostato sie przez otwor w drzwiach.

Pojemniki z chemikaliami byty na pralce; ,,czerwone swiatto” w me-
talowej obudowie tryskato czerwienig i ciezko byto sie nam poruszac
na tej nieduzej przestrzeni. Jednak ten moment, kiedy zapomniane
wspomnienia pojawiaty sie na papierze sprawiaf, ze nie mysleliSmy
o tych niewygodnych warunkach. Pdzniej odziedziczytem po bracie
jego stary aparat, Smena-8M.

Czy masz jakies ulubione lokalizacje, obiekty lub czas na robienie
zdjec?

Robie zdjecia wszedzie i wszystkiego co ,wpadnie mi w oko”. Bardzo
lubie tworzy¢ portrety i zdjecia reportazowe. Dowiedziatem sie o mi-
krostockach przypadkowo, nie tak dawno — okoto péttora roku temu.
Nie bardzo w to wierzytem, ale okazato sie ze zadziatato. Pomyslatem
wiec, ze bytoby to niemadre nie brac pieniedzy, ktére ktos ptaci za

ulubione hobby. Przedtem nie robitem zdje¢ tematycznych, wiec byto
to ciekawe sprawdzenie siebie. Polepszytem swdj poziom techniczny,
probowatem zdje¢ w studio i pracy ze Swiattem.

Opisz swoj sposob pracy. Jakiego sprzetu uzywasz?

Do pracy w mikrostockach wykorzystuje stary EOS-400D z obie-
ktywem 1.4f oraz iMaca. Do zdje¢ hobbistycznych wykorzystuje
tradycyjnego EOS-3 z tym samym obiektywem. Moja podstawowa
zasada jest taka: sprzet fotograficzny powinien by¢ kupiony za pienia-
dze zarobione na fotografii. Moim pierwszym powaznym zakupem byt
iMac. Reszta zakupow sprzetowych jest nadal w fazie planowania.

Czy masz studio fotograficzne? Jak ono wyglgda? Co uwazasz za naj-
wazniejszy element Twojego studio fotograficznego? Czy to swiatto,
przestrzen itp.?

Nie mam studio, wiec fotografuje w domu. Mam w nim pokdj

o wielkosci 17m x 2m ze statywami, parasolka, reflektorem i lampg
btyskowga. Wystarczy to do fotografowania matych przedmiotéw na
potrzeby mikrostockdw.

Czy masz jakis asystentow? Z ilu osob zwykle sktada sie Twoj zespot?

Nie mam zespotu, robie wiec wszystko sam. Chociaz... sktamatbym;
moja zona bardzo mi pomaga. Jest artystka i uwielbia dawa¢ przyda-
tne rady.

Czy masz grafik pracy? lle czasu dziennie srednio poswiecasz foto-
grdfii? Jakich narzedzi do obrobki zdjec lubisz uzywac?

Moj grafik robienia zdjec jest podporzadkowany mojej podstawowe]

pracy: przez 8 godzin dziennie, 5 dni w tygodniu musze przebywac

w biurze. Mam wyczerpujgcg, odpowiedzialng prace. Ale najwiekszg
czes¢ mojego wolnego czasu poswiecam fotografii; okoto 2-4 godzin

dziennie, zaleznie od nastroju. Do obrobki zdje¢ uzywam Adobe Pho-
toshop, do wysytania — Stock Submitter.

Czy przestrzegasz jakis szczegélnych rytuatow/reguft podczas pra-
cy, czy jestes w sytuacji ciggtej improwizacji (albo gdzie jestes
pomiedzy)?

Przy pracy dla mikrostockdéw zawsze improwizuje i robie to ze
wszystkimi mozliwymi rytuatami, ktdre sg zwigzane z brakiem praw-
dziwego studio.

Czy uwazasz fotografie za hobby czy zawod?

W tym momencie fotografia jest moim ulubionym hobby; czyms, co
pozwala na roztadowanie stresu i oderwanie sie od mojej gtdwnej
pracy. Czy mogtoby to stac sie moim zawodem? Wszystko jest mozli-
we; dwa lata temu nie wyobrazatem sobie, ze mégtbym sprzedawacd
swoje zdjecia.

Jakie sq Twoje prognozy dla dziedziny mikrostockowej na nastepne
5 lat? Co bys zmienit w biznesie mikrostockowym, gdybys mogt?

Biorgc pod uwage ogromng konkurencje wsrdd fotograféw, wy-
magania jakosciowe do zdjec bedg stale wzrastac, wiec nie kazdy
poczatkujacy fotograf bedzie mogt sam wejs¢ w mikrostocki. Prog
najmniejszych rozmiardw zdjec tez bedzie wzrastat. Mikrostocki juz
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zaczynajg przycigga¢ dostawcow nizszymi pobieranymi prowizjami
i atrakcyjnymi propozycjami umoéw, ktére mozna negocjowac.

W tej chwili wiekszos¢ prognoz jest ostrozna i pesymistyczna —i zgadzam

sie z nimi. Aby uzyskac stabilny dochéd z mikrostockdw, musisz robi¢ duzo
zdjec i utrzymywac jakos¢ zdjec na jak najwyzszym poziomie.
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W tym momencie najlepiej sprzedajqce sie zdjecia sq zwigzane

z biznesem, sportami, romantycznosciq i tematami rodzinny-

mi. Co wedftug Ciebie sie zmieni? Jakie trendy widzisz w przemysle
mikrostock?

Mysle, ze te tematy bedg dtugo jeszcze popularne.

Jakich zdjec nigdy bys nie umiescit w swoim portfolio?

Oczywiscie zdjec niskiej jakosci, ani zdjec ktdre nie majg dla mnie za-
dnej wartosci estetycznej ani emocjonalnej.

Czy masz ulubione zdjecie? Czy mozesz je opisac?

Pokaze to zdjecie. Jest to zainscenizowana fotografia, ktérg zrobitem
podczas opieki nad trzyletnim dzieckiem.

Czym sq dla Ciebie “idealne” zdjecia?
Gdzie chciatbys je oglgdac (ksigzka,

magazyn/strona internetowa/przed-
stawienie okreslonej marki lub osoby

itp.) ?

Idealne zdjecia To takie, na ktére nie
moge przestac patrzec. Swoje zdjecia
chciatbym ogladac¢ w albumach foto-
graficznych. Chciatbym wiedzieé, ze
jest zapotrzebowanie na moja prace,
i jesli ludzie lubig moje zdjecia i chcg
ich uzywac lub je ogladac - jest to dla
mnie podwadjng przyjemnoscia. Trud-
no mi teraz wymysli¢ cos bardziej
konkretnego.

Piec rzeczy, jakich zyczysz wszystkim
fotografom:

e Niech twoj aparat bedzie zawsze
pod reka, gdziekolwiek jestes.
Szukajniezwyktych fabut, znieksztatconychiinteresujgcych oswietlen.
Studiuj prace innych tworcéw, ktore Ci sie podobaja.
Regularnie przegladaj swoje archiwum i utrzymuj w nim porza-
dek. Nigdy nie wyrzucaj prac, ktoére na pierwszy rzut oka wydajg sie
zte. Wré¢ do nich za kilka miesiecy i obejrzyj je na nowo swiezym
spojrzeniem.
Dbaj o swdj sprzet, zeby nie zawiédt w decydujgcym momencie.

... i pie€ rzeczy, ktorych nigdy nie zyczytbys Zzadnemu fotografowi:

Spojrzenia na otaczajgcy swiat z rozczarowaniem i pesymizmem.
Niewiary we wtasne sity.

Ciggtego korzystania z tych samych, zuzytych, nieinspirujgcych
kompozyciji.

Poczucia braku rozwoju technicznego albo osobistego.

Bycia pasywnym.

Wiecej prac
Alexandra
Kazantseva
mozna znalez¢
w jego portfolio
na Depositpho-
tos.
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MICHAt DZIEKAN,

jest ilustratorem, pracowat m.in.

w studio Platige Image i Ars Thanea.
Obecnie freelancer.

W 2011 zostat laureatem
miedzynarodowego konkursu ilus-
tratorow , breakthrough” (2011); od
tego czasu Michat Dziekan reprezen-
towany jest przez agencje Richarda
Solomona

Wiecej informacji o artyscie na

stronie: michaldziekan.com oraz na
blogu
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Oglgdajqc Twoje ilustracje w portfolio od razu rzuca sie w oczy ich jaskrawa i konse-
kwentna forma, potqczenie zywych kolorow i mocnej kreski — skqd ta stylistyka?

Stylistyka moich ilustracji powstata troche przypadkiem, troche przez znudzenie tym,
co wtedy robitem. Jako ze moje korzenie sg w klasycznym, powiedzmy ,,przemysto-
wym” digital paintingu, gdzie tematyka to gtéwnie sci-fi i fantasy, gdzie im bardziej
realistycznie, tym lepiej, gdzie ilos¢ detalu, miesni, topordow, pistoletow, cyckdw, smo-
kow na centymetr kwadratowy idzie przed pomystem, tematem, historig, kompozycja
czy cho¢by wiedzg o anatomii.

Spogladajgc na popularne strony poswiecone digital paintingowi, zobaczy¢ mozna wta-
Sciwie w kétko rysowanych kilka obrazkéw - randomowy zotnierz, randomowy potwor,
randomowy robot a’la transformers, ktos sie z kims strzela, dzga, siecze itp. Niewielu lu-
dzi tam interesuje jakis unikalny styl, dobry pomyst i nowatorskie podejscie, kazdy chce
by¢ kolejnym Frazetts. | nie dziwie sie, takie cos sie dzisiaj najlepiej sprzedaje, to jest
taki nasz zachodni Bollywood, kicz dla mas.

| Autor lub powtdrzenie tytutu artykutu w przypadku dtugosci przekraczajacej 1 strone |
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Nie bytoby to do korica zte, gdyby nie to, ze moze 5% z ludzi tak ma-
lujgcych naprawde prezentuje jakis poziom w swoich pracach. Ja
zaczynatem tak samo i niestety nalezatem do tego pozostatego 95%,
z tym ze zdatem sobie z tego dos¢ wczesSnie sprawe i postanowitem,
ze nie bede brnat w cos, czego do korica nie czuje. W tym samym mo-
mencie zaczgtem troche mocniej interesowac sie powiescig graficzng
i ilustracjg, gdzie mnogos¢ pomystow i stylistyk i interesujgcego po-
dejscia jest ogromna. To byt ten moment, kiedy zaczagtem malowac
inaczej niz zwykle, nie tak jak narzucato to srodowisko lub praca, ale
tak jak czutem, ze jest to najbardziej naturalne dla mnie.

Mogtbys zdradzic nam, jak powstaje taka ilustracja? Z jakich narze-
dzi korzystasz?

Caty czas gtdwnie maluje w digitalu, uzywam Photoshopa i Cintiga.
O samym procesie nie ma sensu za duzo tutaj pisac, wiec odesle za-
interesowanych tutaj, do artykutu, ktory kiedys napisatem na temat
jednej z prac.

Twoje prace sq miejscami surrealistyczne, miejscami groteskowe,
co tworzy ciekawy kontrast dla cieptych i nasyconych kolorow. Skqd
taki pomyst na forme komentowania rzeczywistosci?

Tak jak pisatem wczesniej, sam pomyst na forme wywodzi sie z ,wne-
trza”, to jest cos, co przychodzi mi bardzo naturalnie. By¢ moze
komentarze dos¢ ponurej rzeczywistosci podane w takiej formie bedg
troche tatwiej przyswajalne, a co za tym idzie moze wiecej ludzi spoj-
rzy na taka ilustracje i cos tam sobie pomysli. Do tego uwielbiam
montypythonowskie poczucie humoru, to tez na pewno mocno wpfty-
wa na forme moich prac.

Wiem, ze za granicg w wiekszosci pokutuje takie przekonanie, sty-

sze to ostatnio dosc¢ czesto, ze w Polsce tworzy sie bardzo mroczne
prace, uzywa sie niewielu koloréw, zachowuje sie powage, humor tu
praktycznie nie istnieje. Szkoda, ze nie znajg filmow Barei i ,,Za chwi-
le dalszy cigg programu”. Tak czy inaczej, ciesze sie, ze jestem jednym
z tych, ktérzy probujg wnies¢ troche swiezosci i pokazujg, ze Polska to
nie tylko katastrofy, zatoby i udawany smutek w telewizji, ale ze moz-
na tez dyskutowac na powazne tematy, uzywajac innej formy.

| Rozmowa z Michatem Dziekanem |
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Myslisz o swojej ilustracji w kategoriach zaangazowanej?

Spotecznie zaangazowanej, ale tez nie zawsze. Staram sie podejmo-
wac takie czy inne tematy spoteczne w niektdérych swoich pracach,
jednak ciezko mi jest sie w cokolwiek angazowa¢, dlatego podki co sta-
ram sie ze swojg ilustracjg stac troche z boku, cos tam komentowag,
na tyle, na ile pozwala mi dotychczasowa wiedza i niewielkie zyciowe
doswiadczenie. Fajnie by byto, gdyby moje ilustracje sprawity, ze ktos
sie zatrzyma na chwile, popatrzy i pomysli.

Zdolni ludzie realizujq sie dzisiaj w komercyjnych przedsiewzieciach,
ktore pozwalajq zarobic¢ na zycie. Autorskie projekty sq schowane

w ,,personal” portfolio. Myslisz, ze odbiorca z pilotem w dfoni, obyty
w kulturze masowej, jest gotowy na lekture cyfrowej sztuki, ze wy-
kazuje chec takiej lektury?

Jasne, jezeli odbiorca bedzie chciaf, to medium nie bedzie stanowito
dla niego przeszkody. Szczegdlnie, ze sztuka w internecie jest ponad
granicami i o wiele lepiej dostepna niz ta w muzeach czy galeriach.
A nie zawsze autorskie prace s3 ,,schowane”, czesto to wtasnie te
,personal” sg bardziej widoczne i wiecej mowig o twarcy.

Minefto troche czasu od premiery Twojej pierwszej duzej animacji
(teledysk do piosenki LUCA’a ,,Energocyrkulacja”), czy od tego czasu
cos sie ruszyto w tej dziedzinie?

Przez ten czas jeszcze bratem udziat w tworzeniu innego teledysku,
Soulburners - Supercool, ktéry przy ilosci czasu i pracy w niego wto-
zonej okazat sie lekkim niewypatem. Teraz gtéwnie staram sie skupié
na ilustracji. Animacja zeszta troche na drugi plan, ale nie catkiem, bo
obecnie pracuje tez nad pewnym animowanym projektem z wykorzy-
staniem klasycznej animacji 2d.

Czy Twoja diagnoza (postawiona w rozmowie z Adrianem Kajdg)

o mediach mainstreamowych i niemoznosci przepchniecia oryginal-
nego materiatu jest nadal aktualna? Czy cos sie ruszyfo w branzy ku
wiekszej otwartosci?

Zadna tam diagnoza, to byt raczej wylewany zal, duzo frustraciji sie ro-
dzi podczas pracy w reklamie. Zawsze chciatem przepchnac jakies
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interesujgce podejscie, sprawic, zeby badz, co badz, nudna praca w re-
klamie byta ciekawsza. Teraz projektow reklamowych robie niewiele,
oddalam sie troche od tego i szczerze méwigc, przestato mnie to szcze-

golnie interesowad, wiec ciezko mi powiedzie¢, jak to tam teraz wyglada.

W Twoim portfolio przewija sie postac Szymona Majew-
skiego w kontekscie reklamy pewnego banku. Mogtbys

zdradzi¢ nam troche kulisow kampanii, opowiedzie¢ o swojej roli
w przedsiewzieciu?

Jeden z reklamowych projektéw, w ktorych biore udziat. Mozna po-
wiedzie¢, ze jestem tam operatorem Photoshopa, przerysowuje
czyjes pomysty na czysto w swoim stylu, ktdry komus przypasowat
do kampanii. Jezeli wymysle cos od siebie i mi sie to spodoba, lIgduje

| Rozmowa z Michatem Dziekanem |
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w moim portfolio. Ot zwykta praca dla jednego banku, zeby sptacic
kredyt w drugim ;)

Zbliza sie premiera pakietu Adobe CS6, spodziewasz sie jakis nowo-
sci, ktore wzbogacq Twoj warsztat narzedzi?

Widziatem, co ma do zaoferowania nowy pakiet Adobe, i dla mnie to
jest jakis zart. Kilka nieistotnych dodatkow, ktére spokojnie mogty zo-
sta¢ dane jako tatka do sciggniecia. Odkad maluje w digitalu, jedynym
usprawnieniem Photoshopa, ktdre faktycznie mi sie przydato, byto
dodanie obstugi OpenGL i rotacja Canvasu. A samo Adobe zachowuje
sie nagannie, zmuszajac ludzi do zakupu upgrade’u (jezeli pominie sie
upgrade, kolejng wersje trzeba bedzie kupi¢ od nowa za petng cene;
takze mimo, ze nowe dodatki Adobe kompletnie mi nie usprawniag
pracy, musze wydac pare stowek na upgrade, zeby méc robi¢ kolejne
upgrady).

llustracja wydaje sie surowgq sztukq, jesli chodzi o jej powstawanie.
Wystarczy kilka prostych narzedzi. Czy wydawcy programow gra-
ficznych moggq dzisiaj zaskoczyc ilustratora, da¢ mu cos nowego? Czy
ilustratorzy marzq o jakis rozwigzaniach software’owych?

llustracja to dziedzina, ktdra pokrywa kazde dostepne medium, od
digital paintingu po lepienie catych scen z plasteliny. Mnogosc styli-
styk i pomystow wykorzystywanych przy tworzeniu — to jest najlepsze
w ilustracji. Ale, tak, przy moim medium, wystarczy spokojnie ja-

kis sredniej jakoSci komputer, tablet i program graficzny, takze prosty
zestaw.

Niestety i Adobe i Wacom, firmy posiadajgce monopol na rynku, z ra-

cji tego, ze nie muszg przejmowac sie konkurencja, z roku na rok

spowalniajg rozwdj, wprowadzajgc bzdurne i mato znaczace dodatki.

Od czasu wydania pierwszego Cintiga, Wacom nie zaproponowat nic Evening news: Raging Mob!
interesujgcego (a marzy mi sie dotykowy ekran w tym urzadzeniu).

Dziekujemy za rozmowe.

| A0 - HN |
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AGENCJA KESSELSKRAMER.
Gorzej byC nie moze, ale 1 tak jest wspaniale.

Siedziba agencji
w Kessellkramer
w Amsterdamie

SPIS TRESCI

W bezwzglednym Swiecie Reklamy
Stonce nigdy nie zachodzi. 24 godzi-

ny na dobe trwa popis przebojowosci,
obmyslanie strategii, tropienie klien-
ta. Bywa, ze termin realizacji zlece-

nia jest wazniejszy od jakosci prac

— ale niezaleznie od tego zawsze liczy
sie jedno: jak sprzedac produkt. Nad
Swiatem Reklamy co jakis$ czas przeta-
cza sie burza mozgow, ktora z racji

ich przemeczenia przypomina raczej
burze w szklance wody. Wydawac by
sie mogto, ze to swiat smutnych despe-
ratow z ciggotami do antydepresantow.
Tymczasem gdzies$ na uboczu, z dala od
znerwicowanej "branzy" karmigcej sie
prozacem i tutorialami w stylu "jak byc
oryginalnym i bezkonkurencyjnym®,
dziata garstka wywrotowcow z rados-
nym usmiechem obserwujgca chaoty-
czne poczynania kolegow po fachu. Ci
wywrotowcy, traktujgcy dezinformacje
jako podstawowe narzedzie pracy,
czynig z miejsc przecietnych miejsca
kultowe, serwujac im...antyreklame,

a wiasne osiggniecia przeliczaja na kilo-
gramy. Wydawatoby sie, ze tamig wszel-
kie zasady - ale co z tego, skoro ustalaja
nowe? Kim s3 i skad sie wzieli?
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Agencja KesselsKramer zostata zatozona przez Erica Kesselsa i Jo-
hana Kramera szesnascie lat temu. "Zdesperowana branza" zna ich
kampanie reklamowe, dzieki ktdrym od lat s3 na topie. Mieszkancy
Amsterdamu kojarzg ich siedzibe, ktérg stanowi opuszczony kosciot.
Czytelnicy "Kreatywnego Bazaru" powinni o nich ustysze¢ chocby
dlatego, ze KesselsKramer s3 juz legendg - w koncu to wtasnie oni
wtykali flagi w psie kupy dtugo przed tym zanim uczynit to Marek
Raczkowski w programie Kuby Wojewddzkiego.

Historia KesselsKramer zaczyna sie w 1996 roku w Anglii, kiedy
Johan Kramer, probujacy szczescia na Wyspach, zostaje zwolniony
z posady zaraz po tym, jak wrecza klientowi prezentacje przebrany
w kostium kurczaka. Dziwi¢ moze fakt, ze choc Liirzer’s Archive - styn-
ny magazyn poswiecony reklamie zarowno Kramera, jak Kesselsa
wymienia dzis w gronie najbardziej wptywowych dyrektorow artysty-
cznych, obaj projektanci po raz pierwszy spotkali sie nie na branzowej
imprezie, a na wystawie pséw rasowych, gdzie jako wielcy mitosnicy
cocker spanieli przez caty wieczor debatowali o psach i reklamie. Dys-
kusja okazata sie tak inspirujgca, ze niebawem obaj panowie zatrudnili
sie w jednej agencji, gdzie z racji kynologicznego hobby probowali do
kazdej z kampanii przemyci¢ jakis psi motyw. Proceder ten zostat bru-
talnie przerwany przez jednego z szefow, co kazda ze stron ttumaczyta
sobie na swoj wtasny sposdb. Wtasciciel wyjasniat, ze jego klienci i pra-
cownicy (nie mowiac juz o konkurencji), widzac parade czworonogoéow
w reklamoéwce kolejnego banku, zaczeli by go podejrzewac o problemy
psychiczne. Mtodzi projektanci natomiast zarzucili szefowi znieczulice,
nieche¢ wobec zwierzat i obruszeni wrocili do Amsterdamu, by dziatac

na wtasna reke.

Powyzsza anegdota dobitnie ilustruje podejscie Johana Kramera
i Erica Kesselsa do pracy. Stawiajgc na pierwszym miejscu radosc
tworczg, szeroko rozumiang niezaleznosc i szczeros¢ wobec odbior-
cy, roztozyli akcenty zupetnie inaczej niz byto to dotychczas przyjete.
Warto pamietac, ze lata 90-te rozpoczynajg w reklamie czas zachwytu
plastikiem i wodotryski (czesto niczym nieuzasadnionego) optymi-
zmu. Zatozyciele KK, stawiajgc na autentyzm, musieli podejmowac
odwazne z ekonomicznego punktu widzenia decyzje - w jednym z wy-
wiadow Eric Kessels wspomina, ze przez wzglad na fundamentalng
roznice w oczekiwaniach, zrezygnowali ze wspdtpracy z klientem, ktoé-
ry zapewniat firmie 60% jej dochodow. Ryzyko takiego posuniecia byto
duze - zresztg nadal jest. W sytuacji kiedy ogromna wiekszos¢ agen-
cji poprzestaje na postugiwaniu sie atrakcyjnymi wizualnie obrazami,
proba wciggniecia klienta w proponowang konwencje, przekonanie go
do absurdalnego poczucia humoru i wejscia na pewien poziom bez-
troskiej abstrakcji to stgpanie po cienkim lodzie. Ale trud sie optacit.
Dzieki swojemu bezkompromisowemu podejsciu i zupetnej odpornosci
na obowigzujgce trendy studio KesselsKramer wkrotce zyskato rozgtos
i stato sie mekka dla mtodych projektantéw, ktérzy masowo naptywa-
li do Amsterdamu, aby zatapac sie tu na etat lub chociaz odby¢ staz.
Kessels i Kramer poszli za ciosem i postanowili zmienic¢ otoczenie na
bardziej inspirujgce. Porzuciwszy wynajmowang w opuszczonym kom-
pleksie sakralnym plebanie przeprowadzili sie do znajdujgcego sie
obok kosciotfa. Biorgc pod uwage laicyzm Amsterdamu, mozna zary-
zykowad stwierdzenie, ze byt to swego czasu najczesciej odwiedzany

kosciot w miescie.
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Balansujgc umiejetnie miedzy zleceniami komercyjnymi i nie-
komercyjnymi, Kessels i Kramer wypracowali sobie wolnosc i - co
istotniejsze - potrafili to wykorzysta¢. W pewnym momencie wpadli
na pomyst, aby promowac produkty, stosujgc metody pozornie je dys-

kredytujgce. Flagowym przyktadem takiego dziatania jest ich wtasna
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Wybrane kampanie reklamowe dla Diesla

witryna internetowa - witryna-widmo, ktdra szczelnie odgradza sie

od internauty rojem fantomoéw - fikcyjnych stron poswieconych naj-
dziwniejszym tematom: sprzedazg kapeluszy, klasycznym horrorom,
oprogramowaniu 3D majgcemu pomac prokuraturze w przeprowa-

dzeniu symulacji wizji lokalnej etc. Pomysty te opakowane sg w rownie

zastanawiajgcq szate graficzng. Bez umiaru rozlewajg sie teczowe
gradienty, radosnie podskakujg girlandy ruchomych GIF-6w, jak w ka-
lejdoskopie zmieniajg sie czcionki. Po odswiezeniu strony klikamy raz
jeszcze - kolejno pojawiajg sie: outlet meblarski dla niskobudzeto-
wych hoteli, relacja z utoczenia wielkiej kuli z paséw kolorowej gumy,
przewodnik poswiecony tropieniu Yeti. Mozemy tak klika¢ bez kon-
ca, za kazdym razem doswiadczajgc innych rezultatow, bo witryna KK
jest jak forteca otoczona murem i potrojng fosg - zanim zdobedziemy
reke ksiezniczki, niejednokrotnie ugrzezniemy w trzesawisku estety-
ki wywodzgcej sie wprost z pradziejow internetu. Ale to wtasnie cel
projektu Netstalgia - przeciwstawienie sie obecnie panujgcym tren-
dom, czesto kosztem uzytecznosci strony i przypomnienie o wcale
nie tak odlegtej przesztosci. Nie wszystkim musi sie to podobad, lecz
jesli ta urokliwa ohyda nas wciggnie i damy sie uwies¢ konwencji, zo-
stajemy w Swiecie KK na dtuzej. Sami projektanci nie ukrywajg, ze

ich prace skierowane sg do dos¢ waskiego, specyficznego grona od-
biorcow - choc ci, ktdrzy zaufajg intuicji KesselsKramer, zazwyczaj
pozostajg im wierni - jak odziezowa firma Diesel, dla ktorej KK opraco-
wywali kampanie reklamowe przez 5 lat. Na wizjach holenderskiego
studia nie zawiodt sie takze Hans Brinker Hotel - w ciggu 10 lat licz-
ba wykupionych w tym budynku noclegéw skoczyta z 60 000 do 140
000 rocznie. Zresztg sukces okazat sie obopdlny - kampanie spod zna-
ku Brinker przeszty do historii reklamy jako te, w ktérych do perfekc;ji
doprowadzona zostata sztuka przedstawiania wad produktu jako
jego najwiekszych atutéw. W Hans Brinker Hotel nie ma cieptej wody,
okien w pokojach, zamkéw w drzwiach, piwo w barze jest chrzczo-
ne, a windy z rowng czestotliwoscig zatrzymujg sie miedzy pietrami,
co na nich. Co mozna wykorzysta¢ do promocji miejsca, ktore najle-
piej bytoby zburzy¢? Obietnice przezycia niezapomnianej przygody.
Obdz przetrwania w srodku miasta, w ktorym nic dobrego nie moze
nam sie przytrafi¢, odniost oszatamiajgcy sukces. Frekwencja poszy-

bowata w gore, a obiekt znalazt sie na dtugiej liscie obowigzkowych
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Wybrane kampanie reklamowe dla
Hans Brinkel Hotel
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atrakcji Amsterdamu. W tym miejscu nalezy jednak zaznaczy¢, ze choc
najbardziej zapamietane zostaty kontrowersyjne kampanie agencji KK,
wiekszosc jej dziatan nie opiera sie na szoku. Wrecz przeciwnie — cze-
sto bazujg one na pozytywnym przestaniu i promujg zdrowy styl zycia.
Przyktadem moze by¢ zlecenie zrealizowane dla sieci hoteli Citizen M,
maksymalnie przyjaznej dla czesto podrozujgcych ludzi (M jest wtasnie
skrétem od mobilnosci), ktérzy rezerwujgc tam pokdj, moga sami de-
cydowac o tak istotnych detalach jak zapach mydta, kolor recznikéw
czy rodzaj poscieli.

Podsumowaniem dziesiecioletniej dziatalnosci agencji byto wydane
w 2005 wydawnictwo zatytutowane 2 kilo of KesselsKramer. Na 880
stronach specjalnie opracowanego i wyprodukowanego w japonskiej
oficynie Book Pie papieru (wszystko po to, aby doktadnie kontrolo-
wac parametry publikacji, ktora po wydaniu, zgodnie z tytutem, miata
wazy¢ doktadnie dwa kilogramy) znajduje sie obszerna dokumentacja

dokonan agencji obejmujgca okres catej dekady. Opasty, przypomina-

jacy cegte album, promowany byt z typowga dla studia KesselKramer
finezjg: kampania reklamowa sktadata sie z serii fotografii, na ktérych
papierowa "cegta" spada z gory, powodujac serie wypadkéw i zgondw.
Rok pdzniej KesselsKramer ponowili probe podboju Wysp Brytyjskich.
W Londynie agencja otworzyta swojg ksiegarnie - KK Outlet, ktéra
dziata do dzisiaj, kryjgc w podziemiach preznie dziatajgce studio komu-
nikacji wizualnej.

2 kilogramy Kessel&Kramer to pozycja stanowigca swoiste opus
magnum dziatalnosci agencji w pierwotnym ksztatcie. Wkrétce po
jej wydaniu obaj designerzy poswiecili sie realizacji solowych pro-
jektow: Johann Kramer skupif sie na karierze literackiej i filmowe,j.

W jednym z udzielonych pdzniej wywiaddw powiedziat, ze najwaz-
niejsze, czego nauczyta go reklama, to umiejetnos¢ powiedzenia
sobie "dosc¢" i zrezygnowania w odpowiednim momencie. Po wy-

produkowaniu dla KK ponad 500 filméw reklamowych zdat sobie

sprawe, ze nie chce spedzi¢ w ten sposob catego zycia. Takze Eric
Strona internetowa projektu Citizen M
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i spotkan poswieconych szeroko rozumianej komunikacji wizualnej.
Swojej otwartosci zawdzieczajg sympatie i szacunek mtodziezy akade-
mickiej. Erik Kessels zostat w czerwcu ubiegtego roku uhonorowany
przez studentdw Koln International School of Design tytutem najbar-
dziej wptywowego designera. W rozmowie ze studentami zaznaczat,
ze przepisem do sukcesu jest pielegnacja i rozwijanie w sobie trzech
cech gwarantujgcych efektywng prace w grupie: wzajemnego sza-
cunku, wspoétodczuwania i poczucia humoru. Symetrycznie do nich
projektant wymienit trzy czynniki paralizujgce kreatywnosé: strach,
niepewnosc i zbyt duze doswiadczenie, ktore prowadzi do cynizmu.
Przewage swiezych, tworczych poszukiwan nad zawodowg pewnoscig
siebie projektant potwierdzit takze cyklem warsztatow pt. Amatorsz-
czyzna zrealizowanych na Akademii Architektury w Amsterdamie.
Zatem KesselsKramer to nie tylko zuchwata bezkompromisowosé,
Album "2 kilo of Kesselskramer™” ale tez trzezwo$¢ myslenia i charakterystyczna dla wielu profesjonali-
podsumowujqcy dekade dziafalnosci agencji stow pokora, objawiajgca sie ogromnym dystansem do "dogmatow"

panujacych w tzw."srodowisku". Cho¢ sg zdobywcami przeszto dwu-

Kessel podzielit czas miedzy agencje a swojg drugg pasje, jaka byto niejednokrotnie podkreslali potrzebe otwartosci Amsterdamu na stu prestizowych tytutow i wyrdznien, z typowym dla nich wdziekiem
kolekcjonowanie fotografii oraz zwigzana z tym praca wydawnicza roznorodnosc, bez ktorej barwna stolica szybko zmienitaby sie w za- zartuja, ze to nic nadzwyczajnego, bo pod wzgledem ilosci konkursow
i edytorska. Jedng z jego ostatnich stynnych instalacji jest ta z 2011 bitg dechami, swiatopoglagdowg wies. Dzieki scistej wspotpracy i przyznawanych nagrdd z branzg reklamowg mogg rywalizowac tylko
roku, kiedy chcgc pokazaé, jak bardzo upubliczniamy nasze zycie z Londynem i Tokio po pieciu latach uzbierato sie dokonan na ko- fryzjerzy. Kreatywnosc? Erik Kessels nigdy sam o sobie nie powiedziat,
nawet o tym nie wiedzac, przez 24 godziny drukowat kazdg zamiesz- lejny kilogram KesselKramer - wydany w 2010r. i zawierajgcy prace ze jest kreatywny - nie czuje sie odpowiednig osobg do wydawania
czang na serwisie FLICKR fotografie (tgcznie w ciggu dwudziestu z okresu 2005-2010. W miedzyczasie agencja otworzyfa sie na nowe tego typu sgdow. Na szczescie KK catym swoim zyciorysem udowad-
czterech godzin uzbierato sie ich ponad jeden milion), a nastepnie pola komunikacji, wychodzac takze w kierunku architektury. Wyni- niajg, ze pomystoéw im nie brakuje. W swoim kosSciele majg ambone
zasypat tg niewyobrazalng iloscig zdje¢ pomieszczenia FOAM Mu- kiem tych dziatan jest choc¢by opracowanie ekspozycji SINGLETOWN, ratownika przypominajgcg te ze "Stonecznego Patrolu", mini-boisko
seum w Amsterdamie. prezentowanej przez firme projektowg Droog Design na Weneckim do pitki noznej i zjezdzalnie. "Praca powinna by¢ dobrg zabawg" — ten
Mimo tego nagtego "osierocenia" agencja KesselsKramer nie za- Biennale Architektury, a takze przymiarki do przeprojektowania cytat z powodzeniem médgtby wienczyc¢ artykut o KesselsKramer. Ich
wiesita dziatalnosci. Wrecz przeciwnie - to juz samonapedzajgce sie Museumplein — najwazniejszego placu w Amsterdamie, wokot ktore- prawdziwa dewiza brzmi jednak: "zycie jest zbyt krétkie, by spedzic je
perpetuum mobile, przyciggajgce jak magnes mtodych tworcéw z gto-  go rozlokowane sg Muzeum VanGogha, Muzeum Sztuki Wspotfczesnej w towarzystwie dupkdéw" i - jak przystato na dzieto mistrzéw reklamy
wami petnymi pomystow. W tej chwili tworzy jg ponad trzydziesci oraz Rijksmuseum. — niesie ze obg wiecej prawdy niz niejeden slogan.
0s6b z Anglii, USA, Holandii, Japonii, Turcji i wielu innych krajow. Kes- Cztonkowie KesselsKramer chetnie dzielg sie swoimi spostrzeze-
sels i Kramer, jako zdeklarowani wrogowie homogenizacji kultury, niami i dosSwiadczeniem - sg czestymi gos¢mi sympozjow, wyktadow
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W projekcie

Kroj pisma jest waznym elementem wizualnym nadajgcym charakter
tworzonym przekazom. Wiele ekspozycji medialnych takich jak: edytor
tekstu, strona internetowa, wszelkiego rodzaju dokumenty elektronicz-
ne, SMS czy e-mail nie miatyby racji bytu bez udziatu fontow.

Dobrze dobrany font moze wiele powiedzie€ o projekcie, a takze
stac sie jego nieodtgcznym elementem. Za przyktadimoze postuzyé
Spencerian Script, ktérego twdrcg byt Platt Rogers Spencer. Font ten
zostat uzyty pod koniec XIX wieku w projekcie logo firmy Coca-Cola,
ktére jest do dzisiaj wykorzystywane jako znak towarowy koncernu.

Polemika dotyczaca uprawnien w zakresie uzytkowania fontow
powinna rozpoczayc sie od odpowiedzi na pytanie: czy wybrany krdj
pisma bedzie eksploatowany w sposdb komercyjny? Nie oznacza to
jednak, ze wykorzystywanie fontu poza projektem komercyjnym eli-
minuje konieczno$¢ posiadania dowodu nabycia licencji czy tez zgody
tworcy na wykorzystywanie jego dzieta.

Powstaje coraz wiecej rodzajow praw do wykorzystywania fontow.
Poza licencjg standardowg mozna wyrézni¢ dedykowane konkretnym
aplikacjom czy grom komputerowym fonty z licencjg typu OEM, zas$
tworzony danym krojem pisma ebook objety jest licencjg ePub.

Od niedawna istnieje nowy trend w licencjonowaniu dotyczgcy fon-
tow zamieszczanych na famach stron www zwany Web Embedding.
Zdobycie licencji na fonty webowe wigze sie niekiedy z wymogiem po-
dania informacji o domenach internetowych, ktére majg by¢ objete
licencja (ilos¢ i nazwy domen) oraz oszacowania liczby odston strony
w danym okresie czasu, co ma wptyw na cene fontu. Dane te potrze-

bne sg zazwyczaj tym producentom, ktdrzy nie dostarczajg klientom

komercyjnym

plikdw fontdw, a jedynie udostepniajg linki do wybranych odmian.
Linki sg odpowiednio zamieszczane przez projektanta w kodzie strony,
dzieki czemu jest ona wyswietlana danym fontem bez potrzeby posia-
dania jego pliku. Takie zastosowanie umozliwia producentom kontrole
ilosci odston, ktdra zostata zadeklarowana w trakcie zakupu fontu.
Wielu licencjodawcow nie korzysta jednak z opisanej techniki linko-
wania fontow webowych i prawo do ich wykorzystania na stronach
internetowych zamieszcza w standardowe;j licencji. Warto wzig¢ pod
uwage fakt, ze w celu ograniczenia kosztow ponoszonych na zakup
fontow i przy zatozeniu minimalnych wymogdéw wizualnych projektu
istnieje mozliwos¢ wykorzystania fontéw uzytkownika odwiedzajgcego
strone.

Brak jednolitej polityki w zakresie licencjonowania powoduje brak
mozliwosci wyodrebnienia standardowych zasad, ktére tworzytyby
ogodlnie dostepne listy czynnosci dozwolonych i niedozwolonych.

Réznorodnosc dostepnych krojow pisma dostarcza wielu mozliwo-
Sci graficznych, cho¢ wybdr moze by¢ czasem przyttaczajgcy nawet
dla fachowego oka najbardziej doswiadczonego projektanta. Pierwszy
etap projektu komercyjnego, wykorzystujgcego zasoby fontow, zwy-
Czajowo rozpoczyna sie od zgromadzenia zasobow do jego powstania.
Nalezy jednak pamietaé o tym, ze sam aspekt wizualny nie jest klu-
czem do sukcesu. Umowa licencyjna wybranego fontu moze szczegé-
towo okreslac sposob jego wykorzystania, pozwalajgc na tworzenie
grafiki czy sktadu publikacji i jednoczes$nie zabraniaé¢ wykorzystania
fontu do kreacji logo lub reklamy marki czy tez propagowania za jego

pomocg okreslonych tresci.

Akademia IT Media posiada szerokqg game autoryzacji: Adobe, Corel, Quark,
Luxology, Pixologic. Specjalizujq sie w prowadzeniu szkolen z zakresu: grafiki

komputerowej 2D i 3d, sktadu DTP, WWW, Animacji i Video oraz licencjonowania.
W tym roku stworzono oferte seminariow o tematyce zarzqdzania i marketingu .

Restrykcje zwigzane z wykorzystywaniem fontow dotykajg najcze-
sciej Swiat komercyjny. To, czy agencja reklamowa realizujgca projekt
stworzenia ulotek reklamowych okreslonym w zleceniu fontem po-
winna posiadac na niego licencje czy nie, uzaleznione jest od tego,
jakie prawa posiada zleceniodawca w zakresie udostepniania fontu.
Nie jest oczywistym, ze posiadajgc standardowg licencje na font,
nabywa sie w sposdb automatyczny prawo do przekazywania go pod-
wykonawcom. W takiej sytuacji agencja reklamowa powinna zadbac¢
o dokument regulujgcy wszelkie obiekcje. Dobre praktyki podpowia-
dajg, aby watpliwosci zwigzane z niejasnymi zapisami w umowach
licencyjnych wyjasniac z producentami bgdz dostawcami licencji, co
pozwala nie narazac sie na sankcje prawne i minimalizowac ryzyko wy-
korzystywania fontu w niewtasciwy sposéb.

Interesy tworcow, jak i wszelkie formy korzystania z utworow, ja-
kimi sg fonty, podlegajg ochronie prawnej zarowno w oparciu o tresé¢
umowy licencyjnej, jak i litere prawa autorskiego. Potrzeba wyko-
rzystania fontu w projekcie bedgcym zrédtem korzysci materialnych
niesie za sobg o wiele wiecej watpliwosci w zakresie uprawnien. Zdo-
bycie odpowiedniego i niezbednego do celdw realizacji projektu
pozwolenia czesto wigze sie z poniesieniem dodatkowych naktadow
finansowych.

Sukces projektu komercyjnego zalezy wiec od korelacji uprawnien
wynikajacych z tresci umowy licencyjnej z potrzebami prowadzonego

projektu.

Zrédto: Moje Fonty
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/7 BRIEF OD KLIENTA

Przed rozpoczeciem pracy zawsze doktadnie zapo-
znajemy sie z briefem, w ktérym klient opisat projekt,
cele do zrealizowania i swoje oczekiwania odnosnie
efektu koncowego.

Praca z briefem jest bardzo waznym etapem. Zro-
zumienie zlecanego nam zadania i potrzeb klienta
jest kluczowe. Zdarzajg sie przypadki, kiedy otrzy-
mane informacje sg dla nas niewystarczajgce lub
niejasne. Wowczas prosimy klienta o doprecyzowa-
nie pewnych zagadnien. Dobrg metodg jest zadanie
zleceniodawcy kilku pytan. Udzielone odpowiedzi
powinny rozwiac nasze watpliwosci.

Zanim zaczniemy projektowaé, musimy miec cat-
kowitg pewnosé, ze doktadnie rozumiemy, na czym
polega nasze zadanie. Dzieki temu unikniemy fru-
strujgcych sytuacji, gdy po wielu godzinach ciezkiej
pracy klient twierdzi, iz zupetnie nie o to mu chodzi-
to. Szanujmy czas nasz i naszego zleceniodawcy. Nie
ma nic ztego czy nieprofesjonalnego w zadawaniu
pytan i wyjasnianiu niezrozumiatych kwestii.

Warto ustali¢ z klientem tryb dziatania i zapro-
ponowac, aby dokonywat akceptacji lub wyboru na
kazdym etapie. Dziata to w dwie strony — klient widzi
postepy w pracy i ma na nig wptyw —my mamy pew-
nos¢, ze projekt rozwija sie zgodnie z zamierzeniem.

Zaprezentujemy | opiszemy wszystkie etapy pracy przy projektowa-
niu postaci do konkretnego zlecenia. Bedzie to maskotka do fikcyj-
nej akcji spotecznej, majacej zachecic do ogladania filméw w kinie.
Postacig akcji bedzie X MUZA. Przedstawimy caty proces powsta-
wania takiej postaci. Zaczynajgc od ustalenia potrzeb i wymagan
klienta, zawartych w briefie. Skupimy sie na specyfice postaci, |e]
osobowosci, temperamencie i charakterze. Opowiemy o decyzjach
podejmowanych podczas realizacji takiego projektu | zaproponuje-
my kilka wskazowek dla poczatkujacych projektantow.

Na potrzeby tego artykutu stworzylismy fikcyjny
brief, w oparciu o ktory bedziemy projektowac po-
stac. Ponizej najwazniejsze wytyczne:

e Zadanie — zaprojektowaé charakter (maskotke)
do akcji spotecznej zachecajgcej do ogladania fil-
mow w kinie. Postacig akcji ma by¢ X MUZA.

e Grupa docelowa — mtodziez i dorosli (wiek 17+).

e Maskotka — powinna by¢ dos¢ realistycznym wi-
zerunkiem wspoiczesnej kobiety. Atrybuty maja
podkreslaé jej osobowos¢ i temperament. Musi
by¢ postacig ciekawg, zwigzang w jaki$ spo-
sob z filmem i kinem. Posta¢ powinna zachecac
odbiorcow, aby chodzili do kina. Musi wyrazac
ponadczasowe tresci.

e Nosniki — X MUZA bedzie wystepowac na stronie
internetowej, w newsletterze, na plakatach, ulot-
kach, bannerach i billboardach.

Tyle informacji w zupetnosci wystarczy do stworze-

nia X MUZY.

/7 W POSZUKIWANIU FORMY

Podczas wstepnej fazy projektowej warto zrobi¢ so-
bie skrét z informacji od klienta i mie¢ go caty czas
przed oczyma.

Wyciggnijmy w takim razie esencje z naszego
briefu. Bedzie to kilka haset. X MUZA, ponadczaso-
we tresci, postac zachecajgca do oglgdania filmow
w kinie.

Teraz tworzac szkice koncepcyjne, caty czas
sprawdzamy, czy sg one odpowiedzig na brief.

Zaczynamy od serii szybkich miniaturek (zob. ko-
lejng strone). Aby ,ztapac” forme, ktéra juz na tym
etapie bedzie ciekawa i przekonywujgca. Rysujgc
postac jako plame, nie myslimy o detalach. Skupia-
my sie na razie tylko na ogodlnej sylwetce, wadze,
designie i dynamice. W tej fazie anatomia i pro-
porcje w zasadzie nie sg istotne. Myslimy o formie,
poszukujemy idei gtdwnej, ktora bedzie determino-
wac catg postaé. Wazne, aby w zaden sposdb sie nie
ograniczac. Jesli zainspiruje nas jakis ksztatt, stara-
my sie go ,,przekuc¢” w interesujgcg forme.

Jesli z jakiegos szkicu nie jesteSmy zadowoleni
— odrzucamy go. Nie poswiecamy zbyt duzo czasu
na takie sylwetkowe ujecie, jest jeszcze sporo do
zrobienia.

Nasze szybkie szkice sg pewnego rodzaju kierun-
kowskazami. Decydujac sie na ,,podréz” w ktdryms
kierunku, nie wiemy dokfadnie, co bedzie na kon-
cu drogi, mamy tylko delikatnie zarysowany cel
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(w postaci sylwetki naszej X MUZY). Zdajemy sobie
sprawe, iz na skutek réznych wydarzen, by¢ moze
bedziemy musieli zmieni¢ lub obra¢ nieco inny
kierunek. Proces projektowania postaci to ciggte po-
dejmowanie decyz;ji.

DECYZJE | WYBORY

Z serii naszych miniaturek wybieramy te, ktore be-
dziemy rozwija¢, czyli numery 2, 11, 13, 15, 16.

Na tym etapie staramy sie wydoby¢ z sylwetki
bardziej precyzyjny ksztatt. Decydujemy o jej budo-
wie anatomicznej i tym, jakie ma proporcje.

Tworzymy teraz nieco bardziej szczegétowe szki-
ce. Rozwazamy juz elementy stroju i inne detale.

ey

—— am]] (N
- 4
A0 7

NI1E TYLKO tADNY OBRAZEK.

Koncepty postaci to nie ilustracje. Stojg przed nimi konkretne zadania
LW duzej mierze od Ciebie zalez'y, J'ak Im sprosta)q. Nigdy nie zapomina,
ze najwazniejsze w postaci sg: osobowo$é, historia, emocje, wiavygodnoéé.
To wtagnie te elementy czynig postaé wyjatkows i zapadajaca na diugo

w pamieé, a nie tylko $wietna warstwa wizualna.

' AV l , .=L |
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Zdecydowalismy, ze posta¢ X MUZY bedzie ,,cy-
towata” rézne filmy. Chcemy, aby skupiata w sobie
wiele rodzajow kina, ale mimo tego byta postacia
spdjng i nieprzetadowana.

Jako punkt wyjscia wybralismy postac grang przez
Rie Rasmussen w filmie Luca Bessona , Angel-A”.

Wybralismy kilka mocnych i znanych elementéw
z roznych filmow, w ktore wyposazymy naszg postac:

kapelusz Indiany Jonesa,

okulary z filmu ,,Matrix”,

torebka w stylistyce z filmu ,TRON”,
wtosy Leeloo z filmu ,Pigty Element”.

Wcigz zbieramy referencje z réznych filmow. Analizu-
jemy rozne atrybuty bohateréw pod katem naszego
projektu. Co jakis czas wracamy do briefu i spraw-
dzamy, czy nie idziemy w zt3 strone.

Zdecydowalismy, ze fajnym i rozpoznawalnym
elementem bedg rekawiczki i lufka z papierosem
Holly Golightly z filmu ,Sniadanie u Tiffany'ego”
w rezyserii Blake'a Edwardsa.

/7 0SOBOWOSC POSTACI

Kazdy szkic rozwijamy tak dtugo, az rysowana postac
zacznie mieC interesujgcg osobowosé. Staramy sie
tworzy¢ postaci o dosy¢ wyraznym temperamencie.
Nie ma nic gorszego niz postac nijaka, przezroczysta
i nudna.

Dobrym sposobem jest konfrontacja kilku pro-
jektowanych postaci ze sobg. Ktéra z nich jest
najciekawsza, ktéra ma najmocniejszy charakter. Za-
czynamy wczuwac sie w kazdg z nich. Wyobrazamy

SPIS TRESCI

sobie, jaka jest, w jaki sposdb mowi, jak sie poru-
sza, co lubi, jest mita, czy opryskliwa? W tym czasie
wcigz szkicujemy.

Z naszej serii wybralismy szkice nr 11i 13. Bedzie-
my rozwijac je dalej.

Poza uktadem postaci, tym, jak stoi, trzyma reke,
bardzo istotne w tym projekcie sg atrybuty — strgj,
przedmioty, fryzura. To dzieki nim X MUZA bedzie
ciekawsza i dzieki nim powinna sie wyrdzniac.

Staramy sie wydoby¢ z projektu jak najwiecej
przekazu z zachowaniem jak najczystszej idei. Uni-
kamy sytuacji, w ktorych zaprojektowana przez nas
postac ,kiepsko sie czyta”. Kazdy, widzgc projekt,
powinien z tatwoscig go zrozumied.

W przypadku X MUZY bardzo wazne jest dla nas,
aby postac sktadajgca sie z wielu réznych filmowych
elementéw byta nadal przekonywujgca i miata cha-
rakter, ktory kazdy polubi.

/7 ROZWIJANIE KONCEPTU

Na tym etapie czyscimy szkice ze zbednych linii, lub
przerysowujemy je na howo.

Mozna wystac taki materiat klientowi, jako kie-
runki do wyboru, wraz z opisem idei o ,cytatach
filmowych”. Zazwyczaj nie wysytamy klientowi wie-
cej niz trzy projekty. Przy wiekszej liczbie proces
decyzyjny znacznie sie wydtuza i w zwigzku z tym
wielu klientow poswieca temu zbyt duzo czasu. Nasz
zleceniodawca powinien zdecydowad tylko w naj-
wazniejszych kwestiach (takich jak ta, kiedy od szkicu
przechodzimy do bardziej konkretnej formy koncep-
tu), pozostate decyzje podejmujemy sami —to nasza
praca. Nasz klient wybrat kierunek nr 11a.

[€d KreatywnyBazar
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Wizerunek X MUZY juz w zasadzie jest okreslony.
Pora teraz zagtebic¢ sie detale. Wyraz twarzy, gesty
dtoni, doprecyzowanie ksztattow poszczegdlnych
elementdéw stroju itd.

/77 GOTOWY KONCEPT

Nastepnym etapem jest przedstawienie finalnej
wersji konceptu.

Niekiedy nie wystarcza jedno ujecie i warto po-
kazac postac w kilku.

Pracujac z kolorem, zawsze mamy w pamieci no-
sniki, na ktorych bedzie pojawiac sie postac. Jest to
wazne ze wzgledu na technologie przygotowywania
poszczegodlnych materiatdw promocyjnych.

/| X Muza - koncept postaci |

Podczas pracy nad konceptem postaci bardziej
myslimy o tym w kategoriach pracy projektowe;j niz
rysunku artystycznego. Dobry koncept powinien
,dziata¢” w réznych mediach, wielkosciach itd.

W przypadku projektu X MUZY staraliSmy sie
uzyska¢ posta¢ dos¢ swobodng, znudzong i nieco
prowokujacga. Juz na pierwszy rzut oka zwraca ona
uwage, ale po chwili odbiorca mysli: ,zaraz, zaraz,
kapelusz Indiany Jonesa, torebka jak z filmu scien-
ce fiction i ta lufka z papierosem”? Widz zaczyna
,wczytywac sie” w naszg historie. Wprowadzamy go
w Swiat filmow i kina.

Posta¢ X MUZY ,,cytujacej” rozmaite filmy z wielu
gatunkdéw kina i stron Swiata jest gotowa.

PROCES WIZUALIZAC]1 POMYSEU.

1. Pomyst jest najwazniejszy. Jesli zabierajac sie do projektowania, nie masz w gtowie choéby zaczatkéw pomystu, be-

dziesz dfugo krecit sie w kétko i w efekcie koncowym nic dobrego z tego nie wyjdzie.

2. Realizuj swdj pomyst od 0gétu do szczegdtu. Skupianie sie na detalach we wezesnej fazie szkicéw moze spowodlo-
wag, ze postac jako catodé Iagdzie nieciekawa i mato wiarygodna. Péki mozesz mys’l 0 projekcie jako o catodci, a nie
0 kaidym elemencie z osobna.

3. Wstepna faza szkicu jest niezmiernie wazna. Jesli podczas tego etapu projektowana postaé wydaje Ci sie nie mie¢
potencjatu, na dalszych etapach bedzie tylko gorzej. Taki wstepny szkic musi by¢ dla Ciebie przekonywujgcy. Jesli
tak nie Jest, szukaj dalej.

4 Mniej znaczy wiecej. Staraj sie nie przesadzaé z ozdobnikami czy detalami. Czesto warto co$ zasygnalizowaé, niz
doktadnie opisaé. Daj szanse wyobrazni Twoim odbiorcom.

5. Narzedzia czesto ograniczajg proces twérczej kreacji. Staraj sie korzystaé z wielu metod pracy, zaréwno tradycyj-
nych, jak i cyfrowych. Kazda z nich daje inne mozliwosci. W koicowej fazie nie bedzie istotne, czy wspierates sie
3D, fotogvaﬁami, vysowa{eé otéwhkiem, czy Jtacczy{eé ksztajfty wyciete z gazet. Klient pj(aci Ciza efek’c koﬁcowy. Twoja
w tym g{owa co zrobié, aby loyjf J ak naj lepszy.

| 4dA0 r HN 1
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10 WAZNYCH SPRAW W PROCESIE PROJEKTOWANIA POSTAC]

1. OGLADA) REKLAMY 1 FILMY ANIMOWANE. Analizyj postaci poja-
wiajgce sie na ekranie telewizora lub monitora. Wyciggaj wnioski
—Co wed{ug Ciebie dziata, a co nie.

2. STOSU) UPROSZCZENIA. Nie kazda postaé musi mieé rece, nogi,
glowe i tutéw. Czesto projektowane postaci sg dosy¢é abstrakcyjne
L nie warto ograniczaé sie do form humanoidalnych.

3. Wezu) siE w POSTAC, KTORA TWORZYSZ. Podczas procesu proje-
ktowania postaci staraj sie w nig zagtebié. Co lubi, czego sie boi,
jak méwi, jak sie porusza Twoja postaé. Dasz wéwezas znacznie
wiecej niz kolory i ksztatty.

4. STWORZ 0s0BOWOSC. Nie musisz lubié kazdej tworzonej przez
siebie postaci, musisz za to obdarzy¢ ja wyjatkowy i ciekawg
osobowoscia.

5. N1E PROJEKTUJESZ DLA SIEBIE. Kiedy realizujesz zlecenie, nie
przemycaj ,na site” w kaz'dym proj ekcie elementéw Twojej ulubio-
nej epoki, stylistyki czy opowiesci. ijektug’esz dla klienta, pod
konkretny Iovief Priorytetowe jest to, czy potraﬁsz onc’ elas’cyczny
i zrealizowaé zadanie. Oczywiscie nie oznacza to, ze Twoje postacie

nie majg sie podobac takze Tobie.

6. TWORZ, A NIE POWIELA]. Jest wiele $wietnie zaprojektowanych
postaci. Bierz z nich to, co naj lepsze, nspiruj sie nimi, ale nigdy
nie réb ich kopii. To bedzie zawsze wtérne dziatanie i katastrofa,
jesli kto to zauwazy.

SPIS TRESCI

7. PRZECIWIENSTWA SA CIEKAWE 1 NTEPRZEWIDYWALNE. Podczas
projektowania postaci staraj sie troche pobawié. Zestaw ze sobg
przeciwstawne wartosci i zobacz, co z tego wyniknie. Mozesz na
przyktad obdarzyé watla i szczupta kobiete niewyobrazalng sita
L spro$nym poczuciem humoru. Jej zachowanie bedzie z pewnoscia
nietypowe ( ciekawsze niz gdyloy on{a cicha, matoméwna i grze-
czna. Uwazaj jednak, a/oy ztymnie pvzesadzié.

8. ATRYBUTY DZIEDZICZA CECHY WEASCICIELA. Podobnie jak nie ma
dwdch takich samych postact, nie ma takze dwéch J ednakowych
przedmiotéw. Kazdy element wyposazenia bedzie w pewien sposéb
przejmowa{ cechy swojego ,pana’. Za kazdym razem, kiedy bedziesz
projektowad miecz, zastanéw sie, jak jest on uzywany i jaki ma to
wptyw na jego wyglad. Powinien ,odbija¢” mozliwie jak najwiecej
cech swojego uzytkownika. Tutaj takze fajng metoda jest zastoso-
wanie przeciwienstw.

9.DAJ POSTACI COS DO POWIEDZENIA. Jeszcze na etapie szkicu
wyobraz sobie jaka$ sytuacje, w ktérej uczestniczy Twoja postaé.
Dorysuj jej komiksowy dymek z kwestig, ktérg wypowiada. Powi-
nien to onc’ proces, w ktévym nie zastanawtasz si¢ zloyt djfugo,
niech Twoja wyobraznia sama to zatatwi. Pozwoli Ci to odkry¢
glebsze warstwy postaci, ktérg wtasnie tworzysz.

10. BALANS. Za kaz'dym razem stworz ‘cyle szczegéjféw, ile Jest konie-
czne. Nie za duzo i nie za malo. Jesli czego$ zabraknie, postaé bedzie
_mato czyte[na”, j edli przesadzisz, bedzie ,,pvzekom’o nowana’.

CASE STUDY
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ANDRZEJ GRANIAK

Jako rysownik pracuje od ponad 20 lat. Zrecznie porusza sie w kazdej
stylistyce, uzywajqgc przy tym roznych narzedzi. Publikowat w wielu cza-
sopismach i ksigzkach polskich, a takze zagranicznych. Laureat nagrod
i wyrodznien, m.in. na Satyrykonie w Legnicy, w Olen (Belgia), w Ankarze
(Turcja). Aktualnie pracuje jako freelancer, tworzqc projekty do komi-
ksow, ilustrujgc ksiqgzki i wiele innych.

PAWEL GRANIAK

Z wyksztafcenia projektant. Specjalista od komunikacji wizualnej. Biegle
postuguje sie zarowno technikami tradycyjnymi, jak i cyfrowymi (digital
painting). Tworzy projekty na potrzeby gier komputerowych, komiksow

i licznych marek. Autor oktadek do gier komputerowych, ilustracji do gier
planszowych i karcianych.

Jesli interesujesz sie concept artem,

projektowaniem postaci i ilustracjq, zaj-

rzyj na naszq strone www.potegaobrazu.pl

Prowadzimy szkolenia dla:

»  rysownikow,

»  grafikow,

»  projektantow,

» ilustratorow,

» dyrektorow artystycznych z agencji
reklamowych,

»  studiow projektowych,

»  pracowni graficznych,

»  freelancerow, ktorzy ilustrujq ksigzki,
tworzq koncepty do gier.

tgczymy umiejetnosci bazujqgce na
tradycyjnej sztuce rysunku, z nowocze-
snymi rozwigzaniami projektowymi. Zna-
my wymagania wspotczesnych klientow
i potrafimy im sprostac.
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WznieScC sie w przestrzen kreacji
— projekt kreatywny dla marki SocialUp!

Projekt zostat zrealizowany przez zespo6t kreatywny agencji
interaktywnej Positive Power Sp. z 0.0. W ciggu kilku tygodni
team stworzyt koncepcje nowego image'u marki oraz wiekszosc
gtownych elementow graficznych. Praca kreatywna wcigz trwa

| jest sukcesywnie poszerzana o nowe elementy.

Celem pracy byto stworzenie nowej linii graficznej
marki SocialUp!, specjalizujgcej sie w prowadzeniu
zintegrowanej komunikacji online oraz dziataniach
kreatywnych. Zalezato nam przede wszystkim na
zaakcentowaniu szerokiej gamy ustug marki, ktora
do tej pory mogta by¢ kojarzona wytgcznie z dzia-
taniami typu social media, co nie odzwierciedlato
faktycznego stanu rzeczy. Wyzwaniem koncepcyjnym
byto zatem stworzenie identyfikacji wizualnej, kto-
ra bedzie wprowadzata wyrazne konotacje miedzy
markg SocialUp! i szeroko rozumianymi dziataniami
kreatywnymi, nieograniczajgcymi sie jednak do sfe-
ry medidéw spotecznosciowych.

/7 PRACUJEMY ,,LAWINOWO"

Stworzenie znaku graficznego marki byto pierwszym
i w zasadzie kluczowym zadaniem dla catego przed-
siewziecia. Za punkt wyjscia obraliSmy nazwe marki
SocialUp!, ktéra statfa sie dla nas zrédtem kolejnych
pomystow. Nie bedzie przesadg stwierdzenie, ze
nasza praca kreatywna przybrata charakter dos¢ ,la-
winowy”. Sama nazwa pociggneta za sobg szereg
pomystow, mniej lub bardziej trafionych, z ktorych
w kolejnych etapach pracy systematycznie wytuski-
walismy koncepty najlepsze i najtrafniej oddajgce
wizje firmy.

Grzecznie i, po szkolnemu” dokonaliSmy rozbioru
logicznego wyrazenia ,social up!”. Te elementarne
i —wydawac by sie mogto — banalne pytania musia-
ty pas¢ na poczatku pracy, bez tego ani rusz: czym
jest ,social” i jakie skojarzenia niesie ze sobg stowko

”

2up”.

,Social” kojarzy sie z grupga ludzi, zbiorowoscia,
ale takze z komunikacjg miedzy zbiorem jednostek.
Spoteczenstwo nie istnieje bez komunikacji. Komu-
nikacja zatem stanowi esencje spotecznosci, a zeby
zaistniata, wystarczg dwie jednostki... Na tym etapie
pracy nie wiedzieliSmy jeszcze, czy beda to jedno-
stki ludzkie, pewnym byto jednak, ze postaci musza
by¢ dwie — para jako najmniejsza jednostka spotecz-
na, a zarazem reprezentacja wiekszej zbiorowosci
(w tym punkcie pojawity sie juz pierwsze , kosmi-
czne” skojarzenia).

,Up” - odnosi sie do wznoszenia, wzrastania,
wchodzenia na wyzszy poziom... Stad juz tylko rzut
kamieniem do przestrzeni kosmicznej, ale droga nie
byta taka prosta. Na tym etapie pracy pojawity sie
tez podwodne skojarzenia, a nasze dwie postaci za-
czety stopniowo upodabniac sie do fauny morskiej.

Ocean poczatkowo wydawat sie trafnym polem
skojarzen, ale dos¢ szybko okazato sie, ze fantazja
wiedzie nas na manowce. Morska przestrzern — choé
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| Opracowanie tekstu: Edyta Walicka | | Wozniesc sie w przestrzen kreacji — projekt kreatywny dla marki SocialUp! |

fascynujaca i niezbadana — ma jednak swoje grani- Morskie
ce. Wznoszenie z dna oceanicznego (Up! Up! Up!) wecielenia
ma swaj kres, a jednym z celdow pracy byto wskaza- brand
nie bezkresu ludzkiej wyobrazni i zdolnosci kreacji. hero
W tym ujeciu kosmos stat sie jedynym sensownym
rozwigzaniem - bezkresng koniecznoscig dla naszej
pracy.

Marka SocialUp! wykorzystuje gtéwnie prze-
strzen wirtualng, tu majg prawo zaistnie¢ nawet
najbardziejfantastyczne pomysty, tu mozna rozwingc
kazdy koncept i przeobrazi¢ go w prawdziwe dzieto
sztuki kreatywnej. Dla SocialUp! kosmos staje sie za-
tem Srodowiskiem naturalnym — a nieograniczona
przestrzen odzwierciedla przestrzenie ludzkiej wy-
obrazni. Kosmos stanowi takze tajemnice —rozbudza
ciekawos¢, prowokuje do myslenia i zacheca do od-
krywania, jest wyzwaniem i przygodg jednoczesnie.
Przestrzen kosmiczna niesie wiec ze sobg wszystkie
pozgdane przez nas skojarzenia. Zadaniem agen-
cji kreatywnej jest przekraczanie granic, porzucanie
utartych rozwigzan na rzecz nowatorskich konce-
ptow. Praca nad kazdym projektem to poszukiwanie
czego$S nowego, eksplorowanie coraz to nowych
obszaréw. Celem ,kreatywnych” jest dotarcie tam,
gdzie nikt jeszcze nie dotart, celem jest wiec: ,,0d-
krycie przestrzeni kreacji”.

Przemiany
brand hero

| 4dA0 r HN |
SPIS TRESCI . & . 62 . )ig .
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Poprzednia
wersja logo

SPIS TRESCI

/7 BRAND HERO BEZ HERO

Koncepcja byfa juz w zarysach przygotowana, luzne
szkice nalezato teraz ubra¢ w zwartg i skonkrety-
zowang tkanke firmowego logo. Obecnos¢ brand
hero w znaku graficznym wydawata sie nieodzo-
wna, ale postaci wcigz nie byty do konca okreslone.
Wyglad naszych bohaterow ewoluowat i zmieniat
sie kilkunastokrotnie (patrz poprzednia strona).
Od morskich potwordéw, przez postaci ,,androido-
podobne” i ,cyklopopodobne”, po wyobrazenia
inspirowane popkulturg. Wszystkie te ,dziwacz-
ne” postaci — chociaz Swietnie sprawdzityby sie
w kreskdwce — nie spetniaty swojej roli w logo marki.
Sitg dobrego znaku firmowego jest prostota i wy-
mownos¢, Staszek zarzucit wiec misterne kreslenie
,cykloludzikow” czy ,,androludzikow” i zaczeliSmy
zastanawia¢ sie nad uproszczeniem formy, przy

[€d KreatywnyBazar

jednoczesnym zachowaniu wszystkich tych pdl sko-
jarzeniowych, ktore juz udato sie nam otworzy¢.

Znak graficzny powstawat w 2 etapach, w tym cza-
sie Staszek stworzyt kilka propozycji. Postanowilismy
W sposob prosty i bezposredni nawigza¢ od prze-
strzeni kosmicznej — konieczna byta rakieta i dwie
postaci. Po kilkunastu godzinach rozmoéw i dysku-
sji nad ksztattem brand hero wspodlnie zgodzilismy
sie na koncepcje najprostszg i chyba najbardziej za-
skakujaca (biorgc pod uwage czas poswiecony na
wymyslenie bohatera marki): brand hero zniknie
z logo, ale pozostanie w koncepcji i ,w domysle”.
W ten sposdb dwie postaci zostaty uproszczone i zre-
dukowane do dwdch okragtych okienek. Zmienit sie
takze wyglad samej rakiety, przybierajgc charakter
bardziej abstrakcyjny i umowny.

Aktualne logo

| Wozniesc sie w przestrzen kreacji — projekt kreatywny dla marki SocialUp!
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Elementy layoutu strony gtownej
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| Wozniesc sie w przestrzen kreacji — projekt kreatywny dla marki SocialUp! |

/7 IN PROGRESS...

Po zaprojektowaniu znaku graficznego, rozpocze-
ta sie praca nad kolejnymi elementami graficznymi
oraz webdesignem.

Nowa linia graficzna marki utrzymana jest
w stylistyce retro zarobwno w formie, jak i kolory-
styce. Zdecydowalismy sie na dwa odcienie btekitu
z domieszkg seledynu i szaroSci oraz zgaszong czer-
wien. Btekit jako kolor biznesowy odwoftuje sie do
strategicznego podejscia do zadan, chtodnego wy-
kalkulowania i pragmatycznosci podejmowanych
dziatan, czerwien natomiast stanowi pierwiastek
ludzki, konotuje emocje i zaangazowanie, ktore sg
nieodzowne podczas pracy kreatywnej.

W chwili obecnej marka juz oficjalnie postugu-
je sie nowym logo, cho¢ projekt nie zostat jeszcze
ostatecznie zamkniety. Gotowe sg gtowne elementy
graficzne oraz webdesign, ale na biezgco opraco-
wujemy dodatkowe elementy, jak np. design ofert
handlowych czy firmowych prezentacji. Projekt
wcigz sie rozwija. Aby nie zaszkodzi¢ rozpoznawal-

_ nosci marki, bedziemy trzymaé sie wyznaczonej
linii graficznej, niemniej jednak nie wykluczamy, ze
w przysztosci mogg nastgpi¢ niewielkie zmiany. By¢
moze za jakis czas zdecydujemy sie ujawnic¢ naszego
brand hero...

Projekt zostat zrealizowany przez 3 osobowy zespof kreatywny agencji interaktywnej Posi-
tive Power Sp. z 0.0. w sktadzie: Natalia Dofzycka Social Media&ePR Manager, Ewa Kieczka
Key Account Manager i Stanistaw Heyda Digital Artist& Webdesigner.

Zespot agencji interaktywnej Positive Power Sp. z o. o. skupia kilkudziesieciu ekspertow
z branzy IT, webdesignu oraz dziatan kreatywnych. Agencja specjalizuje sie w tworzeniu
stron internetowych, dedykowanych platform e-commerce oraz zaawansowanych aplikacji,
a takze szeroko pojetym marketingu internetowym. W ciggu 10 lat istnienia przekonata do
siebie kilkaset firm i instytucji. Do grona Klientow Positive Power nalezq m.in.: Onet.pl, Li-
bet SA, Mennica Polska SA, Kler SA, Intersport SA, Fundacja Greenpeace, 8a.pl.
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Maciej Mazurek
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Serif WebPlus x5

Dostatem do zrecenzowania kolejny produkt firmy Serif - tym razem program do
tworzenia stron internetowych. Po moim ostatnim spotkaniu z oprogramowaniem
tej firmy miatem juz pewne oczekiwania i spodziewatem sie naprawde dobrego
narzedzia. Moje oczekiwania wzrosty jeszcze bardziej po przeczytaniu wydrukow-
anego na opakowaniu zapewnienia, ze dzieki WebPlus x5 nadszedt czas na , profes-
jonalne strony internetowe teraz rowniez dla amatorow”. Pomyslatem sobie, ze to
swietnie sie sktada, bo ja jestem amatorem w tej dziedzinie. Nie jestem profesjonal-
nym programistg. Ba! Wcale nie jestem programistg, jestem po prostu amatorem, a
wiec potencjalnym nabywca WebPlus x5 . No wiec, odpalamy program.

Serif przyzwyczait nas juz do tego, ze jego pro-
gramy zawierajg dziesigtki przerdznych gotowych
szablonéw. Nie inaczej jest w przypadku WebPlus
x5. Mamy szablony w réznych stylach, dla réznych
zastosowan. Dla stron internetowych, blogow, fo-
row czy nawet sklepéw internetowych. Naprawde
jest w czym wybierad. Kazdy szablon ma do wyboru
mnostwo wariantow kolorystycznych i jest w pet-
ni edytowalny. Program w ten sposdb wytycza nam
ramy, ale nie kaze sztywno sie ich trzymaé, dajac
nam wolnos¢ w personalizacji.

Oczywiscie mozemy rowniez zaczg¢ budowac
strone od podstaw. W koncu jest to produkt dla
amatorow, a nie dla kompletnych nowicjuszy, kto-
rzy, tak swojg drogg, raczej na pewno sie w tym
nie odnajdg. Wréémy jednak do szablonéw. S3 one
przyzwoite, dobrze zakomponowane i mysle, ze
bedg bazg dla wielu oséb. Dobra, wszystko juz wy-
brane — zaczynamy prace nad naszg strona.

Hmm... na pierwszy rzut oka interfejs jest dos¢
skomplikowany, ale to takie pierwsze wrazenie.

Chwilke sie poprzyglagdatem i wszystko juz byto ja-
sne. Na co dzien jestem przyklejony do programoéw
Adobe, wiec kazdy inny interfejs wydaje mi sie na
poczatku skomplikowany.

WebPlus x5 jest bardzo rozbudowanym programem,
przy czym jest stosunkowo prosty w obstudze. Nie
wymaga znajomosci html. Budujemy naszg strone za
pomocg metody ,,przeciggnij i upusc” - w tym nie ma
wiekszej filozofii. Aby uzupetnic strone trescig wsta-
wiamy pole tekstowe. Galeria zdjeé¢? Zaden problem,
mamy do wyboru galerie wykorzystujgce Java Script,
Flash czy tez Flashowe — SlideShowProTM. Mozna
tez dodac video z YouTube®.

Tworzenie paska menu tez jest proste, cho€ tu

jest duzo wiecej opcji. Oczywiscie mozemy wybraé

przygotowane przez Serif gotowe rozwigzanie i do-
stosowac je do naszych potrzeb lub stworzyc je od

nowa dzieki modutowi Button Studio. Przyciski bez
problemu moga zmieniac sie po najechaniu na nie

kursorem. Mozliwa tez jest opcja stworzenia wysu-
wanego menu.

Wszelkie zdjecia i grafiki, ktore dodajemy do stro-
ny, mozemy edytowac¢ w samym WebPlus x5. Dzieki
temu tatwo dopasujemy zdjecia do np. headera.

W podobnie prosty i szybki sposéb mozemy dodac
rézne formularze od zwyktych formularzy kontak-
towych, do formularzy przesytanie danych. Nie jest
problemem dodanie GoogleMaps, a nawet ewentu-
alne oznaczenie fotografii przez GoogleStreetView.

Ciekawa funkcja jest mozliwos¢ stworzenia skle-
pu internetowego. Jesli ktos choc srednio wie, o co
chodzi, to naprawde nie jest to skomplikowane.

Prosty, cho¢ majgcy duzo opcji, edytor wiekszos¢
rzeczy zrobi za nas. Ptatnosci mozna w bezpiecz-
ny sposob dokonywac kartg kredytowg lub przez
PayPal. WebPlus x5 posiada tez narzedzia do opty-
malizacji stron, ktére stworzymy. Innych opcji

i mozliwosci jest wiele i nie sposdb ich wszystkich
tutaj opisac.

W pakiecie dodatkowo otrzymujemy program High
Impact eMail 5 Proffesional stuzgcy do przygoto-
wywania mailingdw i biuletynéw. To tez jest bardzo
ciekawe i przydatne narzedzie. Jak zwykle mozemy
skorzystac z edytowalnych szablonow (tutaj mamy
ich 300). Co ciekawe, mozemy bez wiekszego pro-
blemu personalizowac nagtowki. W pakiecie jest
2MB pamieci online na obrazki zawarte w mailin-
gu, dzieki czemu bedga one zawsze widoczne dla
odbiorcow. Program oczywiscie umozliwia prace

z popularnymi programami pocztowymi takimi jak
Outlook, Gmail i inne.

Istotne jest to, ze oba programy mozna tatwo

i szybko ogarnac, catosc jest dosc intuicyjna. To
wszystko w potgczeniu z niskg ceng (okoto 350zt)
daje nam bardzo interesujgcy produkt dla wymaga-
jacego klienta.
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Oswietlenie portretowe.
Warsztaty ze Scottem Kelbym

,0swietlenie portretowe” to ksigzka z gatunku tych, ktoére tatwo prze-
czytac od deski do deski ze wzgledu na niewielkg ilosS¢ tresci i duzo
zdjec. Bynajmniej nie jest to jedna z tych rozbudowanych ksigzek edu-
kacyjnych, ktére szczegdétowo pokrywajg caty temat, co czesto konczy
sie odstawieniem na potke po przeczytaniu do potowy, gdzie oczekuje
ona na lepsze dni, ktore nigdy nie nadchodza.

To pozycja, ktdrg ciezko okresli¢ jako ,,opaste tomisko” (96 stron), co
jednak nie umniejsza jej wartosci. To swietne warsztaty, a wtasciwie
recepty, ktorych poszczegdlne czesci krotko i jasno opisujg techniki
stosowane przy robieniu réznych typow zdje¢ portretowych.

Same typy zdjec sg takze dobrane z duzg starannoscig — odzwiercie-
dlajg trendy ostatnich lat w fotografii portretowej. Co wazne, nie jest
to opis teoretyczny, lecz dopasowany do praktycznych sytuacji, gdzie
fotografujacy spotykajg sie z rdznymi typami oswietlenia zastanego,
badz posiadajg bardzo zréznicowane zasoby sprzetowe - w szcze-
golnosci w odniesieniu do lamp i reflektoréw oraz rozpraszaczy
(softboksow, parasolek, itp.).

Jest to pozycja o tyle nietypowa, ze bardziej stuszne wydaje sie okre-

Slenie jej jako DVD z dotgczong ksigzka, niz ksigzka z dotgczong ptyta.

Sugeruje to juz sama oprawa ksigzki, ktéra wiecej miejsca poswie-

ca ptycie niz czesci drukowanej. W rzeczywistosci noSnikiem gtéwne;j

wartosci merytorycznej i szerokiej wiedzy jest wiasnie materiat wideo
zawarty na ptycie.

Samag ksigzke polecam traktowac bardziej jako doskonate notatki za-
wierajgce esencje wszystkiego tego, czego czytelnik dowiaduje sie
z wideo.

Podsumowuijac: nie jest to lektura na wiele wieczoréw, tylko wiedza

W pigutce — po jej przeczytaniu nie posigdziemy dogtebnej wiedzy na
temat fotografii portretowej, ale nauczymy sie, w jaki sposéb mozna
0siggnac¢ doskonate efekty. To prawie jak oszukiwanie :)

[€d KreatywnyBazar

Scott Kelby, to postac znana w swiecie fotografii cyfrowej
— autor kilkudziesieciu bestsellerow, lubiany za swobodny
styl pisania, poczucie humoru oraz umiejetnosc przekazy-
wania wiedzy.

Tytut

Autor

Tytut oryginatu

Ttumaczenie
Data wydania
Wydawnictwo
Stron

Format

Oprawa
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Oswietlenie portretowe. Warsztaty ze Scottem Kelbym

Scott Kelby

Photo Recipes Live: Behind the Scenes, Part 2: Your
Guide to Today's Most Popular Lighting Techniques

Piotr Cieslak

2011/12
Helion
96
180x235
miekka
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Gimp 2.6 dla fotografow techniki
cyfrowej obrobki zdjec

Ksigzka Klausa Golkera uczy nie tylko obstugi programu, ale i technik
cyfrowej obrobkiobrazu, ktére mozna zastosowac w kazdym zaawanso-
wanym programie graficznym. Nie stroni od zagadnien teoretycznych,
gwarantujgc po doktadnym przestudiowaniu ze zrozumieniem dogte-
bng wiedze pozwalajgcy uzytkownikowi programu przewidzie¢ efekty
pracy. Dzieki temu mozliwe jest osiggniecie dowolnego wygladu badz
korekty, poniewaz edytujgcy potrafi wyobrazi¢ sobie, jak wygladac
beda efekty wielu krokéw naprzad.

Tematyka ksigzki jest na tyle szeroka, ze obejmuje rowniez aplikacje ze-
wnetrzne i dodatkowe pluginy (np. do pracy z cyfrowymi negatywami).
Czesto spotykane s3g tez informacje charakterystyczne dla danych sys-
temow operacyjnych, dzieki czemu czytelnik moze nauczyc sie rowniez
prawidtowego zarzadzania plikami, kolekcjami zdje¢, a nawet zwigza-
nych z grafikg aspektow konfiguracji systemu operacyjnego.

Ksigzka pozwala zwalczy¢ najwiekszy, odwieczny problem Gimpa, ktd-
rym jest stosunkowo duza trudnosc¢ obstugi, poniewaz wielookienkowy
interfejs programu z reguty nie jest tym, do czego przywykta wiekszos¢
uzytkownikéw. Jesli potgczyc te trudnosc z tym, ze jest to dos¢ zaawan-
sowany program, otrzymujemy recepte na katastrofe, ktora stata sie
udziatem wielu oséb prébujgcych przekonad sie do darmowe;j alterna-
tywy Photoshopa (to prawie drugie imie Gimpa).

,Gimp 2.6 dla fotografow” jest pieknie wydany, na dobrej jakosci pa-
pierze z duzg iloscig czytelnych ilustracji estetycznie ilustrujgcych i
dopetniajgcych tresé. Zastosowanie formatu 200x230 pozwolito na za-
mieszczenie czytelnych zrzutdw ekranowych z catej aplikacji.

Podsumowujac: Ksigzka ta to dobra pozycja dla oséb podchodzacych
powaznie do obrobki materiatow zdje¢ w Gimpie. Jej przeczytanie ze
zrozumieniem od deski do deski wymaga odrobiny samozaparcia, jest
ono jednak wynagradzane z nawigzkg wiedzg na wysokim poziomie.

[€d KreatywnyBazar

GIMP ma prawdopodobnie te samg ilos¢ zwolennikow
co przeciwnikow. Niewiele jest jednak osob, ktore
kwestionuja to, ze w gronie programow bezptatnych
programow graficznych ma on najwieksze, prawie nie-
ograniczone mozliwosci.
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GIMP 2.6 dla fotografow - techniki cyfrowej
obrobki zdje¢. Od inspiracji do obrazu

Klaus Golker

GIMP 2.6 for Photographers: Image Editing with
Open Source Software

Zbigniew Wasko
2011/12

Helion

384

200x230
miekka
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...Zrecenzowanie ksigzki pana Scotta Kelby'ego, wydanej naktadem
Wydawnictwa Helion, byto wtasnie takim wydarzeniem. Od razu usci-
Sle, pan Kelby pewnie jest wart kazdego wydanego na niego grosza i
wszystkich umizgdéw studentek jego warsztatow — pamietacie te sce-
ne z Indiany Jonesa w sali wyktadowej, kiedy obecne tam studentki
Indiany spuszczajg powieki... wiasnie, ta scena staje mi przed oczami
na hasto Kelby.

Po prostu mam inne wzorce. Bedgc ,wychowankiem” pp. Blatnera,
Frasera i Rotha (nawiasem mowigc, takze obecnych w stajni Heliona)
— ktoérych podejscie jest bardziej naukowe i techniczne (co nie jest
wadg, ostatecznie Photoshop jest przeciez narzedziem) — niezbyt ta-
two ztapaé mnie na popkulturowy lep gwiazdy pana Kelby'ego.

Obawiatem sie, wnoszgc z tytutu ksigzki, ze moge miec¢ do czynie-

nia z kolejnym instruktazowym brykiem do, jak to méwimy w branzy,
»8tadzenia maski” znanego z pism kobiecych. Nic z tych rzeczy, trzeba
przyznac¢ Kelby'emu, ze podaje rady subtelne, przestrzega, za pomoca
didaskalidw, przed nadmiernym retuszem. Pamietajcie jednak, to na-
dal instrukcja , krok po kroku”.

Dla kogo jest wiec ta ksigzka? Na to pytanie odpowiada sam Autor.
Dla fotograféw bez profesjonalnego retuszera, za to z min. Ps4. Moim
zdaniem, ksigzka jest dla kazdego, kto nigdy nie miat do czynienia z
Rothem, Fraserem czy Blatnerem. Wiele osob nie przesztoby wydaw-
nictw tych panow, ze wzgledu na wtasne ograniczenia i zdolnosci.
Witasnie dla tych oséb jest Kelby. Dla tych pod presjg czasu (za auto-
rem), ktorzy lubig wykonywaé polecenia od sznurka i nie bawig sie w
dociekania ,a dlaczego tak”.

Uzasadnien dla dokonywanych wyborow w tej ksigzce prawie nie
ma. S3 jednak doskonate uwagi poboczne (np. 12 porad we wste-
pie), w ktdorych widac klase autora, kilka nowych skrétéw, nowych
rozwigzan znanych problemow, konfrontacja z ,,jak to robig znani”

i mite zaskoczenie, ze robig tak samo lub nawet nie tak dobrze, czy
szybko jak ty. Do takich wnioskdw potrzebne jest doswiadczenie, ale
jak wida¢, nawet cztowieka, zyjgcego codziennie z Ps od 17 lat, moz-
na czegos nowego nauczyc, co byto mitym dla mnie zaskoczeniem.
Tyle ja wyciggnatem z tej ksigzki, ile zostanie dla Was, to juz musicie
sprawdzi¢ sami.

[€d KreatywnyBazar

Profesjonalne ujecia portretow,
techniki retuszowania zdjec
wedtug Scott'a Kelby'ego

Zmierzyc sie z legendy, o ktorej tyle sie styszy, a

ktorej nie ceni sie zbytnio, to musi by¢ wyzwanie...

Tytut

Autor

Tytut oryginatu

Ttumaczenie
Data wydania
Wydawnictwo
Stron

Format

Oprawa

RECENZIJA

Profesjonalne ujecia portretowe. Techniki
retuszowania zdje¢ wedtug Scotta Kelby'ego

Scott Kelby

Professional Portrait Retouching Techniques for
Photographers Using Photoshop
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RECENZIJA

Irena Czusz

SPIS TRESCI

Zdjecia cyfrowe w oswietleniu zastanym.
Fascynujgca historia od Available Light do HDR

Poradnik polecany jest przez wydawce tym foto-
amatorom, ktdrzy posiadajg mniej lub bardziej
zaawansowane aparaty cyfrowe i patajg zadzg ro-
bienia wspaniatych zdje¢. Oczywiscie bez uzycia
fleszy i wszedzie tam, gdzie akurat sie znajda.

Autorem ksigzki dla wielbicieli Available Light i HDR
jest doswiadczony fotograf i autor poradnikéw,
Andrzej Mroczek, ktory we wczesnych latach 50.
robit zdjecia ,, aparatem podroznym” na szklanych
kliszach, a nastepnie testowat polski aparat Sart

i wiele innych mato- i srednioformatowych wyna-
lazkéw, o ktérych prawie nikt dzis nie pamieta. Jest
zdecydowanym propagatorem fotografii w Swie-
tle zastanym, doceniajgcym ulotny urok chwili

i mozliwosci, jakie daje korzystanie z naturalnego
oswietlenia

Pan Andrzej od poczatku stawia konkretne wy-
zwania, zmusza do myslenia, prowokuje, pobudza
ciekawosc¢ i zacheca do eksperymentowania na
wtasng reke.

Juz we wstepie wyktada swe credo: ,,Chociaz fo-
tografiom zrobionym w oswietleniu naturalnym
(zastanym, czesto cierpliwie wyczekanym) czasem
brakuje technicznej perfekcji, pozostaje przy moim
przekonaniu, ze sg one bardziej interesujgce.” Bar-
dziej niz fotografie studyjne. W dobie aparatéw
cyfrowych i masowego pedu do robienia zdjeg,
kazdemu moze ,przytrafi¢” sie wspaniate ujecie,

[€d KreatywnyBazar

pan Andrzej spokojnie udowadnia nam jednak, ze
fotografowanie to hobby dla wytrwatych i wyzwa-
nie dla dociekliwych obserwatoréw, obdarzonych
zmystem kompozycji i wrazliwych na otaczajgcy
Swiat. Autor uwaza, ze aparat, chociazby najbar-
dziej zaawansowany technologicznie, z myslenia
nie zwalnia i dobrego zdjecia sam z siebie raczej nie
zrobi.

W 2. czesci poradnika, poswieconej teorii, dowie-
my sie np., ze bez Swiatta zdjecia nie zrobimy, niby
oczywiste, ale jak juz jakies swiatto jest, to kazdy
widzi je inaczej, a takze, jak mozna swiatto mie-
rzyC i jaka jest specyfika naswietlenia cyfrowego,
czym rézni sie oswietlenie poprawne od wtasciwe-
go. Autor powraca tez nieustannie do pytan, kto

i dlaczego fotografuje, na jaki aspekt zdjecia ktadzie
nacisk, co i jak chce nam pokazac?

W kolejnych rozdziatach pan Andrzej opowiada,

jak mozna szukaé tematu do zdjeé, jaka jest réznica
miedzy fotografowaniem reporterskim, a robie-
niem zdjec¢ architekturze czy przyrodzie, co zrobic

z dzieckiem przed obiektywem, a co ze zwierza-
kiem, a takze czego nam trzeba, by zrobic ilustracje
HDR. Autor informuje o zaletach i wadach niepostu-
giwania sie lampami btyskowymi oraz o tym, jakim
wyzwaniem jest ten rodzaj fotografowania.

Poradnik pana Andrzeja sktada sie w gtdwnej mie-
rze z ilustrowanych przyktadéw — jak to zostato

Duza w formie i dosc ciezka ksigzka, w solidnej twardej
oprawie, jest poradnikiem nadajgcym sie do studiowania w
wygodnym fotelu przy filizance herbaty.

zrobione — potgczonych z przystepnymi opisami,
z podaniem wszelkich parametréw sprzetowych.
Tu uwaga, aby skorzysta¢ w petni z porad pana An-
drzeja — jego bogatej wiedzy na temat historii
fotografii, doswiadczen, poszukiwan, obserwa-

cji i opisOw procesu post-produkcji — trzeba miec
dos¢ dobre obycie z aparatem i wiecej niz tylko
podstawowe umiejetnosci w robieniu zdjec i ich
obrdbce. Czytelnik powinien poruszac sie dos¢ swo-
bodnie w programach komputerowych, takich jak
Photoshop czy SNS-HDR Pro.

Niewatpliwg atrakcjg wydania sg rozwijalne pa-
noramiczne wklejki na wewnetrznych stronach
oktadek z reprodukcjami zdjec autora. Do ksigzki
dofgczona jest takze ptyta DVD zawierajgca wszyst-
kie fotografie omawiane w ksigzce.

Nie jest to zapewne ksigzka dla wakacyjnego
fotoamatora, ktéremu ani umiejetnosci, ani cier-
pliwosé, nie pozwalajg na robienie niczego poza
»pstrykaniem” fotek przy uzyciu ustawien automa-
tycznych, ale prébowac jg przeczytac warto i nalezy.

RECENZIJA

Tytut

Autor

Data wydania
Wydawnictwo
Stron

Format

Oprawa

Zdjecia cyfrowe w oswietleniu zastanym.
Fascynujac historia od Available Light do
HDR. Poradnik dla fotoamatorow
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