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i specjalistyczne).

Centrum Szkoleniowe Q33

Swiadczymy ustugi szkoleniowe i doradcze z zakresu IT, grafiki | animacji komputerowsj,
projektowania 3D, tworzenia stron infernetowych oraz marketingu infernetowego.
Realizujemy szkolenia z myslg o wszystkich, ktérzy chcg pogtebic swojg wiedze

i g zainferesowani rozwojem zawodowym i osobistym.

Mamy dla Panstwa bogatq oferte szkoleniowq, zZbudowang na duzym doswiadczeniu.
Prowadzimy szkolenia otwarte, zamkniete - dla grup zorganizowanych oraz konsultfacje
indywidualne na réznym poziomie merytorycznym (podstawowe, zaawansowane

> wiedza i praktyka w organizacji szkolen
> sprawdzona i doSwiadczona kadra szkoleniowa
> nowatorskie i kreatywne spojrzenie na potrzeby naszych Klientdw

Tematyka szkoleniowa

Grafika i DTP

Pakiet DTP - Photoshop, lllustrator, InDesign (63h)
Photoshop (21h)

Photoshop - w zastosowaniach multimedialnych (14h)
lllustrator (21h)

InDesign - sktad tekstu i grafiki (21h)

InDesign - w zastosowaniach multimedialnych (14h)
Proces prepress (21h)

vV OV VvV VvV VvV VvV Vv

Wspomaganie kreatywnosci

> Liternictwo i Typografia (21h)

> Affter Effects (24h)

>» Cinema 4D - modelowanie i wizualizacja (24h)
>» Android - poziom podstawowy (24h)

>» Android - poziom zaawansowany (16h)

Centrum Szkoleniowe Q33 |

ul. Mokotowska 4/6

Internet i WWW

Pakiet WEB - Dreamweaver, Fireworks, Flash (56h)

Pakiet Internet - programowanie, grafika, reklama (72h)
Dreamweaver (24h)

Fireworks (8h)

Flash - animacja i Internet (24h)

Flash - ActionScript (24h)

E-marketing (24 h)

Tworzenie serwisdw internetowych (24h)

Programowanie dynamicznych stron infernetowych (32h)
Grafika infernetowa i techniki tworzenia interfejsdow (16h)

vV vV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV Vv

Projektowanie architektoniczne

>» ArchiCAD 15 - dla poczgtkujgcych (24h)
> ArchiCAD 15 - dla zaawansowanych (24h)

| 00-641 Warszawa

Najblizsze terminy szkolenh

Pakiet DTP - 2520 zt
08.10-18.10.2012
22.10-07.11.2012
12.11-30.11.2012

Photoshop - 10560 zt
08.10-10.10.2012
22.10-24.10.2012

Photoshop (w multimediach) - 790 zi
25.10-26.10.2012

lllustrator - 1050 zt
11.10-15.10.2012
29.10-31.10.2012

InDesign - 1050 zt
16.10-18.10.2012
05.11-07.11.2012
26.11-30.11.2012

InDesign (w multimediach) - 790 zt
08.11-09.11.2012

Proces prepress - 1050 zt
24.09 - 26.09.2012

Liternictwo i Typografia - 1260 zt
19.10-21.10.2012

Cinema 4D - 1710 zt
26.11-29.11.2012

Pakiet WEB - 2450 zt
17.11-08.12.2012

Flash (animacja i Internet) - 1200 zt
29.09 - 06.10.2012

Flash (ActionScript) — 1200 zt
07.10-14.10.2012

Dreamweaver - 1200 zt
17.11-24.11.2012

Android (podstawowy) - 1360 zt
29.09 - 06.10.2012

Android (zaawansowany) - 920 zt
07.10-14.10.2012

Polecamy szkolenia pakietowe, gdyz pozwalajg one uzyskac¢ kompleksowq wiedze w danym temacie i jednoczesnie
zaoszczedzi€ pienigdze. W swojej ofercie mamy kilka gotowych pakietdw szkoleniowych, ktére cieszg sie duzym
zainteresowaniem. Moduty pakietdw sg tak ze solbbg dobrane, ze uzupetniajq sie i pozwalajg kompleksowo zdoby<
wiedze w danym zakresie. Wiecej informacji na stronie www.q33.pl/pl/szkolenia_pakietowe.

e-mail: szkolenia@q33.pl

tel.. 22 428-33-86 |

fax: 22 292-87-96



http://www.q33.pl/
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Pomyst, kompilacja i opracowanie
materiatow
Anna Adamczyk, Tomasz topuszanski

Wspotpraca redakcyjna
Krzysztof Micielski

Sktad i oprawa graficzna

Grzegorz Kiszycki | Es I-i*--'.-‘ f i el P ok s g, : ; Krzysztof Kopciowski
Korekta
Tomasz topuszanski
SPRZET HPZ620 CASE STUDY  Jak Geralt uczyt sie macha¢ mieczem Reklama
Maciej,,Zuch” Mazurek Tomasz Kowalczyk e T e
tomaszlopuszanski@kreatywnybazar.pl
Nowe monitory graficzne EIZO —nie tylko dla Ewolucja mysli, czyli wielka improwizacja
zawodowcow Grzegorz Kiszycki E-mail
Pawet Waszniewski admin@kreatywnybazar.pl
Adres korespondencyjny
Kreatywny Bazar,
FELIETON  Lust—sztuka zarzadzania chaosem ol. Dereniowa 4/47,
Adobe Creative Cloud — rozwiewamy watpliwosci tukasz Smutek 02-776 Warszawa
Krzysztof Kopciowski
Strona internetowa
Co nowego w Adobe After Effects CS6 www.kratywnybazar.pl
Krzysztof Micielski Camtasia Studio 8 Facebook
tukasz Sleboda http://www.facebook.com
6 sposobow na modyfikacje Twoich zdjec przy pomocy:
Content-Aware Tool Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDe- Wydawca
Adrian Bienas sign i Acrobat w praktyce. Wydanie |l Anna Adamczyk,
Krzysztof Kopciowski Ol DrSIREEE A,

02-776 Warszawa,
NIP: 9511665515

WYWIAD  Depositphotos: Diana Van Tankeren — Umitowanie ucze-
nia Slq prowadzqce dO nOWYCh Od kI’Yé Kopiowanie i inne wykorzystywanie materiatéw

zawartych w magazynie bez zgody administra-
tora www.kreatywnybazar.pl jest zabronione.

Rozmowa z Mari 3 Rostoc le mala rkql g raficz kql Tekst na niektdrych stror7a,ch jest pog.rulbiony? Zmieri ustawienia wys$wietlania w Ado-
|a U reatkq V edycj i kon kU rsu .Powstanie 44, W kom i kSiE" be Reader/Acrobat; przejdz do ustawien programu [Ctrl] + [K], zaktadka Page Display,
174

z rozwijanego menu "Use Overprint Preview:" wybierz Automatic. Do przeglgdania
magazynu zalecamy Adobe Reader.
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Maciej,,Zuch” Mazurek
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Na polskim rynku coraz wiekszym zainteresowa-
niem cieszg sie bardzo wydajne stacje robocze.
Nie mogtem wiec przepuscic takiej okazji, jak

konana jest bardzo estetycznie, z duzg dbatoscia

0 szczegOly i z zastosowaniem wysokiej jakosci ma-
teriatow. Catos¢ jest przemyslana. Jest np. maty,
sktadany uchwyt z tytu obudowy, ktory jest bardzo
wygodny przy przenoszeniu stacji, poniewaz 2620
wazy ponad 15kg.

Zanim mogtem odpali¢ moéj egzemplarz, musia-
tem dodac karte graficzng nVidia Quadro 4000,
ktdrej w zestawie nie byto. Sprawnie klamecz-

kg otworzytem bok stacji i ukazato sie mi bardzo
uporzadkowane wnetrze. Do tej pory bytem przy-
zwyczajony do widoku wnetrz starych PC-tow, wiec
ten widok byt niematym zaskoczeniem. Nawet

we wnetrzu widac prace projektantow. Tu kazdy

element posiada swoje uchwyty, przez co ingeren-
cja w zawartosc¢ odbywa sie bez uzycia narzedzi.

Kolejnym zaskoczeniem jest dzwiek, a wtasciwie
jego brak, po wtgczeniu stacji. Spodziewatem sie
raczej odgtosu startujgcego helikoptera, ale praca
2620 jest niemal bezgtosna. Wedtug zapewnien fir-
my HP pozostaje taki bez wzgledu na konfiguracje.
To wazne, bo mozliwosci rozbudowy ma ogromne,
a zawartosc¢ wnetrza robi ogromne wrazenie. Przy-
ktadowo mdj model zostat wyposazony w procesor

n%u:: s propozycja przetestowania nowej stacji od Hew- Intel Xeon, (6 rdzeni), L3 15 MB, ptyte gtdwng In-
j;‘ﬁ o, lett-Packard. Do tej pory wiedziatem jedynie, ze tel® C602, zainstalowang pamie¢ RAM 16 GB DDR3
%%:f;;;:_ to potezny komputer dla tych, ktérzy wiedzg, ECC 1600 MHz (z mozliwoscig rozbudowy do 96
"‘-“;._.;gg:g;: e T jak wykorzysta¢ moc, czyli dla mnie :-) Nawet GB), pojemno$¢ HDD 1 TB 7200 rpm SATA NCQ oraz
éﬂ“"‘ przymusowe spotkanie z Windowsem mnie nie od-  karte graficzng nVidia Quadro 4000. Jest to konfigu-
E%{“‘“ straszyto. Powiem wiecej — juz pierwszy rzut oka na  racja zupetnie zaspokajajgca potrzeby praktycznie
%%ﬁm internetowe zdjecia tego potwora zachecit mnie do  kazdego grafika 2D, a z pewnoscig kogos takiego jak
“E%er blizszego poznania. ja, czyli osoby pracujgcej gtdwnie przy grafice 2D.
n%if’j"“‘"‘“ Przez dtugi okres czasu, ktéry poswiecitem na prace
hc;i%:??:- v Spodziewatem sie wielkiego pudta, a otrzymatem z 2620, nie odnotowatem zadnych zawieszen kom-
EE:*:: - e elegancki komputer 17,15 x 46,48 x 44,45 cm (na- putera czy jak kto woli — chwil zadumy. Nic sie nie
. ﬂg‘;‘-‘-ﬂm 1 :jjj::'j:::i::m-_w wet kurier, ktory okazat sie geekiem, nie mogt sie cieto, nic nie szarpatfo. Bez problemu poradzit so-
B o e B T nadziwic, ze to takie mate :-) Bryta obudowy wy- bie z ogarnieciem sktadu ponad 100 stron ksigzki

wypetnionej grafikg. Niestraszne mu byty projek-
ty w Photoshopie, w duzym formacie, w duzej
rozdzielczosci. Przyznam szczerze, ze bytem bar-
dzo zadowolony, ze przy kilku projektach mogtem
wesprzec sie takim sprzetem jak HP 2620, bo mgj
prywatny MacBook Pro srednio dawat sobie rade.
A po pracy WiedZzmin 2 hulat, az mito.

HP 2620 to stacja robocza, ktéra z pewnoscia za-
dowoli kazdego, kto powaznie eksploatuje swoj
komputer. Dzieki unikalnemu wnetrzu i kompakto-
wym wymiarom umozliwita mi komfortowa prace
nawet przy maksymalnym obcigzeniu komputera.
Jest to idealny komputer do obrébki wideo, anima-
cji i pracy przy wszelakiej grafice 3D. #

Kreatywny Bazar,nr3 / 2012
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Pawet Waszniewski

— nie tylko dla zawodowcow

Mamy kryzys i nic jak na razie nie zapowiada jego konca. anymi aparatami fotograficznymi, czerpiac satysfakcje
Nic odkrywczego, wszyscy o tym wiemy i to czasami z samodzielnie wykonanych zdjec. Co wiecej, nawet
bolesnie odczuwamy. Wigkszosc¢ firm tnie koszty, co ma uzytkownicy domowi siegajq juz do prostych aplikacji

tez wptyw na sprzedaz monitorow przeznaczonych do stuzgcych korekgji obrazu, a pasjonaci fotografii korzystajg
profesjonalnych zastosowan. Na coraz wiekszg uwage na co dzien z narzedzi Photoshopa, dazac do tego, zeby
producentow zastuguje rynek odbiorcow indywidual- ich zdjecia wygladaty perfekcyjnie. Zdjecia wykonane
nych, gtownie fotografow, ale tez grafikow o roznym aparatem z doskonatg matryca i funkcjonalnoscia nie

ColorEdge CG246

stopniu zaawansowania, amatorow, pasjonatow, zawo- gwarantujg jednak dobrych rezultatow, jesli beda edytow-
dowcow. Popularnosc cyfrowych lustrzanek wcigz rosnie.  ane na nieodpowiednim monitorze i drukowane na dru-
Coraz wiecej 0sob postuguje sie sprawnie zaawansow- karce bez wykorzystania profili kolorow...

Powoli, wszyscy, zarobwno mniej, jak i bardziej zaawansowani foto-
grafowie i graficy dostrzegajg koniecznosc¢ zakupu odpowiedniego
narzedzia pracy, jakim jest monitor. Wierne, a nie tadne odwzorowa-
nie kolorow, stabilnos¢ pracy, rownomiernosc podswietlenia i barwy
na catym ekranie i w korncu mozliwos¢ kalibracji to coraz czesciej po-
szukiwane funkcje w monitorze.

- WHtasnie ten podziat rynku zostat dostrzezony przez EIZO. Japonski

- .' & 1 producent wprowadzit do oferty kolejne modele monitoréw, prezen-
e o tujgc rownoczesnie nowy podziat wszystkich urzadzen dostosowany
do potrzeb konkretnych grup odbiorcow.

Najbardziej zaawansowang grupg monitoréw pozostaje seria EIZO Co-
lorEdge CG. Flagowe monitory majg wbudowane czujniki pozwalajgce
na kalibracje monitora oraz pozwalajg zautomatyzowac proces samo-
kontroli parametréw obrazu i jego automatycznej korekty. Odbywa
sie to juz bez udziatu uzytkownika, nawet bez witgczonego kompute-
ra, wystarczy, by monitor byt podtgczony do zasilania. Do monitorow
z serii CG dotaczone jest oprogramowanie do sprzetowej kalibracji >

: AV l ' .=L '
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Pawet Waszniewski

ColorNavigator. Urzagdzenia majg zaimplementowa-
ne wszystkie najnowsze technologie pozwalajgce
na jak najwierniejsze odwzorowanie barw. Btgd

ich odwzorowania jest ponizej progu postrzegania
przez oko ludzkie.

Seria CX to monitory do zastosowan, w ktoérych

nie jest wymagana az taka niesamowita wrecz pre-
cyzja odwzorowania barwy. Producent nie daje
gwarancji AE<3, tak jak w przypadku monitoréow
serii CG, choc¢ zaimplementowano tu réwnie za-
awansowane uktady elektroniczne. Monitor majg
wbudowany SelfCorrection Sensor pozwalajacy na
automatyczng kontrole parametréw obrazu. Pierw-
szej kalibracji trzeba dokona¢ jednak samemu przy
uzyciu kalibratora zewnetrznego. Oprogramowanie
do kalibracji ColorNavigator, kaptur i zestaw czysz-
czacy dotgczane do monitordw z serii CG, tutaj sg
opcjonalne.

ColorEdge C5230

SPIS TRESCI

Seria CS, na razie z jednym tylko przedstawicie-

lem — modelem ColorEdge CS230, odwzorowuje
przestrzen sRGB i dedykowana jest do tworzenia
ilustracji graficznych i amatorskiej, cho¢ zaawan-
sowanej edycji fotografii. Oprogramowanie do
kalibracji ColorNavigator, kaptur i zestaw czyszczacy
rowniez w tym przypadku sg dostepne jako dodat-
kowa opcja.

Seria FlexScan SX to monitory z bardzo dobrymi
matrycami i zaawansowanymi uktadami steruja-
cymi, doréwnujgcymi niemal tym z monitorow
graficznych. Podstawowa rdznica jest taka, ze ka-
libracje sprzetowg mozna tu zrobic¢ za pomocg
pakietu EIZO EasyPIX sktadajgcego sie z kalibrato-
ra i oprogramowania EasyPIX. Oprogramowanie
rozni sie od ColorNavigatora i dedykowane jest dla
mniej zaawansowanych uzytkownikow systemow
zarzadzania barwa. Sciezka kalibracji jest prostsza,

[€d KreatywnyBazar

a ustawien mozna dokonac po prostu na drodze
porownania wydruku z obrazem na monitorze,

bez zagtebiania sie w wiele niuansow, ktore maja
znaczenie dopiero przy wydrukach wielkonakta-
dowych. Monitory te wraz z EIZO EasyPIX mogg by¢
uzywane przez nawet najbardziej zaawansowanych

fotografow i grafikow z bardzo dobrymi rezultatami.

Seria Foris dedykowana do zastosowan domowych,
troche lekcewazona przez wiele oséb zajmujacych
sie hobbystycznie fotografig czy grafikg, ma row-
niez mozliwosc¢ sprzetowej kalibracji przy pomocy
EIZO EasyPIX. Jest to najtanisze rozwigzanie EIZO ze
sprzetowg kalibracjg dajgce wystarczajgco dobre
rezultaty w pracy amatorskiej/hobbystycznej. Je-
dynym ograniczeniem, o ktdrym musimy pamietac,
jest przestrzen barw sRGB, w jakiej pracujg moni-
tory Foris.

Monitory EIZO objete sg 5-letnig gwarancjg
door-to-door, obejmujgca wszystkie elementy
monitora.

Osoby zainteresowane sprawdzeniem mozliwosci
monitoréw EIZO zapraszamy do Galerii EIZO, przy
ul. Weneckiej 12, w Warszawie (mail z dogodnym
dla Panstwa terminem spotkania prosze wystfaé na
adres galeria@eizo.pl).

Wiecej informacji na temat monitorow Eizo znalez¢
mozna na stronach: www.eizo.pl. /7

Dystrybutorem monitorow
EIZO w Polsce jest firma
Alstor Sp. J.

Nowe monitory graficzne EIZO — nie tylko dla zawodowcow

EIZO

Resel and Exit

FlexScan SX2762
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Zaawansowana konstrukcja. 0d A do Z.

 Nowy komputer HP Z1 to pierwsza na Swiecie zintegrowana stacja
robocza wyposazona w wyswietlacz o przekatnej 68,6 cm (27”), ktory
otwiera sie zatrzaskiem, zapewniajgc dostep do podzespotéow w celu ich
wyjecia lub wymiany .

* Nie sg wymagane zadne narzedzia °.

e Uwolnij swojg kreatywnos¢ dzieki zwiekszonej wydajnosci,
wyswietlaczowi o przekatnej 68,6 cm (27”’) z diodami LED' z obstuga
ponad miliarda kolorow 3

______

e Rozwin swoj potencjat.

e Skorzystaj z prostoty zintegrowanej konstrukcji, mocy stacji roboczej
i elegancji.

* Mozesz z tatwoscig wymienic bgdz dodac dysk twardy, karte graficzng
lub pamiec - wystarczy otworzy¢ wyswietlacz zatrzaskiem. | juz mozesz
cieszyc sie swobodg prostej, samodzielnej wymiany czesci!

 Niesamowicie cicha praca pozwala uzyskac wysoka wydajnos¢ bez
zadnych zaktocen. Dzieki wbudowanej kamerze internetowej HD mozesz
prowadzic spotkania twarza w twarz i nagrywac filmy w wysokiej
rozdzielczosci “.
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* Akorzystajgc z technologii SRS Premium Sound, mozesz uzyskac
wysoka jakos¢ dzwieku, na ktdrg zastugujg Twoje projekty!

e Grafika o wysokiej wydajnosci. Niesamowita pod kazdym katem.

e Profesjonalna karta graficzna pozwala osiggng¢ niesamowitg szybkos¢
renderowania oraz wydajnosc i zyskac wiecej czasu dla wtasnej
kreatywnosci.
Zbuduj komputer, na ktorym chcesz pracowac. Z HP to mozliwe.

[1] Odnosi sie do przekatnej wyswietlacza. EverybOdy On

[2] Dostep do zasilacza, karty graficznej, dyskow twardych, napedu optycznego, dmuchawy chtodzenia systemu i pamieci oraz ich
wymiana sg mozliwe bez uzycia narzedzi. Narzedzia mogg by¢ wymagane w przypadku wszystkich innych podzespotow

[3] 1,07 miliarda koloréw mozliwych do wyswietlenia dzieki technologii A-FRC.

[4] Do wyswietlania obrazow w wysokiej rozdzielczosci wymagane sg tresci w HD


http://www8.hp.com/pl/pl/products/workstations/product-detail.html?oid=5230510
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Krzysztof Kopciowski

Adobe
Creative
Cloud

rozwiewamy
watpliwosci

Cyfrowa dystrybucja choc juz powszechna, to nadal wzbudza wiele
kontrowersji — gtownie dzieki wydawcom gier komputerowych,
serwujgcym swoim uzytkownikom rozne trudnosci i problemy.

Troche inaczej wyglada sytuacja w przypadku programow
uzytkowych, ktorych cyfrowa dystrybucja wigzana jest z roznymi

dodatkowymi ustugami.

SPIS TRESCI
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Krzysztof Kopciowski

Skad biorgsie watpliwosci? Ano, gtownie z praktyk
stosowanych przez wydawcow gier komputerowych,
ktorych symbolem jest skrot DRM (Digital Rights
Management). ,Nowatorskich” pomystéw byto i po-
jawia sie wiele. Wszystkie one z reguty utrudniajg
korzystanie z produktu, ktory sie nabyto, i co wiecej,
prawie uniemozliwiajg odsprzedaz takiego utworu
(co w dobie swobodnego przeptywu ksigzek, filmow
i muzyki jest prawdziwym kuriozum). Pomimo roz-
nych eksperymentow na uzytkownikach, ktérych
podejmujg sie wydawcy, mozemy wiasciwie w kilku
punktach stresci¢ utrudnienia, ktére wigzg sie z cy-
frowg dystrybucjg. Sprobujmy je nastepnie odnies¢
do Adobe Creative Cloud.

e wymagane potgczenie z Internetem podczas
instalacji i aktywacji produktu,

e stafte pofgczenie z Internetem podczas korzy-
stania z produktu,

e biezgce instalowanie skfadnikow programu
podczas uzytkowania — czesc¢ aplikacji pozosta-
je po stronie serwera,

e ptatne dodatki (DLC) bedace faktycznie sktad-
nikiem produktu,

e wersja pudetkowa produktu to tak naprawde
tylko klucz, po wykorzystaniu ktérego nosnik
mozna wtasciwie wyrzucic,

e utrudnienia w odsprzedazy produktu/przenie-
sienia licencji

Wszystkie te utrudnienia po stronie wydawcy majg
zapewni¢ uzytkownikowi: ,bezpieczenstwo, kom-
fort, niezwykte doswiadczenia (najmniej czytelny
frazes) ptynace z uzytkowania produktu itd.”. Oczy-
wiscie to oficjalna i marketingowa argumentacja
tgczona z koniecznoscig chronienia praw/zyskéw
autorow/wydawcow. Niestety te praktyki odbijg sie
czkawkag uzytkownikom korzystajgcym z legalnych
zrodet. Zobaczmy, w jaki sposob na tle tych praktyk
wypada Chmura Adobe.
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CZYM JEST ADOBE CREATIVE CLO-
UD (ACC)?

Zanim przejdziemy do omdwienia powyzszych pun-
ktdw, spréobujmy szybko scharakteryzowac ACC.
Chmura Adobe to oferta, ktéra funkcjonuje rowno-
rzednie z pudetkowa dystrybucja (Creative Suite).
W ramach tej oferty uzyskujemy dostep do wszyst-
kich aplikacji z portfolio Adobe (wtaczajagc w to:
Adobe Lightroom, Business Catalyst, Typekit, Sto-
ry Plus), 20GB przestrzeni dyskowej oraz dostep
do ustugi synchronizacji danych (wspdtdzielenie
plikéw). Oznacza to, ze jedna optata pozwala nam
korzystac ze wszystkich programow z portfolio Ado-
be. Po drugiej stronie mamy do wyboru 4 pakiety
pudetkowe, na ktére sktada sie okreslona liczba
programow. Takze w tej ,dyscyplinie” ACC zdecy-
dowanie wygrywa.

Przystgpienie do ACC to wybor jednego z pla-
ndw finansowania: miesieczny badz roczny (istnieje
jeszcze mozliwos¢ nabycia karty pre-paidowej, ktdra
upowaznia do kwartalnego cztonkostwa). Po wybo-
rze i optaceniu planu, otrzymujemy numer seryjny,
ktory przypisujemy do naszego konta Adobe ID. Od
tego momentu uzyskujemy dostep do wszystkich
aplikacji i ustug. Programy rezydujg po stronie Ado-
be. My wskazujemy, ktére maja byc¢ zainstalowane
na naszym dysku twardym.

WYMAGANE POLACZENIE Z INTER-
NETEM = INSTALACJA | AKTYWAC]IA

W ACC sitg rzeczy instalatory programow znajduja
sie po stronie Adobe. My z naszego konta wybie-
ramy programy, ktore majg by¢ zainstalowane na
komputerze. A to oznacza, ze do instalacji i aktywacji
potrzebne jest potgczenie internetowe. W prakty-
ce wyglada to nastepujgco: logujemy sie do konta
i wybieramy program, ktory chcemy zainstalowac;
menadzer instalacji pobiera odpowiednig paczke,
instaluje i aktywuje aplikacje juz bez naszego udzia-
tu — wszystko odbywa sie w tle.
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Tak wiec instalacja/aktywacja z racji przedmiotu
ustugi jest catkowicie online. Podczas tego procesu
nie napotkatem zadnych problemow. Za ptytkami
nie tesknie, gdyz dwa pakiety Adobe juz od dawna
kurzg sie na potce, a etap kolekcjonowania pudetek
mam za sobg. W tym miejscu trudno cokolwiek za-
rzuci¢ temu procesowi, gdyz wynika on po prostu
z charakteru oferty.

Warunki ACC s3g jasno okreslone. Wykupujemy
cztonkostwo i instalujemy opcjonalnie rézne progra-
my. Nie mamy tutaj do czynienia z sytuacjg, w ktorej
nabywamy ,pudetko”, przed instalacja programu
musimy sie zarejestrowac/zalogowaé na jakiejs
platformie, podczas instalowania klient tgczy sie
z serwerem i doinstalowuje patche, zas na koncu
okazuje sie, ze pudetko mozemy wyrzucic.

Jesli zdecydujemy sie na kupno wersji pudet-
kowych programow Adobe, to mamy do czynienia
z odrebng ofertg i tradycyjnym modelem instalacji/
aktywacji oraz licencjonowania. Tak wiec z gory wie-
my, czego oczekiwac i jak proces instalacji naszego
oprogramowania bedzie wygladat.

STALE POLACZENIE Z INTERNETEM
PODCZAS KORZYSTANIA Z PRODUKTU

Ooo! To prawdziwa zmora. State potgczenie kompu-
tera z Internetem nie jest tak oczywiste. Szczegdlnie
jesli dysponuje sie 2-3 komputerami, za$ stacja ro-
bocza nie jest online z réznych powoddw (chociazby
bezpieczenstwa); poza tym zawodzg serwery wydaw-
cy i ustugi dostawcy Internetu — nawet podczas ztych
warunkéw pogodowych. Pomijam juz kwestie pro-
bleméw z samym mechanizmem logowania do danej
platformy (niechlubny przyktad Windows Live), co wy-
dtuza czas oczekiwania na uruchomienie programu.
W przypadku ACC po zainstalowaniu i aktywacji
programu, mozemy komputer odtgczy¢ od Internetu
i swobodnie korzystac z naszych narzedzi. Jednakze
Adobe zastrzega, iz komputer raz na 30 dni powi-
nien by¢ online w celu weryfikacji aktywacji. Jest to
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oczywiscie o wiele lepsze rozwigzanie niz state pota-
czenie, ktoére powiedzmy sobie szczerze, kompletnie
nie wptywa na komfort i bezpieczenstwo uzytkowa-
nia programul.

BIEZACE INSTALOWANIE SKEADNI-
KOW PROGRAMU

To ekstremalna wariacja poprzedniego punktu. Taki
mechanizm zostat ostatnio wykorzystany w catej
okazatosci w grze Diablo 3. Sktadniki gry po prostu
sg na biezgco przesytane do komputera uzytkowni-
ka, co oznacza, ze faktycznie zakupiliSmy niepetny
produkt, ktory moze byc¢ uzytkowany tylko w okre-
Slonych warunkach.

W przypadku ACC instalujemy kompletng wersje
wybranego programu i zaden sktadnik nie jest do-
instalowywany podczas jego uzytkowania. Warto
w tym miejscu podkresli¢, ze programy instalowa-
ne z chmury kompletnie nie rdznig sie od wersji
pudetkowych.

PLATNE DODATKI

Kolejna, inteligentna” praktyka wydawcéw gier kom-
puterowych: ,Wytnijmy z gotowego produktu kilka
elementow i sprzedajmy je pod postacig dodatkow”.
Na szczescie w programach uzytkowych nie ma jesz-
cze takich pomystow. Wyobrazmy sobie sytuacje, ze
modut Camera Raw lub Punkt zbiegu wymaga od
nas dodatkowej optaty lub nie mozemy skorzystac
ze sciezek w Photoshopie, bo to DLC. Programy Ado-
be pobieramy z chmury pod postacig kompletnych
i integralnych aplikacji.

WERSJA PUDELKOWA TO TYLKO
KLUCZ PRODUKTU

Istotg cyfrowej dystrybucji jest przypisanie do konta
uzytkownika klucza licencji. Ma to z reguty zapobiec
pfathemu przeniesieniu takiej licencji na innego
uzytkownika (rynek wtérny). W konsekwencji jesli
chcemy przenies¢ licencje, to musimy zrobic¢ to wraz
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z catym kontem, co stoi w sprzecznosci z regulamina-
mi roznych platform dystrybucji, ktore to regulaminy
stojg w sprzecznosci z prawem unijnym (oczywiscie
nikt sie tym nie przejmuje, zas wiasciciele platform
dystrybucyjnych dokonujg gorgczkowych zmian w re-
gulaminach, prébujac nie nazywac rzeczy po imieniu).

Jak to wyglada w przypadku ACC? Z racji przed-
miotu ustugi przypisujemy licencje do naszego konta
Adobe ID, ktore nie jest kontem zbywalnym. Jednak
mozemy w kazdej chwili zrezygnowac z ustugi, czyli
rozwigza¢ umowe z Adobe, ktdre zwraca 50% sumy
pozostatej do konca okresu cztonkowskiego.

Biorgc pod uwage koszt cztonkostwa i 50% zwrot
po odstgpieniu od umowy, mozemy smiato powie-
dzie¢, ze takie rozwigzanie jest bardzo korzystne.
Po prostu zawieramy z wydawcg normalng umowe,
z ktorejzawsze mozemy sie wycofacinie pozostajemy
na koncu z bezuzytecznymi pudetkami i nosnika-
mi. Jesli takie rozwigzanie nie jest zgodne z naszymi
oczekiwaniami, to decydujemy sie na zakup wersji
pudetkowej i na tradycyjny model licencjonowania.
Decydujac sie na ACC, wiemy juz na samym poczat-
ku, z czym mamy do czynienia.

UTRUDNIENIA W ODSPRZEDAZY

Decydujgc sie na cztonkostwo ACC przypisuje-
my licencje do naszego konta. Oznacza to, ze nie
mozemy jej przenies¢. Pamietajmy jednak o tym,
ze umowe mozemy rozwigzac, co w konsekwencji
powoduje zwrot czesci kosztow. W pewnym sen-
sie pokrywa sie to z modelem odsprzedazy wers;ji
pudetkowych, taka transakcja zawsze jest obarczo-
na tym, iz nie odzyskujemy petnej sumy. Zresztg na
marginesie warto wspomnieé, ze odsprzedaz dro-
gich programow nie jest tatwa, co wynika z faktu,
iz wiekszosS¢ kupujacych wprowadza drogi zakup
w koszty prowadzenia dziatalnosci gospodarczej na
podstawie faktury VAT.

W zestawieniu z cyfrowg dystrybucja gier, jest to
sytuacja klarowna i uczciwa. Tam, kupujgc produkt
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przypisujemy licencje do konta i koniec, generalnie
nie jesteSmy nawet wyraznie poinformowani przed
zakupem o tym, ze bedziemy mieli trudnosci z od-
sprzedazg. Jedyna informacja to notka na pudetku,
ze musimy zaakceptowacé warunki licencji [sic!]. Ja-
kie warunki? Tego dowiadujemy sie po zakupie.

PODSUMOWANIE

ACC wykorzystuje niektére mechanizmy bedace
przedmiotem krytyki DRM. Musimy jednak pamie-
tac, ze ACCtow gtdwnej mierze ustuga udostepniania
przestrzeni dyskowej oraz aplikacji graficznych. Gra
komputerowa to po prostu skoriczony utwor, podob-
nie jak ksigzka, film, aloum muzyczny itd. Dlatego
wymienione mechanizmy, ktére na dodatek utrud-
niajg rozrywke, po prostu irytuja.

Spogladajac na oferte ACC, wida¢ wyraznie, ze
jest ona o wiele bardziej przystosowana do niekto6-
rych wymienionych tutaj mechanizméw — majg one
wieksze uzasadnienie w ustudze ACC, niz w przy-
padku gier. Po prostu przystepujgc do cztonkostwa
,Wypozyczamy” narzedzia na czas realizowanego
projektu, jesli po wykonaniu pracy nie chcemy dalej
z nich korzystaé, to rezygnujemy, i potowa pozosta-
tych srodkow jest nam zwracana. Jesli zas chcemy
nabyc¢ produkt z myslg o pdzniejszej odsprzedazy, to
decydujemy sie na wersje pudetkowe.

Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, aby przejsc
na state do ustugi ACC — po prostu z ekonomicznego
punktu widzenia. W profesjonalnym wykorzystaniu
aplikacji graficznych odsprzedaz programéw naste-
puje bardzo rzadko, wynika ona gtéwnie ze zmiany
workflow lub zmian w zyciu zawodowym.

Jednym stowem mozna powiedzieé, ze niekto-
re mechanizmy stosowane w przypadku dystrybucji
gier, jak ulat pasujg do oferty chmury Adobe —sg one
technologicznie uzasadnione i wynikajg z przedmio-
tu oferty. Na szczescie pozostate mechanizmy, ktore
mogg utrudnic prace, nie znalazty swojego miejsca
w ACC.
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Oprocz gromadzenia i porzgdkowania projektdw, moze- Informacje o pliku to kilka podsta- Dodawanie komentarzy do projek- Podglgd warstw. ACC czyta war- Wspotdzielenie. Projekty moze-
my takze wykonywac kilka innych czynnosci w ramach wowych danych o projekcie wig- tu. Komentarze mogq byc rowniez stwy naszego projektu i umozliwia my udostepniac publicznie lub
ustugi ACC. Na zrzucie widac podglqd projektu, zapisa- czajgc w to podglgd dominujgcych dodawane w sferze publicznej lub wytgczenie/wtgczenie wybranych wybranym osobom. Wigze sie
nego w pliku .psd. kolorow oraz mozliwosc sciggnie- w oparciu o wybrane osoby. warstw, co przektada sie na pod- to z mozliwosciqg komentowania
cia ich zestawu lub przejscia do glgd naszego pliku po lewej stronie. ~ oraz pobierania pliku. ”
Kulera.
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-z realng strukturg miesni, ktére na
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. obszary ludzkiej twarzy. Kurs
rozpoczyna sie od budowy siatki
w obrebie tych obszarow, zas
kolejne lekcje pokazuija, jak taczyc
ze sobg obszary opisujace oczy,
usta, nos itd. Osobne zagadnienie
to topologia ludzkiego ucha - jedno
z najbardziej problematycznych
elementow anatomii. Kurs
to przeszto siedem godzin
modelowania, szukania nowych
rozwigzan i modyfikowania siatki
bez skrotow i kompromisow.
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Adobe postanowito na odswiezenie interfejsu,
stary jasno-szary ekran zastgpit nowy w ciemniejszej
barwie, poczatkowo nie mogtem sie przyzwycza-
i¢, ale po kilkunastu godzinach pracy docenitem te
zmiane — mniej meczy oczy, zatem choc to tylko ko-
smetyka, daje plusa.

GLOBAL CACHE — NIE CZEKA] ZA
KAZDYM RAZEM NANA PREVIEW

Jednym z ciekawszych nowych opcji jest Global Ca-
she, ktory zapisuje ramki na dysku w tle, nawet po
zamknieciu projektu i otwarciu go ponownie prze-
renderowane klatki sg od razu na miejscu, zwieksza
to szybkos¢ dziatania workflow. Nawet po zmianie
stanu ktorejs z warstw, jesli ja cofniemy AE auto-
matycznie zataduje klatki z przeliczonego wczesniej
preview!

3D CAMERA TRACKER - TRACKO-
WANIE KAMERY W SRODOWISKU 3D

Developer postanowit doda¢ do AE 3d Camera trac-
ker (w konicu!!). Na rynku jest pare konkurencyjnych

[€d KreatywnyBazar

Co nowego w Adobe After Effects CS6

Firma Adobe przyzwyczaita nas do tego, ze praktycznie co roku dostajemy kolejne wersje ich sztandarowych
produktow. Dla mnie ten moment to zawsze dosc traumatyczne przezycie, moj After Effects, do ktorego w pocie
czota kupowatem i zbieratem przerozne pluginy, musi is¢ do kosza i ustgpic¢ miejsca nowej wersji... a pluginy...
c6z, moze wyjda, moze nie wyjdg, a po roku cata karuzela zacznie krecic sie od nowa. Na wersje CS6, powiem
szczerze, czekatem dosc niecierpliwie, poprzednia wersja 5,5 nie zachwycita mnie, mato zmian, kosmetyczne
poprawki pozostawity pewien niesmak, ale wersja 6 data porzadny boost do wczesniejszej wersji. Najwazniejsze
dwie funkcje zostawiam na sam koniec, mato tego, Adobe sie nawet nimi nie chwali!! A s to wg mnie najistot-
niejsze upgrady w wersji CS6. Ale zacznijmy od poczatku.

programoéw tego typu (PFtrack, Boujou). Z prze-
prowadzonych testéw Tracker radzi sobie dobrze,
catkiem niezle znajduje punkty i potem sie ich
trzyma, oczywiscie w zaleznosci od materiatu wej-
sciowego, predkos¢ trackingu jest raczej srednia.
Funkcja jest raczej ciekawostka, nie jest na tyle roz-
budowana, aby konkurowad np. z PFTrackiem, ale do
prostych zastosowan powinna spokojnie starczyc.
Tutaj Adobe nie sktoni mnie do przesiadki z mojego
ulubionego PFTracka, ale w przysztosci, jesli pomyst
bedzie dalej rozwijany, kto wie?

RENDERER 3D - TWORZ WELASNE e R — N
OBIEKTY W 3D T =
Dodano takze Renderer 3D, aby go uruchomig, o
nasza kompozycja musi by¢ zamieniona na kom-
pozycje Ray-Traced, a warstwa musi miec klikniete
3D, po krotkiej chwili w opcjach warstwy poja-
wiajg sie nowe niedostepne wczesniej elementy.
Od razu mamy mozliwos¢ zmiany Curvature,
czyli wygigé nasz obiekt oraz zmienic¢ ilos¢ seg-
mentow naszego wygiecia, a to dopiero poczatek. >
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Obiektom mozemy nadaé grubos¢ (bevel), usta-
wi¢ materiat, jakim sg powlekane (mozna zmienié
nawet indeks refrakcji!) i tak przygotowany obiekt
dodac jako particle. Fajna sprawa, niestety dziata
to wolno, bardzo wolno, w przysztosci na pewno
bedzie to usprawniane.

MASK FEATHER TOOL — PELNA KU-
STOMIZACIA MASEK

Mask Feather Tool — umozliwia nam kontrolowanie
wtapiania maski w punktach zaczepien, poprzednio
feather byto dodawane do catej maski w rownym
stopniu, nie za bardzo znajduje funkcjonalnosé
w tego typu usprawnieniu, pewnie dla niektdrych
sie przyda, dla mnie funkcja, ktérej prawdopodob-
nie nigdy nie uzyje, ale wazne ze jest.

Flacard Candens_ A
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POPRAWIONE ALGORYTMY KOM-
PRESJI

Pozostate efekty nie sg az tak wazne, aby je omawiag,
dodawanie plikow Al i zamiana wektorow na obiekty
typu shape, dodanie par efektéow w wersji 32bito-
wej. Obiecatem, ze na kornicu napisze, co tez Adobe
dodat dla mnie najwazniejszego. Otdz pierwsza mata
zmiana to w koncu porzadnie renderujace sie filmy
w kodeku h.264 w FullHD, szybkos¢ jest zadowalajaca
i nawet dosc¢ diugie filmy (np. na méj blog) renderu-
ja sie szybko, wczesniej pamietam czasy 4-6 godzin,
ktore doprowadzaty mnie do ptaczu. Jednakze nie
rozumiem, dlaczego zostata odebrana mozliwos¢ za-
importowania plikdw FLV, wczesniej nie byto z tym
problemu, a teraz format nie jest rozpoznawany,
szkoda, poniewaz w dobie sSwietnosci YouTube’a

i innych tego typu portali obstuga plikdw FLV czasa-
mi jest koniecznoscig. Drugg bardzo wazng zmiang
dla mnie jest mozliwos¢ wrzucenia plikow z réznym
frameratem na jednej kompozycji i bezproblemowe
zrenderowanie catosci w okreslonej przeze mnie ilo-
sci klatek na sekunde — BRAWO. Wczesniej przy tego
typu eksperymencie zazwyczaj renderer wywieszat sie
w momencie gdy przechodzit na film z innym frame-
ratem, co doprowadzato mnie szatu. Teraz wrzucam
jedne pliki z 50fps, inne z 24 i nie ma problemu.

AFTER EFFECTS CS6 CZY WARTO?

Jak widzicie, samych bardzo istotnych zmian nowy
AE nie oferuje, bez tych wiekszych featuresow moz-
na byto sobie poradzi¢ wczesniej, dodanie globalnego
cashowania usprawnia prace, jednak czy wczesniej az

tak bardzo nam przeszkadzat jego brak? Render 3D to
ciekawostka, ktora dopiero po zakupieniu Element3D
z Videocopilota pozwala poczu¢ moc trojwymiaro-
wych czgsteczek, ale to juz historia na inny artykut.
Teraz odpowiedz na pytanie, czy warto byto sie prze-
siadac z wersji 5.5? Moim zdaniem zdecydowanie tak,
ale nie dla funkcji napisanych wielkimi literami w dzia-
le nowosci na stronie Adobe, ale dla tych, ktérych nie
widaé, tych opisanych na koncu tego tekstu. Prawdo-
podobnie datoby rade zatatwic je jakims patchem w
wersji 5.5, ale céz - prawa rynku. Ja teraz czekam na
kolejne wiesci o CS7. Co dodadzg? Co zabiorg? Czy
bedzie jeszcze szybciej? Madre gtowy w Adobe juz
pewnie znajg odpowiedzi, my musimy czekac i kolek-
cjonowac pluginy, by w przysztym roku mie¢ za czym
ptakaé. | tym pozytywnym akcentem... #
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Twoi(\:/h zdielzg
przy pOMocy

CONTENT-AWARE MOVE

[€d KreatywnyBazar

Photoshop potrafi zaskakiwac. Mozliwosdi,
jakie daje ten program, moga przyttoczyc
poczatkujacego uzytkownika. Sg jednak pewne
narzedzia, ktorych obstuga jest prosta i intuicyj-
na, a koncowy efekt zaskakujacy.

Takim narzedziem, a w zasadzie opcjg ukryta

w wielu narzedziach jest content-aware.

Dzieki content-aware mozesz w banalny sposob
w ciggu kilku sekund usunac ze zdjecia niechci-
ane elementy. Mozesz tez przesunac obiekt z
jednego miejsca w drugie bez zmudnej pracy na
warstwach.

Cata operacja trwa zazwyczaj nie dtuzej niz
kilkanascie sekund. Efekt koncowy potrafi
wprawic w ostupienie osoby, ktore pierwszy raz
widzg te narzedzia.

Przejdzmy zatem do praktycznych rozwigzan.

Gdy masz juz zaznaczenie, musisz je poszerzyc.
W tym celu skorzystaj z géornego menu i wybierz ko-
lejno opcje select -> modify -> expand.

Dzieki opcji expand rozszerzysz zaznaczenie o po-
dang ilos¢ pixeli.

W oknie dialogowym opcji expand wpisz 30 pi-
xeli. Dodasz w ten sposob obszar buforowy, ktory
photoshop bedzie mégt poréwnac z otaczajgcym go
zdjeciem. W ten sposdb tatwiej wtopisz zaznaczenie
W nowe miejsce bez naruszenia gtéwnej selekcji.

Pora na koncowy efekt. Gdy masz juz stworzone
zaznaczenie, wybierz narzedzie content-aware move
tool. Kryje sie ono pod domysing ikong plastra (spot
healing brush tool). Gdy przytrzymasz lewy przycisk
myszy, rozwing sie dodatkowe narzedzia.

Majgc aktywne zaznaczenie i aktywne narze-
dzie content-aware move tool, przesun zaznaczony
obiekt w inne miejsce. Photoshop chwile przeana-
lizuje twoje zadanie i wyswietli efekt koncowy catej
operacji.

Dziewczynka zmienita miejsce na zdjeciu, bez wi-
docznych faczen, znieksztatcen i co najwazniejsze
przy minimalnym naktadzie pracy.

GRAFIKA

Zatézmy, ze zrobites zdjecie. Niestety obiekt, kto-
ry chciates uchwyci¢ w centrum kadru, znalazt sie
przy krawedzi. Przekadrowanie nie wchodzi w gre,
bo musiatbys usung¢ znaczng czesc¢ fotografii, tracac
tym samym proporcje oryginatu.

Z pomocg przychodzi Ci narzedzie content-awa-
re move, ktdre przesuwa zaznaczony obszar, starajac
sie wtopi¢ go w nowe miejsce.

Na poczatek zaznacz obiekt, ktéry chcesz przesu-
ng¢. Mozesz to zrobi¢ na 2 sposoby.

1 sposob: rysujesz zaznaczenie bezposSrednio
narzedziem content-aware move. Jednak wtedy za-
znaczenie bedzie dziatato tak samo jak lasso.

2 sposo6b: tworzysz zaznaczenie dowolnym narze-
dziem jak np.quick selection tool. Dzieki temu masz
wiekszg kontrole nad zaznaczanym obszarem.

.....
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EXTEND

Dalej jestesmy przy narzedziu content-aware move
tool. Tym razem wybierzemy jednak opcje extend.
Dziata ona podobnie do move, jednak zamiast prze-
suwac zaznaczony obszar, rozcigga go.

Przeciggnij zaznaczenie w nowe miejsce. Po
zwolnieniu lewego przycisku myszy program prze-
analizuje Twoje zadanie. Kilkanascie sekund pracy
i gotowe!

[€d KreatywnyBazar

Otwieramy nowe zdjecie. Wybierz to samo na-
rzedzie co poprzednio, ale w gornym pasku narzedzi
zmien domysing opcje move na extend.

Aktywnym narzedziem content-aware move tool
zaznacz obiekt, ktdry chcesz rozciggnac, zwyczajnie
rysujgc zaznaczenie.
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SCALE

Kolejne ciekawe zastosowanie content-aware. Ska-
lowanie. Na poczatek dla poréwnania uzyjemy
zwyktego skalowania, tzw. free transform da Ci to
poréwnanie z mozliwosciami, jakie daje narzedzie
content-aware scale.

Otworz zdjecie i zeskaluj je w tradycyjny sposob.
Kornicowy efekt jest mato atrakcyjny. Zdjecie zostato
po prostu Sciggniete. Proporcje kompletnie nie zo-
staty zachowane.

GRAFIKA

6 sposobow na modyfikacje Twoich zdjec przy pomocy Content Aware

Pora na lepsze rozwigzanie. Zeskalujemy teraz
ten sam obrazek narzedziem content-aware scale.

Zauwaz, ze juz przy samym skalowaniu masz pod-
glad na efekt koricowy. Zwezajgc zdjecie w poziomie,
od razu wida¢ powalajgcg przewage content-aware
scale nad free transform.

Liear

Check Spelling...
Find and Replace Text...

Fill... Shift+F5
Stroke...

Alt+Shift+ Ctrl+C
Puppet Warp —
Free Transform Ctri+T

Transform 4
Auto-Align Layers...

Auto-Blend Layers...

- Content-fware Scale

Define Brush Preset...
Define Pattern...
] Define Custom Shape...

| Purge 4

| Adobe PDF Presets...

Presets »
Remote Connections...

Color Settings... Shift+ Ctrl+ K
Assign Profile..,

Convert to Profile...

L L Linl Al L P T

Sylwetki ludzi zostaty praktycznie nienaruszo-
ne. Choc lezak ulegt lekkiemu skurczeniu, to efekt
finalny jest nieporéwnywalnie lepszy od skalowa-
nia w sposob standardowy.

r
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SPOT HEALING BRUSH

Czasami ze zdjecia chcemy usung¢ tylko niewielkie
elementy. Przyktadem mogg by¢ niedoskonatosci
skory czy pieprzyki. Wtedy najtatwiej zastosowac
narzedzie spot healing brush.

Narzedzie znajdziesz w tym samym miejscu gdzie
content-aware move tool. Musisz tylko tak jak po-
przednio przytrzymaé lewy przycisk myszy nad
ikong, aby rozwineta sie wieksza paleta dostepnych
narzedzi.

Po wyborze spot healing brush tool upewnij sie,
ze w gorym menu masz zaznaczong opcje content-
-aware. Nastepnie przejdz do dziatania.

Zamaluj jednym pociggnieciem obiekt, ktory
chcesz, aby zniknat. Nastepnie po zwolnieniu lewego
przycisku myszy Photoshop automatycznie przeliczy
Twoje zadanie.

Samolot nie jest co prawda matg krostkg, ktérg
chcesz usungc ze zdjecia, ale liczy sie efekt, a ten
jest wtasnie taki, o jaki nam chodzito.

Samolot zwyczajnie nam zniknat, praktycznie bez
jakichkolwiek sladéw w zaledwie kilkanascie sekund

pracy.

[€d KreatywnyBazar

FILL

Kolejne narzedzie w swoim dziataniu jest bardzo po-
dobne do spot healing brush. Réznica polega jedynie
na sposobie zaznaczenia obszaru, ktéry chcemy usu-
ngc ze zdjecia.

Zamiast malowacé pedzlem, ktéry oferuje nam
spot healing brush, tworzymy zaznaczenie w do-
wolny mozliwy sposob. Ja uzytem w tym przypadku
lassa.

Nastepnie po zaznaczeniu czesci zdjecia, ktora
chcesz wymazac, wybierz opcje fill.

W nowym dialogowym oknie z rozwijanych moz-
liwosci wypetnienia wybierz content-aware. Kliknij
ok i gotowe.

Efekt taki sam jak w przypadku zdjecia samolotu.
Zdjecie zostato wypetnione chmurami, a zaznaczony
obiekt zwyczajnie zniknat.
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Find and Replace Text..

Stroke...

Content-&ware Scale

Puppet Warp

Free Transform

Transform

— Contents

Use:

Content-Aware -

Foreground Color
Background Color
| Color...

r

— Blendin I—

Content-Aware

Mode: pattern
History
Opacity:

Preser, BlCk
20% Gray |

White
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PATCH TOOL

Ostatniaopcja, aledajgcanajwiek-
szg kontrole nad wymazywaniem
elementdéw ze zdjecia.

Z paska narzedzi w znanym Ci
juz miejscu przytrzymaj lewy przy-
cisk myszy i wybierz patch tool.
Nastepnie utworz zaznaczenie.
Tworzy sie tak samo jak lassem.

Na poczatek, dla poréwnania
uzyjemy standardowego trybu
“tatania” zaznaczonego obszaru.

Wystarczy wiec, ze przecia-
gniesz utworzone zaznaczenie w
inne miejsce zdjecia. Nowe miegj-
sce bedzie stuzyto jako wzor, jaki
ma mie¢ nowo utworzona tata.

Niestety domysiny tryb patch
tool nie jest na tyle inteligentny,
by idalnie zatata¢ nam zaznaczo-
ny obszar. Akurat na tym zdjeciu
nie udato mi sie zaznaczy¢ taty
bez niechcianych elementow (le-
zak w prawym dolnym rogu).

Po zwolnieniu lewego przy-
cisku myszy standardowy tryb
patch toola nie byt na tyle “inte-
ligentny”, aby nie kopiowac na
nowo utworzong fate fragmentu
lezaka.

SPIS TRESCI
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Cofnijmy sie w historii dziatan, aby uzyc tego sa-
mego zaznaczenia. Jednak tym razem w gérnym
menu opcji patch tool wybierz tryb content-aware.

Przeciggnij tate w identyczny sposob, fragment
lezaka znow pojawit nam sie w podgladzie.

Jednak po przeliczeniu finalnego efektu Photo-
shop wyswietla nam znacznie lepszy efekt

8 - B F3 Falh, Dot Bet 3 B 5

T e  EF beh, T (HR

ratch-tool-omg.jpg @ 66,7% (RG
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Lezaki zniknety kompletnie z kadru. Mozna by
oczywiscie dokonac jeszcze drobnych poprawek, ale
jak widzisz opcja content-aware w narzedziu patch
tool jest “inteligentniejsza” od standardowego trybu.

M |:| r @ Patch: | Normal

Mormsal

- -

PODSUMOWANIE

Sposobdéw na uzywanie content-aware, jak widzisz,
jest wiele. Wybdér odpowiedniego narzedzia to
kwestia praktyki i doswiadczenia. Jak kazde inne na-
rzedzie content-aware trzeba “wyczué”. Photoshop
nie jest cztowiekiem, wiec musimy by¢ bardzo pre-
cyzyjni w zlecaniu mu okreslonych zadan.

| chociaz koncowy efekt nie zawsze jest w 100%
idealny, to jednak biorgc pod uwage standardowe
narzedzia i content-aware, okazuje sie, ze to drugie

e N\

rozwigzanie zaoszczedzi Ci bardzo wiele godzin cen-
nego czasu..

Do tego content-aware jest bardzo efektowny i
intucyjny. Nie wymaga fachowej wiedzy czy umiejet-
nosci. Nawet poczatkujgcy uzytkownik moze teraz
uzyskac efekt, ktory kiedys wymagat znacznej wiek-
szej wiedzy i umiejetnosci.

Odwiedz strone autora
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Umitowanie uczenia sie

prowadzace do nowych odkryc
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| depositphotos.com [

Diana Van Tankeren, znana tez jako Pic- Jak zaczynatas jako fotograf?

s4ads i Pics4merch, jest fotografem- | | .
Kiedy bytam nastolatka, bytam wielka fanka grupy muzycznejina

SamOUklem' artyStka | prOIEktantem kazdym koncercie robitam zdjecia wielkg i zdecydowanie za ciezkg ra-

graﬁcznym z Emdhqven w Holandii. dziecka lustrzankg Zenitem. Zatamatam sie, kiedy zostawitam go na
Obrazy przedstaW|a|ace temat\/ke spd moment i zostat ukradziony! Kupitam nowy i znowu miatam pecha
| zdrowia sg jej ulubionymi i sg Zrédtem - ten tez zostat ukradziony; trzeci za$ zostat zapomniany w toalecie,

1] popu[arnos’ci, Ma wiele doswiadczenia kiedy pozyczytam go przyjacielowi. Datam sobie spokdj z fotografig na
w tworzeniu wizytéwek na zamowienie, dtuzszy czas, az do momentu kiedy kilka lat temu poproszono mnie, ze-
ulotek, folderéw, Ok’(E\dEk, pOCZtéWEk, bym zrobita komus zdjecie aparatem cyfrowym. Nigdy wczesniej nie

3 nawet oston na iPhOI"Iy i iPady. Catkiem miatam nawet aparatu cyfrowego w dfoniach, wiec nie miatam poje-
ETEE zaczeta J(aCZ\/(f fotograﬁe — cia, co z nim robic; ale byt to prosty w obstudze automat. Kiedy tylko

. i ) i _ zrobitam zdjecia, wiedziatam, ze MUSZE znowu kupi¢ aparat. | zrobi-
ment\/ pI’O|EktOW, ZEb\/ POSZerzyc swoje tam to. Niestety popetnitam bfad, kupujgc prosty automat. Jakosc¢ (jak

mozliwosci - i swietnie je] sie to udato. na tamten czas) byta dobra, ale potrzebowatam ustawiers manualnych,
Diana sprzedata ponad 700 pl.ikC'JW POP- zeby mac sie nimi bawi¢. W koncu kupitam lustrzanke Canona z obiek-
rzez Depositphotos i wiele z nich wyda tywem makro i zaczetam robi¢ zdjecia owadom.

Sie wam znajoma, poniewaz jej prace sg

bardzo popularne weérod pI‘Oi ektantdw Czy rfmsz jakies ulubione lokalizacje, obiekty lub czas na robienie
i grafikdw. 2djec?

Popr05|l|5my Dlane’ ZEby pOdZIEUta Wykonuje tylko zdjecia w studio i fotografie produktowg. Zwykle

Sie Z.nami swoimi qoswiadczgniami. potrzebuje catego dnia, popotudnia albo wieczora, zeby zrobi¢ to,
Powiedziata Depositphotos wiele 0 sSwWo-  co mam w zamyéle.

jej pracy, o swoich slicznych ulubionych
makach, podzielita sie swoimi uczuciami  Dlaczego wybrates mikrostock jako sposob sprzedazy swoich
wobec stron typu ,zdobadz te zdjecia za  fotegrafii?

darmo” i wieloma innymi. o o , _ ,
MOj najlepszy przyjaciel ciggle mi powtarzat, ze powinnam sprze-

dawacd swoje zdjecia i w pewnym momencie postanowitam >
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sprobowac. Szybko jednak odkrytam, ze nie ma zapotrzebowania na
moje zdjecia owaddw, wiec kupitam dwie lampy i zaczetam robic¢ zdje-
cia produktom. Jestem catkowitym samoukiem i byto to dla mnie
duzym wyzwaniem ustawic prawidtowo swiatto i poczu¢, o co chodzi
w fotografowaniu na microstock. Ale kocham sie uczy¢, wiec to nigdy
nie byto dla mnie problemem :-)

Jakiego sprzetu uzywasz?

Prawie wszystkie moje zdjecia zostaty zrobione Canonem 40D, ale
kiedy zepsuta sie w nim migawka, kupitam 5D i obiektyw Canon EF
24-205mm f4. Mam tez obiektywy Tamron 90mm macro 2.8 i Tam-
ron 28-75mm f2.8. Poza nimi uzywam dwoch lamp LumoPro LP 160
i jednego flasha studyjnego Falcon Eyes z parasolkami oraz statywu
Vanguard Alta Pro 263AT.
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Czy masz studio fotograficzne? Jak ono wyglgda? Co uwazasz za
najwazniejszy element Twojego studio fotograficznego — swiatto/
przestrzen itp.?

:-) Nie chcielibyscie zobaczyé mojego ,,studio”. Jest to najprostsza

i najbardziej prymitywna rzecz, jakg mozna sobie wyobrazi¢, ale do-
skonale mi sie w nim pracuje i jestem z niego zadowolona. Jedyne
moje zastrzezenie to to, ze chciatabym moc rozstawi¢ swoj sprzet

w innymi miejscu niz w kuchni, bo troche mi tam przeszkadza. Jezeli
chodzi o to, co jest najwazniejsze: oczywiscie to Swiatta!

Czy masz asystentow? lle osob jest w Twoim zespole?
Nie mam.

Czy masz grafik? lle czasu dziennie przeznaczasz na fotografie? Ja-
kich narzedzi do obrobki zdjec lubisz uzywac?

Tak, pracuje wedtug harmonogramu i zawsze dokfadnie planuje moje
zdjecia. Juz zanim wezme do reki aparat, wiem doktadnie, co bede ro-
bi¢ i jak bede to robi¢. Nie chodzi tylko o temat (co jest oczywiste), ale
tez w jaki sposdb ustawie oswietlenie itp.

Srednio spedzam na fotografowaniu 12 godzin dziennie, przetwarza-
jac, projektujac i doskonalgc swoje techniki. Tak, to duzo czasu, ale
mam opracowany doktadny ,,plan na przysztosc¢” i jestem zdetermi-
nowana, zeby osiggnac swoj cel, niezaleznie od tego, ile godzin bede
musiata mu poswiecic. (za to spie tylko cztery godziny w nocy).

Jezeli chodzi o narzedzia obrébki... Do wszystkiego uzywam Photo-
shop CS2 z kilkoma pluginami, takimi jak Nik Software.

Czy przestrzegasz jakis szczegélnych rytuatow/regut podczas pracy,
czy improwizujesz?

Zawsze wszystko szczegotowo planuje, nim cokolwiek zaczne, i ni-
gdy nie improwizuje. Oczywiscie ciggle probuje nowych rzeczy, zeby
poprawi¢ swoje umiejetnosci oraz technike i osiggnaé rozne efek-
ty, ale nigdy nie ma improwizacji typu ,,zacznij i zobaczysz, co z tego
wyjdzie”.

r

| Umitowanie uczenia sie prowadzgce do nowych odkryc¢ |
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Czy uwazasz fotogradfie za hobby czy zawod?

Moim ostatecznym celem jest zosta¢ profesjonalnym
fotografem/projektantem i utrzymywac sie z mojej pracy. Oczywiscie

to jest przyczyng, dla ktérej spedzam na niej kazdg mozliwg sekunde .

Jakie sq Twoje przewidywania dotyczgce branzy microstock na ko-
lejne piec lat? Co zmienitabys w branzy microstock, gdybys mogta?

To trudne pytanie. Wierze, ze w microstockach jest przysztosé, ale
konkurencja bardzo szybko rosnie i sgdze, ze bedzie coraz trudniej
dla nas jako indywidualnych dostawcow utrzymac poziom sprze-
dazy, do jakiego jestesmy przyzwyczajeni, w przysztosci. Gdybym
mogta co$ zmienié, to ilos¢ ludzi wchodzacych (i dopuszczanych)
do branzy. Podniostabym poprzeczke na duzo wyzszy poziom (za-
rowno dla nowych, jak i obecnych dostawcow) i akceptowata
tylko najlepsze zdjecia i projekty. Niektore strony majg setki stron
z, powiedzmy... truskawkami i kazdego dnia jest dodawanych wie-
le nowych. Zastanawiam sie wtedy: co takiego nowy obraz doda
do tej bazy? Nie zrozumcie mnie zle... Naprawde uwazam, ze
zdjecia z truskawkami powinny by¢ akceptowane, ale tylko jeze-

li naprawde sie wyrdzniajg. Uwazam tez, ze nie bytoby to bolesne
automatycznie kasowac obrazy starsze niz trzy lata, bez historii
sprzedazy. Jedna z agencji juz to robi i uwazam, ze jest to Swietny
pomyst, poniewaz, moim skromnym zdaniem, bedzie stale popra-
wiato jakos¢ w ich bazie danych, podczas gdy kupujacy bedg caty
czas mieli swieze... truskawki. ;)

W tym momencie najlepiej sprzedajgce sie zdjecia sq zwigzane
z biznesem, sportem, romantycznosciq i tematami rodzinnymi.
Co wedtug Ciebie sie zmieni? Jakie trendy widzisz w przemysle
microstock?

Sadze, ze obrazy biznesowe bedg zawsze najlepiej sprzedajgcymi sie
tematami, ale sgdzgc z mojej wtasnej sprzedazy, widze duzy wzrost
sprzedazy prac projektowych. Mysle, ze to dlatego, ze projekty sg za-
wsze unikalne i mozna projektowac na kazdy temat; nawet rzeczy
technicznie niemozliwe albo prawie niemozliwe. Inny powdd moze
by¢ taki, ze dzieki temu kupujgcy oszczedza duzo czasu, poniewaz
spora czesc¢ pracy jest juz wykonana.

[€d KreatywnyBazar

Czego nigdy nie umiescitabys w swoim portfolio?
Niektdrych moich wczesniejszych zdjec i projektow, ktdre kasuje ;)

Na przyktad zdjecia i projekty, ktore pokazujg moj rozwdj, ale nie
moje obecne mozliwosci i umiejetnosci. Oczywiscie nie moge (i nie
chce) usuwad wszystkiego, co nie jest zgodne z tym, co potrafie zro-
bi¢ teraz, ale staram sie co szeS¢ miesiecy spojrze¢ na moje portfolio
oczami kupujgcego i jezeli nie jestem zadowolona z pliku, gdy widze
go w petnym rozmiarze, usuwam go ze swojego portfolio.

Ktore ze zdjec jest Twoim ulubionym? Czy mozesz opisac jak ono
wyglgda?

Ostatnio dodatam obraz 11335176 z makami. Jest to kompozycja
trzech obrazéw i troche pracy w Photoshopie, co uwielbiam robic!
Nie tylko dlatego, ze to naprawde mito tworzy¢ cos, co trudno byto-
by osiggnac¢ w rzeczywistosci, ale tez dlatego, ze z kazdym projektem
ucze sie nowych rzeczy. | znowu... uwielbiam sie uczy¢!

Czym jest dla Ciebie , idealne” zdjecie? Gdzie chciatabys je oglgdac
(konkretne wydanie, ranking, strona internetowa/wystawa/zrobio-
ne dla konkretnej marki lub osoby)?

Idealne zdjecie dla mnie to takie, ktore przykuwa mojg uwage. Cos,
co wyrdznia sie sposrad innych ogladanych zdjec. Jezeli chodzi o moje
prace, to zwyktam patrze¢, jak moje prace sg wykorzystywane, ale

od kiedy Google wprowadzit opcje ,wyszukiwania obrazem”, nie od-
wazam sie juz tego robic. Znalaztam tak wiele moich obrazow na
stronach ,,zdobadz te zdjecia za darmo”, ze wole juz na to nie patrzec.
Ale nadal jest to wspaniate uczucie, gdy napotkam jeden z moich ob-
razow na produkcie albo stronie internetowej (innej niz wspomniane
juz ,zdobadz te zdjecia za darmo”, oczywiscie :))

Wymien piec rzeczy, ktorych zyczysz kazdemu fotografowi i piec rze-
czy, ktorych nie zyczysz zadnemu fotografowi.

Oczywiscie zycze kazdemu fotografowi, zeby odnidst sukces. Zycze im,
zeby mogli pracowac dla jakiegos celu i osiggnac¢ go bez zbyt wielu
trudnosci.

| Umitowanie uczenia sie prowadzgce do nowych odkryc¢ |

Zycze im, zeby byli dumni, gdy zobacza rezultaty swojej ciezkiej pracy
(przegladajac statystyki wykorzystania ich prac). Zycze tez, zeby otrzy-
mali uznanie, na jakie zastugujg. Dla mnie samej wszystkie te rzeczy
byty zawsze duzg motywacja, zeby ciggle is¢ do przodu.

Nikomu nie zycze psucia sie sprzetu, kradziezy sprzetu, odkrycia, ze
zapomniato sie czesci sprzetu (to jedno z moich doswiadczen, ktérego
nigdy nie zapomne). Tak samo nie zycze odkrycia, ze twoje prace s3
sprzedawane przez innego dostawce lub udostepniane za darmo na
wspomnianych juz wczesniej stronach, niezabrania ze sobg aparatu,
kiedy zdarza sie ten moment ,,jedyny raz w zyciu” i wielu innych nega-
tywnych rzeczy (ale skupmy sie na pozytywach, dobrze?):)

Portfolio Diany mozna zobaczy¢
w banku zdjeé Depositphotos.
Kryje sie pod loginem Pics4ads.
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Rozmowa z Marig Rostocka,
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konkuyrsu ,.Powstanie 44’ w koniksie’’

Niedzwiedz,
kot i krolik

Czy moze Pani nam przyblizy¢ swoj warsztat?
Z jakich mediow korzysta Pani najczesciej? Jak po-
wstajq prace?

Punktem wyjsciowym sg zawsze rysunki i szkice
wykonane recznie. Jest cata masa technik, ktorymi
sie postuguje: do moich ulubionych nalezg gwasz,
otdwek i kredki akwarelowe, ale lubie takze tusz,
wegiel, flamastry i oczywiscie farby olejne. Bardzo
lubie mieszac techniki, zazwyczaj korzystam z kilku
technik na raz, im wiecej, tym lepiej. Ale nie obyta-
bym sie bez komputera, skanera i tabletu. No, moze
wyjatkiem sg obrazy olejne.

Trudno jednoznacznie wychwycic powtarzajgce sie
cechy szczegolne Pani stylu, czy jest on w procesie
ksztattowania? Jak na dzisiejszy dzien postrzega
Pani swoj styl?

Poniewaz postuguje sie wieloma réznymi narze-
dziami, mdj sposdb rysowania tez jest réznorodny.
Cho¢ mi sie wydaje, ze moje rysunki stanowig jed-
nak dosc spdjna catosc.

Lubie poznawac¢ nowe rzeczy i staram sie rozwi-

jac. Sg tematy, ktdre wymagajg roznego podejscia.
Czasem sSwietnie pasuje synteza i prostota, a cza-
sem przeciwnie, rozbudowana forma z mndstwem
szczegotow. Mysle, ze najbardziej charakterystyczne

dla moich rysunkéw jest uzycie gwaszu oraz zanika-
jacy kontur.

Moze wskazaé nam Pani swoje Zrodfta inspiracji?

Moje prace czesto sg komentarzami do réznych
ciekawych zjawisk polityczno-spotecznych jak
np: rasizm czy toksyczne relacje wewnatrz ro-
dziny. Powiedzmy, ze sg to takie zawoalowane
komentarze.

Do tworzenia komiksow inspiruje mnie w duzej
mierze kino, zwfaszcza filmy niezalezne.

Poza tym bardzo lubie komiksy, uwielbiam malar-
stwo barokowe i romantyczne, streetart i wiele
réznych dziwnych rzeczy. Do moich idoli nalezg Die-
go Velasquez, Henry Darger i Banksy.

Jest miejsce dla artystow, ktorzy nie malujq po-
tworkow, realistycznych scen i konceptow dla
gier/filmow? Jak wyglgda wg Pani sytuacja takie-
go artysty na polskim rynku?

To trudne pytanie, bo ja wcale nie mam wrazenia,
zebym sobie znalazta miejsce na polskim rynku. Ra-
czej wcigz go szukam, zarowno jako malarz, jak i
rysownik. Polski rynek na razie mnie szczegodlnie nie
rozpieszcza.
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Oczywiscie, ze jest miejsce dla artystow robigcych
co innego niz storyboardy i potworki. Jest coraz
wiecej galerii sztuki wspé"tczesnej, I gust odbiorcéw
tez jest coraz lepszy. Z tym ze czesto taki artysta
musi sobie poszukac¢ dodatkowego zrodta utrzyma-
nia. Takie zycie artysty.

W przysztym roku na rynku francuskim ukaze sie komiks
,Niedzwiedz, kot i krolik”, ktérego jestem wspotautorksa,
wiec zobaczymy jak bedzie za zagranica.

,»Co jest czarne, co biafe, a co jest bez sensu” - ta
praca Pani autorstwa zwyciezyta w zesztym roku
w konkursie ,,Powstanie ,44 w komiksie”. Skqd po-
myst na komiks o Powstaniu Warszawskim? Czy
cos Paniq szczegdlnie zmotywowato?

Jestem Warszawiankg, temat Powstania Warszaw-
skiego byt zawsze dla mnie wazny.

Ale zainspirowat mnie przede wszystkim temat 5-¢j
edycji: prawdziwe historie. Chciatam sie spraw-
dzi¢ w adaptacji prawdziwej historii, rozpisaniu jej
na dialogi, stworzeniu opowiesci, ktorg mogtabym
zbudowac na czyichs wspomnieniach.

To, zdaje sie, nie najgorzej mi wyszto i bardzo sie

z tego ciesze. W Archiwum Historii Méwione;j
szukatam zabawnej anegdoty, ktorg mogtabym
przeksztatci¢ w taka stodko-gorzka opowiesc dajaca
do myslenia nad absurdem wojny.

Czy mysli Pani, ze istnieje mozliwosc¢ zmitologizo-
wania naszej historii w taki sposob, aby byta ona
strawna dla mniej wytrawnych gustow, aby zacze-
ta cos znaczyc¢ w powszechnej swiadomosci i nie
wzbudzata oskarzen o nadmierne nadecie?

Mysle ze sporym problemem jest chec tworzenia
takich troche ,,bajek”, gdzie dobro zwycieza zto, jesli

Family Photo

nie fizycznie, to moralnie. Przez to powstaje nieprawdziwy, preten-
sjonalny obraz dawnej rzeczywistosci, ktory zgrzyta jak piasek miedzy
zebami, a przede wszystkim nie pobudza odbiorcy do myslenia. My-
sle, ze temat potrzebuje wiecej lekkosci, powinien by¢ traktowany
mniej symbolicznie, za to bardziej realistycznie.

Dla mnie ciekawe sg opowiesci, w ktorych niezaleznie od sytuacji zy-
cie zawsze toczy sie dalej, ktos sie zakochuje, ktos kupuje szafe, ktos
idzie do dentysty, ktos umiera. W ekstremalnych warunkach ludzie
muszg dokonywac radykalnych wyborow. | mato kto jest wéwczas
szlachetny jak krysztat.
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Cieszy mnie to, ze Powstanie Warszawskie nadal nalezy do mtodych,
ze nie starzeje sie razem z Powstanncami. Zmienia sie sposéb opo-
wiadania o nim, bo zmieniajg sie pokolenia, ale Powstanie to byt
przeciez zryw mtodych i do ich wrazliwosci przemawia najbardziej.
By¢ moze nowe pokolenia bedg umiaty spojrzec z dystansem na tam-
te wydarzenia.

Czy moze nam Pani cos opowiedzie¢ o wspotpracy z finskim zinem
Kuti, jak do tego doszto?

Lubie to, co oni robig z komiksem w Finlandii, oraz to, ze prébuja
tworzyc¢ srodowisko ciekawych europejskich tworcéow. Przyjeli moje
krotkie komiksowe opowiadanko do druku. Nie znamy sie osobiscie,
choc ja oczywiscie Sledze ich poczynania, a teraz takze oni moje:)

Rysowanie komiksow nie jest nadal zbyt popularne wsrod kobiet.
Jaka jest Pani teoria, ktora wyjasniataby ten stan rzeczy?

Dziewczyny rysujg komiksy! | jest ich coraz wiecej. Tak jak ,,Maus”,
komiks Arta Spigelamana, wydostat komiks z szufladki i pokazat
wszechstronnosc¢ tej dziedziny, tak sukces ,Persepolis” Marjane Sa-
trapi osmielit dziewczyny do rysowania komiksow. W tym roku biore
udziat w dwdch przedsiewzieciach majgcych na celu pokazanie ko-
miksowej tworczosci kobiet: projekt , Polski komiks kobiecy — portret
podwadjny” to seria wystaw odbywajgca sie w szesciu krajach Europy
srodkowo-wschodniej przygotowywanej przez poznanskie wydaw-
nictwo Centrala Komiksu oraz w przysztosci album o tym samym
tytule.

Drugi projekt to antologia ,Komiks kobiecy” pod redakcjg Kingi Ku-
czynskiej, majgca sie ukazaé¢ naktadem wydawnictwa Timof i Cisi na
poczagtku pazdziernika, oraz towarzyszgca wystawa w todzkiej Mu-
zeum Wiokiennictwa. Mysle, ze wkrdtce nikt nie bedzie juz zadawat
pytania o niewielka role kobiet w tworzeniu komikséw, bo dziewczyn
zajmujgcych sie komiksem bedzie bardzo duzo. Z tym ze to na pewno
nie bedzie dotyczyto komikséw o superbohaterach, tam sie niewiele
zmieni.

Co mioda artystka sqdzi o dzisiejszym polskim plakacie filmowym?
Czy mamy jeszcze szanse na zmiany — na miare Polskiej Szkofy
Plakaty?

Bytoby wspaniale, bo ja kocham i filmy, i projektowanie plakatu. Ale
szanse sg niewielkie ze wzgledu na nastawienie dystrybutordw na pla-
katy w postaci zdjec z filmu. Ale mysle, ze plakat spoteczny oraz plakat
teatralny majg sie bardzo dobrze. Moze jak na moj gust troche zbyt
czesto nawigzujg wtasnie do stylistyki mistrzow Polskiej Szkoty Plakatu
i estetyki popularnej w XX wieku. Ale powstajg naprawde swietne rze-
czy, wiec nalezy sie z tego cieszyc.

,Niedzwiedz, Kot i Krolik” ukaze sie w Polsce jesienig naktadem wy-
dawnictwa Kultura gniewu.

Wiecej na mariarostocka.art.pl
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| Tomasz Kowalczyk |
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. _ Tomasz Kowalczyk
specjalista ds. motion capture w Alvernia Studios

Jak Geralt
uczyt sie
machac
mieczem

Kiedy zasiadamy w fotelu, aby obejrzec¢ , Ava-
tara” lub ,Wtadce Pierscieni” czy odpalamy nowg
gre wideo, dostajemy do reki klucz do innego swia-
ta. Swiata nierzadko wypetnionego mndstwem
szczegotow, sktadajacych sie na catos¢ i spojnosé
wirtualnego uniwersum. Za plecami twoércow, ktoé-
rych wyobraznia rodzi te smiate wizje, stoi sztab
ludzi odpowiedzialnych za techniczne rozwigzania
i wcielenie fantasmagorii w zycie. Dla naszej satys-
fakcji budujg nowe swiaty, wypetniajac je stworami,
istotami, roslinami, ktore pozostajg ttem dla opo-
wiadanej historii lub stajg sie jej czescig, wchodzac
w roznorakie interakcje. Przy tak drobiazgowych
realizacjach w pefni reczna animacja przestaje byc
opfacalna ze wzgledu na czas, a co za tym idzie,
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i pienigdze. W sukurs przychodzi technologia: aby
przyspieszy¢ proces tworzenia animacji, mozna sko-
rzysta¢ z pomocy systemdéw motion capture (z ang.
»przechwytywanie ruchu”). Gtéwna idea ich dziata-
nia jest prosta — po co recznie animowac ruch, skoro
mozna nagrac poruszajgcego sie aktora, takze zwie-
rzecego, a nastepnie otrzymany materiat natozy¢ na
tréjwymiarowy model?

/7 UCHWYCIC RUCH

Metod rejestracji ruchu jest kilka: poczagwszy od wi-
zyjnej, poprzez magnetyczng — opartg na badaniu
réznic pola magnetycznego, az po elektromechanicz-
ng wykorzystujgcg przetworniki do rejestrowania
zmian katodw pomiedzy poszczegdlnymi czeSciami

Chec eksplorowania no-
wych sSwiatéw to jedna

z gtownych motywacji,
ktore kierujg nami, kiedy
przed kasa kina lub przed
potkag z grami wideo siega-
my po portfel. Jednocze-
Snie btyskawicznie poste-
pujacy rozwoj technologii
zaostrza nasze apetyty

| podnosi nasze wymaga-
nia, nie zadowalaja nas
juz proste triki, chcemy by
wirtualna rzeczywistosc
jak najwierniej naslado-
wata prawdziwy Swiat.

ciata. Niniejszy tekst skupi sie na pierwszym sposo-
bie - bazujgcym na systemach optycznych.

Na poczatek nalezy zrozumiec specyfike ses;ji
nagraniowej w systemie motion capture — mimo
iz na planie mamy aktordéw, dla nas, realizato-
row, nie ma najmniejszego znaczenia, czy bedzie
to gwiazda z pierwszych stron gazet czy nikomu
nieznany statysta. Nie liczg sie aktorzy, ale ruch,
ktory generujg. W tym celu aktorow ubiera sie
w elastyczne, dopasowane do ciata kombinezony,
oklejone sferycznymi, odblaskowymi znacznikami.
Rozmieszczenie znacznikdow nie jest przypadkowe,
okresla ono kluczowe miejsca na ciele aktora, ta-
kie jak stawy, przeguby czy punkty skrajne jak np.
czubek gtowy.

Tak przygotowanego aktora stawiamy w polu
widzenia pracujgcych w podczerwieni kamer. Nie-
jednokrotnie urzadzenia te same sg zrédtem Swiatta
podczerwonego, ktdore odbija sie od znacznikdw, po
czym wraca do kamery. Rozwigzanie to pozwala, juz
na etapie rejestracji sesji, na pominiecie szczegétow
nieistotnych dla procesu dalszej obrébki materiatu,
takich jak ubidr czy otoczenie. Nie bytoby to moz-
liwe w przypadku uzycia standardowych kamer,
ktore rejestrujg wszystko, co znajdzie sie w ich polu
widzenia.

Niekiedy w trakcie rejestracji pojawiajg sie
drobne btedy wynikajace ze specyfiki systemu. Nie-
ktére ruchy aktoréw czy ekstremalne pozycje mogg
skutkowa¢ zniknieciem znacznikdw, najczestsza
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przyczyng jest ich zastoniecie przez inng czes$¢ ciafa.
Zadaniem specjalisty motion capture pracujgcego
nad obrébka danych z sesji jest wtedy odtworze-
nie brakujgcych danych, materiat jest odpowiednio
edytowany, a wszelkie braki wypetniane. Koncowy
efekt na tym etapie prac prezentuje sie jako tancza-
ca w przestrzeni chmura punktéw, odpowiadajgca
pozycji znacznikdw na ciele aktora, na podstawie
ktorej generowany jest szkielet animacyjny.

[€d KreatywnyBazar

Nastepnie zarejestrowany i wyczyszczony materiat
przekazywany jest do dalszej obrdbki animatorom,
ktorzy naktadajg tekstury i poprawiajg ewentual-
ne réznice anatomiczne miedzy nagranym aktorem
a modelem.

/7 JAKTO SIE ROBI W ALVERNIA STU-
DIOS

W Alvernia Studios uzywamy systemu Vicon,
ktory sktada sie z 24 kamer wysokiej rozdziel-
czosci, model T-160, z mozliwosScig nagrywania
w rozdzielczosci 4k przy predkosci 120 klatek na
sekunde. Kamery standardowo rozmieszczone
na okregu o Srednicy 22 metréw pozwalajg na-
grywa¢ dowolne sekwencje ruchu, z udziatem
do 6 aktorow jednoczesnie, na obszarze o Sred-
nicy 11 metréw. Pod koputami Alvernia Studios
Geralt z Rivii, bohater obu czesci gry ,Wiedz-
min”, uczyt sie wtada¢ mieczem i stoczyt swoje
pierwsze brutalne pojedynki. Tutaj Ben McCall
i jego partnerzy z gry ,Call of Juarez: The Car-
tel” nauczyli sie mowic, poruszaé¢ i otrzymali
swoje osobowosci. Wewnagtrz naszego systemu
zostaty powotane, nomen omen, do zycia hordy
zombie z ,Dead Island” czy niejeden przeciwnik
Graysona Hunta z ,Bulletstorm”. Oprdcz aktoréw
i kaskaderdow goscilismy w naszym studiu akto-
row zwierzecych. ZrealizowaliSmy sesje ,mocap”
z udziatem konia i psa, w wyniku czego dyspo-
nujemy teraz gotowg baza ruchdéw tych zwierzat,
ktora moze zosta¢ natychmiast wykorzystana
przez animatorow, bez koniecznosSci przygoto-
wywania osobnej sesji. Dodatkowo mamy na
miejscu do dyspozycji ekipe i warsztat do bu-
dowy dekoracji i rekwizytéw, bo nierzadko przy
realizacji sesji motion capture niezbedne s3 kije
imitujgce miecze, szkielety wnetrz czy pojazdow,
ksztatty imitujgce przeszkody, przez ktéore boha-
terowie muszg przeskakiwac.

/7 QUO VADIS, MOTION CAPTURE?

Na przestrzeni ostatnich 20 lat technologia motion
capturerozwijasie wyjgtkowo dynamicznie, znajdu-
jac zastosowania w kinie, telewizji oraz przemysle
gier wideo. Obecnie modyfikacje systemow motion
capture ogniskujg sie na optymalizacji rozwigzan.
Metody przechwytywania ruchu stajg sie tak po-
pularne, ze kazdy moze sobie pozwoli¢ w domu na
swoj wtasny maty system, pod postacig dodatkéw
do konsol takich jak Xbox Kinect czy Playstation
Move. Jednym z bardziej obiecujgcych nowych roz-
wigzan, ktore w Alvernia Studios stosujemy juz od
konca ubiegtego roku, jest remote motion capture,
czyli mozliwos¢ realizacji sesji mocap na odlegtosc.
Dzieki strumieniowemu przesytowi danych i potg-
czeniu wideo zleceniodawca nie musi byc fizycznie
obecny w studiu, a jednoczesnie w czasie rzeczy-
wistym, z ekranu swojego laptopa jest w stanie
kontrolowac i rezyserowac aktoréw odgrywajgcych
sceny ze scenariusza. Obstuge sesji zapewniajg
pracownicy studia, dodatkowo producenci z du-
zym dorobkiem dysponujg swojg bazg aktorow
i kaskaderdow specjalizujgcych sie w motion captu-
re, wiec bezproblemowo sg w stanie posredniczyc
w zatrudnieniu aktoréw. Jedyne, czego de facto
potrzebuje klient, to dostep do Internetu. Rozwig-
zanie to pozwala na znaczacg redukcje kosztow
i czasu realizacji.

Technologia motion capture wcigz sie rozwijaijest
ulepszana, jednak sprawnosc i wydolnos¢ systemu
to tylko jedna ze sktadowych procesu powstawania
animacji. Niezbedny w procesie tworzenia jest udziat
animatora, bo cho¢ motion capture skraca konieczny
czas pracy, poprzez dostarczenie animacji bazowe;j,
oddajgcej w petni naturalne ruchy aktora z wszel-
kimi subtelnymi niuansami, to od decyzji cztowieka
zalezy, ktére z ujeé wykorzystac, ktore lekko zmodyfi-
kowac, a ktore gruntownie re-animowac ze wzgledu
na zmiane koncepcji czy réznice anatomiczne. /4

| Jak Geralt uczyt sie machac mieczem |
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=5 - 8Sa dwa sposob budowanla koncec i. Jedna to
L | . ® _ _zaplanowana od pocz tku komg__myc a, drugi to

o A '#zestaw intuicji, nagtych Homystow. Ja rzedsta—
s \iam | roces ewoluc i kompozyciji.
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/7 PRZYGOTOWANIE STOLU MONTA-
ZOWEGO

Zanim pierwsze kontury powstang, pozwdlmy na
sporzgdzenie odpowiednich pedzli. Najlepiej zacza¢
od zera. Na nowym dokumencie narysowac zadowa-
lajacy kontur, wykonac ksztatt. W ustawieniach tego
pedzla polecam witgczy¢ opcje wykorzystania table-
tu (nacisk pisaka), ja najczesciej uzywam zmienng
wielkos¢ i przezroczystos¢. Niezbedne do zrobie-
nia dynamicznego pidra bedzie uzycie podwdjnego
pedzla. Zestaw pidr uzytych w projekcie dostepny
jest pod linkiem.

File Edit Image

Ctrl+Z
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Alt+Ctrl+ £
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Auto-Blend Layers...
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/7 WSTEPNA KOMPOZYCJA

full kolor = cyrk, a my cyrku tutaj nie chcemy, dlate-
go zastosujemy stonowang kolorystyke. Na poczatku
podstawowy wskaznik wirtualnej przestrzeni, czyli
horyzont. Wszystko twardymi i mato sprecyzowany-
mi ruchami, ten etap jest kluczowy dla osiggniecia
ukfadu ziemi i kolorystyki. Majac juz zblizone kolory,
w ktorych czujemy sie dobrze, dla utatwienia zrob-
my sobie swojg palete z gradientdw, ja uzytem trzech
réznych, prébkujac z podktadu. Wazne, by gradien-
ty wykonac¢ na osobnej warstwie i ustawic tak, by
nie przeszkadzaty podczas rysowania. Juz na wstepie
zauwazytem, ze moje oczekiwania sie zmienity. Eks-
ponujac najczesciej prace w Internecie, dla lepszego
efektu zmieniam orientacje z pionowej na poziomg
- na tym etapie ta zmiana ma jeszcze sens:)

Dla towarzystwa dodatem na osobnej warstwie
prowizoryczng postacé, by méc bez strzelania zajgc
sie drugim planem.

Skupiajac uwage na tworzeniu coraz to doktad-
niejszych detali ziemi, trzeba bedzie uwzglednic
naturalne rozproszenie Swiatta. Uzyte Swiatto dzien-
ne na otwartej przestrzeni zmusza do narysowania
wszystkich detali. Nie, by to nam przeszkadzato, co-
dzienna obserwacja otoczenia zapewni udany efekt.

e

|  Ewolucja mysli, czyli wielka improwizacja |
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/77 ROZNORODNOSC POPLACA

Im wiecej kombinacji z pedzlami i laserunkowego
naktadania koloréw, tym mocniej praca moze nas
zainteresowac. Photoshop od wersji CS5 dostarcza
bardzo udane pedzle artystyczne, ktére w uzyciu
na poczatku moga byc¢ nieco ktopotliwe, ale po go-
dzinnej walce sg nam bardzo postuszne. Na ptfaskich
przestrzeniach laserunki bardzo wzbogacajg struk-
ture, mate elementy nie wymagaja juz kilku warstw,
wolg by¢ rysowane petnym kryciem.

/7 NIE OD RAZU RZYM ZBUDOWANO

Elementy architektoniczne dobrze przyozdobi¢ tak,
by nie psuty naszej ciezkiej pracy, dlatego unikatem
tutaj fundamentalnych konstrukcji z czaséw PRLu.
Mimo prostych figur, dobrze by byto przyozdobic
kamien w jakies rekodzieto. Pod powiekszeniem de-
likatne napisy, figury i wzory wypetnig przyzwoicie
naszg przestrzen.

Nie zapominajgc o perspektywie z zachowaniem
jej zasad — wszystko sie zbiega w jeden punkt — po-
zwolitem sobie na mate deformacje (np. skrzywienia
lin pionowych i poziomych) po to, by praca nabrata
lekko sennego charakteru.

SPIS TRESCI
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| Ewolucja mysli, czyli wielka improwizacja
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/7 PLAN PIERWSZY

Czas na zmiane bohatera. Majac w drugim planie
kawatek historii, sprawmy, by wbrew pozorom prze-
niesc¢ sie do przysztosci.

Sam organizm cztowieka nie pomoze nam w tym,
jedynie jego ubior, wiec odziejemy go catego. Na
czystej warstwie sporzgdzamy kontur i wrzucamy go
w miejsce poprzedniego bohatera... i wypetniamy
kolorem.

Kilka detali dorzucamy, uzywajgc osobnych
warstw i transformujgc naktadamy na pasujgce
elementy (Ctrl + t, klikamy na goérze ikonke trybu
wypaczenia).

OXYGEN LEVEL POWER

o o

SPIS TRESCI
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/7 LUSTRO WENECKIE - RYBIE OKO

Wszystkie operacje dotyczgce tworzenia lustra robi-
my na warstwach bedgcych maskami ksztattu lustra.

Odbicie w hetmie jest mocno znieksztatcone.
Montujemy tam odbicie naszego projektu (Ctrl +
Alt + Shift + E), wytaczajgc podglad warstwy z naszg
postacig. Skalujemy i wypaczamy trybem wypacze-
nia, dorysowujemy juz bez szczegdtdéw dalszg czesé
odbicia - fagcznie z drugim bohaterem (tzn. auto-
rem zdjecia). Dorzucamy spekular biatym, miekkim
pedzlem.

Bardzo dobrym efektem jest uzycie dodatkowej
warstwy zmiekczajgcej kolorystyke (uzytem warstwy
z mieszaniem ,overlay”).

|  Ewolucja mysli, czyli wielka improwizacja |
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/7 KOREKTA TEMPERATURY SWIATLA 3 [Res
| WYOSTRZENIE \ .

=

Dobrze jest przetestowac inng kolorystyke pracy. Na >
najwyzszej warstwie wypetniamy kolorem prace, R et ; y- 4
mieszamy jg z resztg warstw przez soft light i bawimy |
sie jej kolorem. Zostawiamy sprzyjajgce ustawienie.
Po zapisaniu w formacie JPG idziemy do aplika-
cji ,kamery raw” (mozna przez przegladarke Adobe
Bridge Ctrl+R) lub poprzez program Adobe Lightro-
om. Tam wydobywamy detale i wyostrzamy projekt.
Na koricu dla zaspokojenia ciekawosci obracam
prace w lustrzanym odbiciu, czy czasami nie wygla-
da lepiej, zostawiam jak w pierwowzorze:)

/77 WARTO:

Po skonczonej pracy warto wysta¢ do krytyki
komus, kto ma podobny gust. Czesto nie jeste-
Smy w stanie obiektywnie spojrze¢ na prace,
uwagi innych moga by¢ kluczowe i pomocne
w korygowaniu btedow.

Maluj zawsze na duzych rozdzielczosciach!
Nie oszczedzaj miejsca na dysku, jesli malo-
wanie cyfrowe jest dla ciebie wazne. Duza
rozdzielczos¢ pozwoli Ci na malowanie pod po-
wiekszeniem, co utatwi prace, i wykona¢ duzy
wydruk.

Nie wyrzucaj plikdw roboczych... nigdy nie wia-
domo, kiedy sie przydadzg ponownie.
Obserwuj otoczenie codziennie tak, abys mogt
je w myslach odzwierciedli¢ i baw sie tym — to
dziata!

Powodzenia!
Zapraszam do kontaktu

Grzegorz Kiszycki - Kadyvit
kadvit@kadyvit.com V/4
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| a podtodze Muzeum De Paviljoens w Almere w Holandii
::E> pietrzg sie teczowe sterty papieru. 80 000 kartek A3, czyli
.k‘..= caty naktad, jaki muzeum miato przeznaczy¢ na produkcje
ey zaproszen i katalogéw z wystawy, zadrukowano irysowo —
‘I uzyskujgc idealne przejscia tonalne miedzy arkuszami. Obok papieru
Q... stoi drukarka podtgczona do komputera, dzieki niej kazdy odwiedza-
‘l== jacy ekspozycje moze samodzielnie wydrukowac zaproszenie, katalog
Q..’ - . lub folder — zabrac je ze sobg do domu, lub rozda¢ znajomym. Auto-
Auun rami instalacji sg ludzie z intermedialnej agencji LUST, ktérzy poprzez
N[ | [ zastosowanie niepowtarzalnej kombinacji barwnej arkuszy podniesli
i'i.k ' masowag poligrafie do rangi obiektow sztuki. Ale ich rola jako projek-
ur tantéw (zostali poproszeni przez muzeum o zaprojektowanie systemu
HEEE komunikacji i identyfikacji wizualnej) i biorgcych udziat w wystawie ar-
Ei.i tystow polega na czyms wiecej — na zainicjowaniu samonapedzajgcego
::;: sie procesu powstawania i rozpowszechniania wsrdd spoteczenstwa
- setek medialnych komunikatéw o charakterze kolekcjonerskim. Kon-
.;::; e, i s cepcja LUST dziata — ryzy papieru topniejg wraz z czasem, jaki zostat
=..’ do zamkniecia wystawy. Po jej zakonczeniu, w muzeum nie zostanie
nawet $lad dziatalnosci agencji, ale proces bedzie kontynuowany, do-
I poki nie ulegnie zniszczeniu ostatni z wydrukowanych materiatow.
= = Zgodnie z zatozeniami — cata sztuka i informacja trafi do przestrzeni
.:::: publicznej, stajgc sie czescig medialnego szumu.
!.:; Zyjemy w czasach, kiedy trudniejsza od kumulacji treéci stata
P sie umiejetnos¢ ich selekcji i segregacji. Najlepsi projektanci syste-
.E..; mow identyfikacji, komunikacji i edukacji wizualnej to prawdziwi
‘..E wirtuozi pracy z chaosem. Dziatajg na zasadzie medium informacyj-
=..; nego — przekazujg w jak najwierniejszy i efektywny sposdb wszystkie
= = 4 powierzone dane, zachowujgc przy tym transparentnos¢ wtasnej po-
§.=. ; staci. Parafrazujac typograficzne rozwazania Beatrice Warde — sg
= % niczym krysztatowy kielich, ktory w zaden sposdb nie odwraca uwa-
...’ = gi od znajdujgcego sie w nim wina, przeciwnie — koncentruje na
mmm  Ckspozycja, At Random”. Muzeum De Paviljo- nim uwage degustatora. Holenderska Agencja LUST z pewnoécigdo >
= ens, Almere, Holandia 2007/2008
| | [
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| tukaszSmutek | | LUST - sztuka zarzgdzania chaosem |

najlepszych nalezy — przy czym wypracowata sobie te pozycje dosé

niekonwencjonalng drogq: zamiast walczy¢ z chaosem — uczynita go F _;%;ﬂ =
" i 5 i

swoim sprzymierzencem. Jak to mozliwe? Kluczem do zrozumienia e i M i AR e hnaace il |
< "ﬁ-_.‘-';_.'_!,._ '5:' sl e , - fekeningen o ;

L e

pigl VOO S =

~|-\.
prac LUST, a by¢ moze takze wspotczesnego projektowania w ogo- ‘ \‘
le, jest Swiadomos¢, ze Swiat nie ma konstrukcji linearnej. Poruszamy TR et o g8 Y TR e, -y ——
sie w wielowymiarowej, atakujgcej nas ze wszystkich stron chmurze = L 1. % R . ot gl #‘J e le matedalen
danych. Przyswojenie wszystkich newsow nie wchodzi w gre. Z proble- L ' '

mem usystematyzowania tej chmury borykajg sie przede wszystkim

e 4 presmpr 3 i belongrijke verzameloors
= - - 3 i alle collecties

podmioty posiadajgce statutowy obowigzek gromadzenia, przecho- AT | - $o ' e —

wywania i udostepniania zbioréw. Tylko nieliczne biblioteki, archiwa e : - | | Cay AU i

czy muzea sg W stanie zaprezentowac zwiedzajgcym wiecej niz 30%

swoich kolekgcji. Instytucje, ktére nie dysponujg wizualnym systemem . ' x & .1y | \ | F
zarzgdzania informacjami, to potencjalni klienci LUST i innych agencji
pracujgcych nad tym, aby infrastruktura wymiany danych sprosta-

ta specyfice XXI wieku. To niestychanie odpowiedzialne zadanie: od
jego prawidtowego wykonania zalezy przysztos¢ archiwizowanego
dziedzictwa ludzkosci, poniewaz tylko wtasciwie kierowany strumien
informacji gwarantuje ciggtos¢ pomiedzy przesztoscia, terazniejszoscia
»~Chmura Danych”. Muzeum BOIJMANS VAN BEUNINGEN, Rotter- R

No%n Moo

i przysztoscia. :
dam, Holandia 2003 : : A T - {———

Brzmi powaznie? Jest catkiem powaznie. Dlatego, jak przystato
na ekipe specjalizujgcy sie w materii nowej, nieznanej i nie za-
wsze przyjaznej, cztonkowie LUST rozpoczynajg swoja prace od
obszernych badan. Czesto wigze sie to z ustaleniem dodatkowego "f"".;:':' #“nM }'i:'._':'_:__:.___ - L L : 5 : a | ; . ¥ : 1
budzetu na przeprowadzenie analiz, ekspertyz i obserwacji po- TR 5, . G
mocnych w nakresleniu priorytetowych dla projektu zatozen. To

podejscie wynika z pragmatyzmu — bardziej niz o atrakcyjne wi- _ b e B RS T o : J_

zualnie ,fajerwerki”, chodzi o opracowanie wtasciwej ,metody”,

stworzenie ,narzedzia”, wdrozenie , procesu”. Aby koncepcja sie

sprawdzita, ,fadnie” musi zosta¢ wyparte przez ,skutecznie”. Dla-

tego, kiedy w 2003 roku do cztonkdw LUST zgtosito sie Muzeum !-:j i 3 |; pi-

1/ HH

Boijmans van Bueningen z propozycjg wspotpracy przy multimedia-
,Sciana Danych”. Muzeum BOIJMANS VAN BEUNINGEN, Rotterdam,

Holandia 2003

lizacji obiektu, pierwszym dziataniem grupy byty wizyty w muzeach: »
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Atlas Morza Pdtnocnego, 2002-2004

ZKM w Karlsruhe, Ars Electronica w Linz, Experience Music Pro-
ject w Seattle i NEMO w Amsterdamie, a takze w laboratoriach
firm: Phillips, Siemens, Mitsubishi i NEC w celu wyboru najlepszych
rozwigzan technologicznych. Maksymalna innowacyjnos¢ stanowi-
ta jeden z postulatéw muzeum, ktdre, jak nietrudno sie domyslic,

przed nawigzaniem wspotpracy z LUST, byto jednym z tych obiek-

tow, w ktorych sposdb prezentowania zasobdéw pozostawiat wiele do

[€d KreatywnyBazar

zyczenia (mimo ze w kolekcji statej posiadato 17000 eksponatow —
tylko niecate 6% prezentowano zwiedzajgcym).

Aby zrozumieé, ile putapek czyha na projektanta systemow
wystawienniczych, musimy uswiadomic¢ sobie, czym w ogole jest wy-
stawa muzealna. Zazwyczaj tworzg jg przedmioty wyjete ze swoich
pierwotnych srodowisk i zestawione ze sobg w przestrzeni muzeum

wg koncepcji kuratorow. Bez kontekstualizacji eksponatéw trudno
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zrozumied i wtasciwie zinterpretowacd catosc ekspozycji. Z kolei aby
ukazac kontekst historyczny, spoteczny i sSrodowiskowy, potrzeba na-
rzedzi dalece bardziej zaawansowanych niz powszechnie stosowana
0$ czasu. Wspomniana juz ,,chmura danych” sprawdzita sie w tym
wypadku idealnie. Byta pierwowzorem prototypu, ktory zaczerpnat
od niej zaréwno strukture, jak i nazwe. Unoszgca sie pod powierzch-

nig dotykowego stotu tréjwymiarowa mapa zorganizowata kazdy
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Ekspozycja,,Po-
ster Wall for the
21st century”.
Graphic Design
Museum, Breda,
Holandia 2007

¥ 5
- i

% () .{.ﬂ.ﬁfi‘fﬁfﬁf#’f-
<) m LAY
LA S
P P P

| A A A

4 T ' c - B
5 LN - 1 E
- d | R , II 3 . = £ b i g - - . g )
i 5 FRL =9 . 74 . . 1 e T 1T
= : A % - = E - o 4 : .. . I
L L LY . " - L
1 -
J

iy |t5:ll':||:'|:::|:.:l|:|l:l|' _: :-. .':':_'_':-..':'E:i::":}.".
LY |':|-:-|l.'-:'-': oy L I"I"l ]
R R

¥, VesterhavelzZ
i

. -._G‘-:-
I'-J e
{ )

¥n I':au]rl:'l! Twoaie

Vesterhavet

sl
G -

S,

ol -.-.i::Z:-.-~‘ R - fﬂﬁ 1
] i -I'. 5 ~d = = .: -. - b . ;
I -‘- I i-_ vy T

o, b el ;" Noardsee

iy
T
' Mer du Nor

Atlas Morza Potnocnego, 2002-2004

. ; o L
MOUresn - < e _,.-,'.r_::lr-."'ll IUresn
T i Ta L E] A B —_— TurLl e TR

T T N
SPIS TRESCI | w ! 41 : 7 ! Kreatywny Bazar,nr3 / 2012


http://www.kreatywnybazar.pl

| tukaszSmutek |

[€d KreatywnyBazar

art schoaks bush irag . chinandip,
aircraft Dol bank of china colo ":Ej' ';'.;ﬂ.i? !Eh roses
_aanish girls qmﬁﬂﬂ% olumbine sc ﬂu']é
arts e rlines razi ; chavez bus | ﬁﬁ&
ﬂi"""ﬁ‘[ n irli e i Erﬂ-ﬂl rﬁdm:lu | china mﬁﬁﬁr&?rﬂ crima
apple rﬂtauralﬂr";.h mln:'n;:n T;l mﬁ%l Ei%m
a I'IH?.FI fgﬁﬂﬂiﬁ'ﬂlﬂﬂ'“g"' . hp“%}“h E|i|':tDI_'I 1.':.ralla5:e
; americap government ¥ ﬁﬁﬁfsit}' e
Iamlsh ?E#EE' sﬁeﬁm% EEEEI air crash 'E"zlliI:ESI?mEhlr‘La 2 _
apple ma'sh PERRRIKAEFboting business |awpusiness athics =% Il’n'-“r",lf"{}'" ~ crime rates
american politics le vt business o IOXeongressional elpctians
apple computer amaﬁﬁ' schaol '_'-:"FE._ TEes O ities el fom '“‘”‘Em"“ﬁﬂh
EﬁE.Lﬁ.r.Eu.u-.. .Es IE‘ ] college focaball — college students
ArE I FEeE ¥ At H % con an fﬂlE‘Y
st s e Pk ek TR
.i;hlil'd'" 7 i
att .TH“"'E AN
o e E%gﬂﬂ
Sebedhides @gﬁ%ﬁﬂ“ 082
; {
ﬁ&%&“lﬁrﬁ g%ﬂﬂ c‘ cl ?—_:-.[‘I";
; g
n.p.p:ari’i'“m Lﬁ,ﬂm Q% - ﬁ\m&f
C ) . ol it »
a’fﬂm i %\%%@ME el R,;_:.ﬂf' T';"-"'ﬂa
L\ g f_h.ll"'e i
AR e P ey
a o app'e oo O 20 wde, gt
%ﬁﬂfﬂ arnish i o pran e
Nﬁﬁ e
I:ﬁs:ﬁ:ute a' i i) ﬂnq 5;.#"& ﬂﬁm
; HWE'F‘ e coied
Sarif —I— Sans-sarif () Images
small —f—— Large ® Toxt
Thin ——J— Thick
Soiirce
More —I— Less
Google
"""" Loose —J—— Tight
Wikipedia
o J— 180 eBay
.lmml'l
ChNN
flikr

TS e = —

SPIS TRESCI

For its acunce, this axampla uses (ha
Mew York Times “Mest Frequently
Searched Words ard Tarma®

[hitp: S wwree mytimes. comy st
misissarchad himl) from Ot 23,
2006,

Thez size af each ward or phrass is
raniared acconding 1o the amewint
saarched — similar o the text cloud
diaplay,

This is an altemata display, wsing
matatian (o amulabs & caligraphee
pari-nip. Thia rotaton can ba
rasqudaiesd bry the usar using a slides
bar in the interfacs.

An axampla intarfaca, melading all
the possible parameters which the
usar iz abla to adjiusd.

Projekt Scraper Type.
New York Times and
Graphic Design Mu-
seum, NY, USA 2006-
2008

z 17000 swietlnych punktéw w przestrzeni, podswietlajgc tylko te
spetniajgce kryteria wybrane przez uzytkownika — np okres powsta-
nia lub przynaleznos¢ geograficzng. Im bardziej eksponaty pasuja do
wybranego zbioru, tym silniejszym swiattem jarzg sie przyporzadko-
wane im punkty. Do tatwiejszej nawigacji po przestrzeniach Chmury
stuzy joystick. Uzupetnieniem Chmury Danych jest Sciana Danych.
Wybrany z Chmury obiekt wyswietla sie na przezroczystym, zawieszo-

nym w przestrzeni ekranie, gdzie, za pomoca dotyku i gestéw, moze

| LUST - sztuka zarzqdzania chaosem |

by¢ obracany, skalowany, a w przypadku bardziej
skomplikowanych przedmiotow takze otwiera-
ny i rozktadany w celu ukazania ztozonosci catej
konstrukcji.

Rozwigzanie zaproponowane przez LUST wydaje
sie proste — wrecz oczywiste. Tymczasem rozdzie-
lenie informacji na makro i mikroskale przy uzyciu
tak zaawansowanego sprzetu robi wrazenie dzisiaj,
a co dopiero dziewie¢ lat temu. Aby zda¢ egzamin,
konstrukcja interfejsu w zatozeniu musiata spetnic
oczekiwania przedstawicieli réznych grup spotecz-
nych, nie zawsze obeznanych z nowoczesnoscia:
spieszgcego sie na spotkanie biznesmena, poszu-
kujgcego informacji studenta, rodziny z dzieémi
odwiedzajgcej muzeum w poszukiwaniu rozryw-
ki, starszego emeryta i historyka sztuki. Zeby ze
skomplikowanych technologicznie narzedzi — do-
tykowych stotéw, ekranow, sensoréw, animacji 3d
—uczyni¢ krysztatowy kielich, opracowano sztywny
system regut, nazwany dziesieciorgiem przykazan.
Pierwsze, kluczowe, brzmiato: obiekt sztuki jest
wazniejszy niz technologia. Pozostate wynikaty bez-
posrednio z pierwszego — maksymalnie intuicyjny
interfejs, rezygnacja z myszy i klawiatury, unikanie
przyciskdw na obudowie ekrandw, paskow nawiga-
cji, standardowego menu znanego ze stron www,
niwelowanie dystansu pomiedzy dzietem a widzem
etc. Dwa przykazania z przyczyn budzetowych wy-
mazano z listy (poczatkowo byto ich dwanascie):
pierwsze dawato mozliwos¢ przestania zdobytych
informacji na dowolny adres e-mail, drugie — po-

zwalato zapamietad poszczegdlnych uzytkownikéow
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i przy nastepnej ich wizycie w muzeum kontynuowac wirtualne zwie-
dzanie w miejscu, w ktdrym je przerwano.

Mimo Scistej kontroli nad tym projektem, pojawit sie tutaj takze
element charakterystyczny dla pdzniejszych realizacji agencji LUST:
pozostawienie pewnych aspektéw zupetnemu przypadkowi. Efekt wi-
zualny Chmury to zastuga algorytmow porzadkujgcych punkty wg
wprowadzonych danych — nie byt w zaden sposdb estetycznie udosko-
nalany przez jej tworcow. Podobnie rozgrzewajace sie transparentne
panele — ekrany, w trakcie pracy zmieniaty swojg przezroczystosc, co
zostato zrecznie wykorzystane do kierowania uwagg odwiedzajgcych.

Z biegiem czasu zainteresowanie LUST przypadkowoscig rosfo. Ele-
menty zaktdcajgce linearne postrzeganie rzeczywistosci niczym wirusy
wkradaty sie do prac agencji, zmuszajgc widza do rezygnacji z jednego
punktu widzenia. Czasami artysci korzystali z udoskonalanej koncep-
cji chmury — tak byto w przypadku projektu mapy linii holenderskich
szybkich kolei, dla ktérych powstata pulsujgca siatka punktow, beda-
cych wypadkowg czasu i przestrzeni. Ale nie zawsze rozwigzania LUST
muszg by¢ naszpikowane elektronika. Gdy Rijksakademie w Amsterda-
mie zlecita agencji wykonanie mapy utatwiajgcej dotarcie do jej siedziby,
najwazniejsze szlaki komunikacyjne w miescie wyklejono jaskrawy-

mi taSmami prowadzgcymi wprost do celu. Noszenie nieporecznych
map i gubienie sie w ich zawitosciach okazato sie zbedne — wystarczy-
to patrzec pod nogi. Zupetnie nowatorskie podejscie do kartografii
otrzymujemy takze w wydanym przez LUST atlasie Morza Pétnocnego —
ponad 400 wykresow, planéw i diagramow opisuje wspomniany akwen
W sposob, ktorego prézno szukaé w jakichkolwiek innych publikacjach.
Potozenie podwodnych rur i kabli, lokalizacje wiertniczych platform,
wrakow statkow, architektura wybrzeza, skala zanieczyszczenia wody

— mapy LUST to nie mapy morza, to mapy cywilizacyjnej ekspansji. Wi-

doczna na planszach gestwina przecinajgcych sie punktow i linii obnaza

chaotyczny sposdb, w jaki dziatamy. Milion racjonalnych decyzji, po-

zbawionych wzajemnych powigzan, generuje zupetnie przypadkowe

Ekspozycja Res Sapiens, Centrum Pompidou, Paryz, Francja 2011
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struktury, nad ktdrymi nie sposéb zapanowac. Nawet najbardziej upo-

rzgdkowane dane w duzym natezeniu rodzg chaos — to LUST zdaje sie
nam komunikowaé kazdg ze swoich prac. Dobitnie zaprezentowata ten
poglad w 2007 roku, na wystawie poswieconej plakatowi w XXI wieku,
w Muzeum Projektowania Graficznego w Bredzie. Opracowany przez
LUST system automatycznie, w odstepach 5-cio minutowych projekto-
wat nowe plakaty, w oparciu o informacje tekstowe wprowadzane przez
odwiedzajgcych oraz pojawiajgce sie w sieci newsy ze Swiata. Algorytmy
w przypadkowy sposob przetrawiaty wprowadzong tres¢, wyrzucajac
gotowy produkt — plakat, ktory, biorgc pod uwage czas i sposéb wyko-
nania, mogtby stanowi¢ kwintesencje ,,medialnej papki”.

Przyktadow generowania kontrolowanego chaosu przy wspot-

udziale oséb postronnych LUST ma na swoim koncie znacznie wiecej

[€d KreatywnyBazar

— choéby typograficzna aplikacja Scraper Type, w ktorej wpisane przez
nas stowo uktadane jest z wyrazow bliskoznacznych, dobieranych

w oparciu o czestotliwos¢ ich wyszukiwania w internecie. Kierunek no-
wych poszukiwan agencji zdaje sie natomiast wyznaczac zesztoroczny
projekt Res Sapiens, prezentowany w Centrum Pompidou, badaja-

cy nowe formy komunikacji miedzy cztowiekiem a maszyng. Projekt
zaktada, ze przedmioty codziennego uzytku mogg ze sobg wspotpra-
cowac, tworzgc superorganizm. Odzwierciedleniem tej koncepc;ji jest
trzynascie biurowych lamp podtgczonych do internetu. Kazda z nich,
na swoj wiasny sposob reaguje na binarny kod sieci mikro ruchami
oraz zmiang natezenia swiatfa. Uzytkownicy portali spotecznoscio-
wych typu Twitter mogg potaczyc¢ sie z wybrang lampg i wywotac jej

,reakcje” wpisanym przez siebie ciggiem znakdow. Bez wzgledu na

| LUST - sztuka zarzgdzania chaosem |

roznorodnosc srodkéw, skal dziatania i uzytych rozwigzan formalnych,
jedno jest pewne: agencja LUST nie przestaje eksperymentowac na
pograniczu nauki, techniki i designu. Odrobine wyprzedzajgc czas —

ale w tej branzy to konieczne, zeby by¢ ,,na biezgco” — pokazuje nam
rosngca chmure danych, oswaja jg dla nas, abysmy mogli sie nig ba-
wié. Patrzac na ogrom chmury i potencjalne zagrozenie z niej ptynace,
wydawac by sie mogto, ze cztonkowie LUST sg jezdZzcami burzy opie-
wanymi przez Jima Morrisona. Jednak obserwujgc rados¢ ptynaca ze
spektakularnych efektow ich pracy, bardziej pasuje stwierdzenie, ze po

prostu bujajg w obtokach. »

Ekspozycja Res
Sapiens, Cen-
trum Pompidou,
Paryz, Francja
2011

Oficjalna strona agencji LUST:

http://www.lust.nl
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Camtasia
Studio 8

Od samego poczatku mozliwos¢ nagrywania akcji
z pulpitu byta kluczowg funkcjonalnoscig oferowa-
ng przez Camtasia Studio. Wersja 8 oferuje nowy
kodek o nazwie TSC2, ktory umozliwia nagrywanie
wideo z predkoscig 30kl/s (w poprzednich wersjach
15kl/s ). W praktyce oznacza to po prostu wiekszg
ptynnos¢ przechwytywanego materiatu, cho¢ nale-
zy pamietac o tym, ze predkos¢ 15kl/s w zupetnosci
wystarcza przy typowych zastosowaniach progra-
mu. Kodek stworzony przez producenta programu,
firme TechSmitch, oferuje doskonaty kompro-

mis pomiedzy jakoscig i objetoscig i sprawia, ze
Camtasia Studio jest praktycznie bezkonkurencyj-
nym programem jesli chodzi o nagrywanie akgji

z pulpitu.

Kolejng wazng cechg sg mozliwosci importowania
wideo stworzonego w innych programach. Wersja
8 poprawnie obstuguje wiele popularnych for-
matow. W naszych projektach mozemy wiec bez
ograniczen fgczy¢ wideo przechwycone za pomocg
Camtasia Studio z klipami stworzonymi za pomoca
innego oprogramowania. To samo zresztg doty-
czy wszelkiego rodzaju materiatéw audio. Warto
zauwazy¢, ze program umozliwia prace na wielu
Sciezkach i zapewnia podstawowy zestaw narze-
dzi edycyjnych. Klipy mozemy dowolnie blokowag,
przycinac i przenosié. Zawartos¢ umieszczong na
sciezkach mozemy réwniez animowac przy uzyciu

RECENZJ

Osemka to najnowsza odstona znanego programu do tworzenia multimedialnych
prezentacji. Jego gtowne zastosowanie to tworzenie wszelkiego rodzaju materiatow
szkoleniowych i promocyjnych . Z wersji na wersje pojawiato sie coraz wiecej dodat-
kowych narzedzi i mozliwosci. W przypadku wersji 8 mamy juz do czynienia z rozbu-
dowanym oprogramowaniem, ktore oferuje szereg funkcji zwigzanych z przechw-
ytywaniem, edycjg i eksportem materiatow multimedialnych.

klatek kluczowych. Wszystko to sprawia, ze Camta-
sia Studio jest w zasadzie petnoprawnym edytorem
wideo.

Stworzenie ciekawej prezentacji czesto wymaga
uzycia roznego rodzaju elementdw interaktywnych.

Rowniez na tym polu Camtasia Studio ma wiele do
zaoferowania. Nasze prezentacje mozemy wzbo-
gaci¢ o przejscia, animacje, tytuty i odnosniki do
zewnetrznych materiatéw. Mamy réwniez mozli-
wosc¢ tworzenia interaktywnych quizéw. Camtasia
jest po prostu dobrym wyborem, jesli zalezy nam
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tukasz Sleboda Camtasia Studio 8
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Irack 4 oraz produkcja i publikacja screencastu.

[T Colorize
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‘ l | ; | Barder

na tworzeniu ciekawych i atrakcyjnych materiatéw Jesli chodzi o wymagania sprzetowe, to Camta- programu zamiescit na swojej stronie internetowej réznych formatow, to Camtasia z pewnoscig be-
szkoleniowych. sia Studio nie wyrdznia sie niczym szczegdlnym rozne materiaty instruktazowe objasniajgce pod- dzie trafnym wyborem. Jesli z kolei zamierzamy

na tle podobnych programow. Komputer wyposa- stawowe funkcje programu. Tworzenie nowego wykorzystac tylko niewielkg czes¢ dostepnej funk-
Prezentacje stworzone w programie mozemy eks- zony w relatywnie szybki procesor i 4GB RAM w projektu jest dosc¢ intuicyjne i w wiekszosci wy- cjonalnosci, to by¢ moze warto zainteresowac sie
portowac do wielu réznych formatow. Mogg to zupetnosci wystarczy do komfortowej pracy przy ty- padkdédw po wykonaniu podstawowej konfiguracji alternatywnymi rozwigzaniami. W razie jakichkol-
by¢ pliki wideo np. AVI, WMV czy MOW. Mozna powym projekcie. Stabilnos¢ programu nie budzi mozemy od razu przystgpic¢ do pracy. wiek watpliwosci warto zapoznac sie z 30 dniowa
rowniez stworzyc¢ filmy w formacie Flash. Bardzo wiekszych zastrzezen. Oczywiscie czasami moze- wersjg probng udostepniong przez producenta. /4
ciekawg nowoscig jest mozliwos¢ uzycia odtwa- my natrafi¢ na pewne btedy, jak w kazdym innym Na koniec pojawia sie oczywiste pytanie: czy Cam-
rzacza HTMLS5. Dzieki temu nasze prezentacje programie, jednak ciezko wsrdéd nich znalezé ta- tasia Studio jest programem wartym swojej ceny,
mogg by¢ odtwarzane na szerokiej gamie urza- kie, ktore uniemozliwiajg czy powaznie utrudniajg ktora na chwile obecng wynosi ok. 280.00€. Je-
dzerh od komputeréw Mac i PC po rézne urzadzenia  prace z programem. Na pewno wazng zaletg jest §li interesuje nas bezproblemowe nagrywanie akgji Program mozna nabyc...
mobilne. relatywnie prosty i nowoczesny interfejs. Producent  z pulpitu, edycja nagranego materiatu i eksport do

I 4l 1 ! L' !
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Kompendium DTP. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign

I Acrobat w praktyce. Wydanie Il

Takze tytut publikacji nie nalezy do najkrétszych —
wskazuje bezposrednio cztery programy, ktore sg
przedmiotem zainteresowania autora w kontekscie
DTP. Ksigzka pokazuje, jak odlegte od siebie mogag
by¢ ujecia Desktop Publishing. Szczegdlnie jesli
zestawimy ,, Kompendium DTP...” z,, DTP. Ksiega eks-
perta” Aleksandra Kwasnego, wydawnictwa Helion
(druk na zamowienie) — ksigzka, po przeczytaniu
ktorej poczatkujacy grafik zaczyna sobie zadawacd
pytania, czy jego dotychczasowe pojmowanie DTP
nie jest przypadkiem btedne.

W przypadku publikacji P. Zakrzewskiego mamy

do czynienia z ,,softwarowym ujeciem DTP”, czy-

li takim, ktore skupia sie gtdwnie na obstudze
programow graficznych wykorzystywanych do przy-
gotowania publikacji. Tym samym moge w tym
miejscu umiescié¢ lekka szpilke i zwrdci¢ uwage, ze
stowo , kompendium” w tytule jest uzyte troche na
wyrost. Jednak z drugiej strony mam petng swia-
domosc, ze publikacja wyczerpujgca temat DTP to
przedsiewziecie, ktére zapewne zaowocowatoby
kilkoma tomami. Zas propozycja autora zwalnia nas
z zakupu kilku ksigzek poswieconych wymienionym
programom.

Podziat ksigzki odpowiada wymienionym w tytu-
le programom. Omawiane wersje to CS5. Biorgc
pod uwage zmiany w cyklu wydawniczym Ado-

be, mozna smiato postawic¢ pod znakiem zapytania

sensownos¢ podkreslania wersji programu, ktory
jest powigzany z publikacjg. Na szczesScie w dzie-
dzinie DTP w programach komputerowych zmiany
postepujg w slimaczym tempie.

Po krétkim wprowadzeniu w podstawy grafiki kom-
puterowej i zarzadzania kolorami, autor wziagt na
warsztat Photoshopa. Dobdr zagadnien jest dysku-
syjny. Jednak jak sam autor wskazuje, w obecnych
czasach od grafika/DTPowca wymaga sie coraz wie-
cej. Trudno wiec dyskutowac z propozycjg autora
lub co gorsza, ze zleceniodawcg albo pracodawca
argumentujac, ze przeciez ,ja, jako DTPowiec nie
musze zajmowac sie retuszem z wykorzystaniem
narzedzi do kontroli perspektywy” — oczywiscie
taka odpowiedz bedzie wigzata sie z konkretnymi
konsekwencjami.

Poruszone zagadnienia z zakresu wiedzy o Pho-
toshopie dotykajg podstaw pracy z programem,
techniki zaznaczania, korekte koloru i retusz. Za
kazdym z tych zagadnien kryje sie szczegdtowe wy-
jasnienie wielu narzedzi, opcji i tajnikdw programu.
W tym miejscu zachecam do zapoznania sie ze spi-
sem tresci, ktory pozwoli lepiej wyobrazi¢ sobie
zakres poruszonych tematéw.

W czesci poswieconej Photoshopowi zabrakto mi
jednak wyraznego podkreslenia pracy z plikami PDF —
tworzenie i importowanie. Uzytkownicy czesto nie sg
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Opaste tomiska kojarzyty mi sie dotychczas z serig Real World, ktora sygnuje wg
mnie najwartosciowsze publikacje poswiecone grafice komputerowej. Najciezsza
liga Real World to ksigzki oscylujgce wokot 1000 stron, pisane z requty przez 2-3
autorow. ,Kompendium DTP...” Pawta Zakrzewskiego to 984 stron; dzieto jednego
autora. Juz sam fakt podjecia sie takiego wyzwania zastuguje na szacunek.

Tytut

Autor

Data wydania
Wydawnictwo
Stron

Format

Oprawa

L T T e

L L IR

Wydanie Il

Kompendium

DIF

Adobe Photoshop,
lustrator, InDesign
i Acrobal

W praktyce

Pognaj roshudowane maghwots
BBty Adobe B8

B P el vy i U o T b e kT

& Himmg wiybeoiva bbb o shap nogem s
3 g o

¥ Dawpi B (R TR RO Y

Pawet Zakrzewski

Swiadomi tego, ze Photoshop oprdcz pracy w CMYK,
umozliwia generowanie plikdw PDF, ktore general-
nie sg gotowe do druku. Opcje zapisywania pliku PDF
nie sg tak bogate, jak w przypadku InDesign/Illustra-
tor, brakuje chociazby operowania spadami i znakami

Pobiezny przeglgd zagadnien poruszanych w publikacji (za autorem):

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Kompendium DTP. Adobe Photoshop, Illustrator,

InDesign i Acrobat w praktyce. Wydanie |l

Pawet Zakrzewski
2011/11

Helion

984

172x245

twarda

Podstawowe pojecia z zakresu DTP i grafiki komputerowej
Warsztat i narzedzia niezbedne w pracy grafika oraz operatora DTP
Funkcje programu Photoshop

Korekcja zdjec i wykorzystanie narzedzi edycyjnych

Uzywanie warstw, przeksztatcanie obrazow i tworzenie montazy
Korekcja barw i stosowanie efektow specjalnych

Tworzenie i edytowanie obiektow wektorowych w Illustratorze
tgczenie elementow rastrowych i tekstowych z wektorowymi
Edycja sciezek i uzywanie efektow oferowanych przez program Illustrator
Tworzenie i edytowanie publikacji za pomocg InDesigna
Przygotowywanie dokumentow do druku

drukarskimi itd. Jednak jesli wezmie sie pod uwage
mozliwosci Photoshopa w dziedzinie zarzadzania kolo-
rami i dostepny zakres ustawien generowania plikow
PDF, to z powodzeniem jestesmy w stanie zrealizowac
wiekszos¢ drobnych zlecen DTP.

Brakowato mi takze szczegdtowego omodwienia
opcji i ustawien powigzanych z zaawansowanymi

Kreatywny Bazar,nr3 / 2012
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zagadnieniami pracy z kolorem/tuszem, przyktado-
wo wiasny CMYK w ustawieniach kolorow — autor
opisat wystepujgce tam opcje, jednak jest on ogal-
ny i dla oséb nieobytych z procesami drukarskimi
moze byc¢ zbyt abstrakcyjny. Ta sama kwestia doty-
czy takze konwers;ji profili kolorow.

lllustrator to kolejny program, ktory autor wziat na
warsztat z perspektywy DTP. Jest to o wiele przy-
jazniejsze narzedzie i dedykowane scisle zadaniom
Desktop Publishing, nie tylko z powodu jego ,,wek-
torowej natury”. Podobnie jak w czesci zwigzanej

z Photoshopem, autor skupit sie tutaj na podstawo-
wej obstudze programu ze zwrdceniem szczegolnej
uwagi na DTP (narzedzia programu, operacje na
wektorach, praca z tekstem i bitmapami itd.).

Jednak wg mnie najwazniejszy jest rozdziat: , lllu-
strator a sprawa druku”, w ktérym omodwione sg
pojecia wystepujace na linii komunikacji: grafik-
-drukarnia. Zostaty takze w tym rozdziale opisane
procesy druku oraz zagadnienia: rastrowania (tak-
ze skomplikowanych efektéw), klisz, zalewek, préb
kolorow, cyfrowych proofow, pracy z przezroczysto-
scig, kolorow dodatkowych, generowania plikdw
PDF i wiele innych zadan, ktére mozemy realizowac
wraz z lllustratorem, a dotyczg takze pracy z InDe-
signem i Acrobatem, ktérym zostata poswiecona
ostatnia czes¢ publikac;ji.

Czes¢ poswiecona InDesignowi i Acrobatowi pa-
radoksalnie zajmuje najmniej miejsca w ksigzce.
Wynika to posrednio z tego, iz wiekszos¢ tema-
tow zwigzanych z drukiem zostato poruszonych

w poprzednich czesciach. Autor opisuje prace

z programem, projektowanie dokumentéw jed-
nostronicowych i wielostronicowych, porusza
zagadnienia layoutu i pracy z typografig. Odnosze
wrazenie, ze wtasnie ta czes¢ ksigzki, w potacze-
niu z zagadnieniami stricte ,,drukarskimi”, powinna

SPIS TRESCI

zajmowac najwiecej miejsca i by¢ umieszczona na
poczatku publikacji. Wynika to z tego, iz DTP w wy-
konaniu Adobe zogniskowane jest na InDesignie,
zas Photoshop i lllustrator petnig role pomocni-
cz3. Jednak z drugiej strony autor udowadnia, ze
wiele projektéw mozemy z powodzeniem realizo-
wacé wtasnie z wykorzystaniem tych dodatkowych
aplikacji, z czym catkowicie sie zgadzam. Tak wiec
sytuacja jest patowa i trudno w niej doszukiwac sie
lepszego/gorszego rozwigzania. Jest to kwestia in-
dywidualna, a dokfadnie kwestia tego, jak patrzymy
na DTP.

Tres¢ zawarta w ksigzce to potaczenie opisu pro-
gramow z zagadnieniami DTP oraz z prezentacja
technik realizacji zadan typowo DTP — przyktado-
WO opracowanie projektu na bazie wykrojnikow
w lllustratorze. Opis programu to zazwyczaj lista
narzedzi, opcji i polecen, ktore sg systematycznie
wyjasniane — mozna powiedziec, ze jest to czy-
sto teoretyczna czesc¢ ksigzki. Jednak taki uktad
jest przejrzysty i ma charakter encyklopedycz-

ny. Zagadnienia DTP s3 rozwijane w toku lektury

i pojawiajg sie tam, gdzie powigzane s3 z koniecz-
noscig ich wykorzystania, co wynika z mozliwosci
danego programu. By¢ moze zgromadzenie ich

w jednym miejscu i zwigzanie je z InDesignem
bytoby ciekawg alternatywg, ale klucz autora
sprawdza sie catkiem dobrze. Jesli chcemy dotrzec
do wyjasnienia jakiegos pojecia DTP, to wystar-
czy znalez¢ je w skorowidzu i przejs¢ do wybranych
rozdziatow — jak tatwo sie domysled, ksigzka nie
wymaga od czytelnika , liniowej” lektury. Na mi-
nus jednak zastugujg skompresowane zrzuty
ekranowe — artefakty widoczne sg gotym okiem.

Tomisko jest opaste i cena rowniez nie nalezy do

najnizszych (199zt). Mysle, ze ,,Kompendium DTP...”
w potgczeniu ze wspomniang publikacjg pana Kwa-
Snego to absolutny must have, swoisty survival kit.

[€d KreatywnyBazar
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Te dwie ksigzki powinny ,zatatwi¢” kwestie teore-
tycznego przygotowania do zawodu i jesli wezmie
sie pod uwage koszt szkolen grupowych, to i tak
cena publikacji jest Smiesznie niska.

Ps. ksigzka w kolorze :)

endiurm DTR Adobe Ph nop, |lustrobor, InDesign i Acrobat

e

| Rysunek4.7. |
W wielu przypadkach uryde palety Channels (Kanaty) podizas srpanowania pozwala na lepsze iwydatnienie obram.
W niekdrych (jak tu) prrypadkach kanaty moga zawiera niemal wyszpanowany obieks

e N S ek
Rysunek 4.8.

Za pomocg narzedzia Color Range (Zaknes - gekck M Sampled Colon =
kodun ) wskazujemy dowolny punkt t, Loclkead Color Chstars o )
@ nastepnie dopasowujemy tolerandge Fuzzingss: . Cancel |
driatania narzgdzia. Wyisze wartosd i e —
Fugziness (Tolerancja) pozwalajg na lepsze _—
Zaznacrenie ta nawet na pretwach ryby. :

Podglad dzistania narzedzia Color Range |_?'_| =z 2
(Zakres kaloru) widoczny jest oczywiscie T

w aknie dialogawym oraz, po preefgczeniu

opeji Selection Preview (Podglad

Zaznaczenia), w oknie dokumentu

—

@ Salecoon O Image

Cel=ckon Preview: Bhdk Matte L

Po utworzeniu poprawnego zaznaczenia klikamy nazwe RGE (lub CMYK) w palecie
Channels (Kanaly) 1 tym samym powracamy do pracy z obrazem kolorowym.
Uzywajac polecenia nverse (Odwrotnosc) dostepnego w menu gornym Select
(Zaznacz), odwracamy zaznaczenie (aktywne bylo przeciez tlo) i dalej za pomoca
polecenia Refine Edge (Popraw krawedz) korygujemy ksztalt zaznaczenia.

W kolejnym kroku przenosimy obiekt na nowa warstwe i zmieniamy jej tho.

Finalny montaz widoczny jest ponizej (rysunek 4.9).

e r4l Photochop — =oybld kurs seloko) . ycinoria 187

Adobe Photoshop, llestrotor, InDesign i Acrobat w proldycs

Eompendium DTR Adobe Photos
188 Romcdsiol 4. | Photoshop — soybki kurs solekci | wytinania

Gotowy montaZ wykonany & pomocy preedstawionej technikd. Tho z zstosowaniem narzedzia Color Range (Zakres kolon)
zostatn zaznacrane w kanale Blue (Niebieski). Po wykonaniu polecenia Inverse (Qdwratnodc) manaczenie dotyoydo juz wytgcnie
stonecnikdw. Dodane nowe the ukazupe jakost ramaczenia. (a#odd nie zajmuje wiecz) niZ 30 sekund i daje zupetnie dobre rezultaty

lesli podczas uycia dowolnych narzedzi zaznaczania czy selekcji trudno
jest dostrzec krawgdzie obicktu, waro sprobowad podejrzed podglgd
jeqo kanatow kolordw. W wislu preypadkach obraz widocmny w jednym
z kanatow daje lepszy kontrast, co macinie watwia separowanie.

Edycja zaznaczenia

Niezaleznie od tego, czy wstepna selekcje tworzymy, wykorzystujac narzedzie Quick
Selection (Szybkie zaznaczanie), roidika magiczng czy tez innym narzedziem, mamy
mozliwosc¢ wykorzystania kilku dodatkowych technik, ktére pozwola skorygowac
nieprecyzyjny obszar zaznaczenia

Aby szybko wybraé/powiekszyé interesujacy nas obszar (gdy nie pomaga
schemat dodawania obszaréw z klawiszem Shift), mozemy poshuzy¢ sie kolejnym
automatycznym mechanizmem. Znajdujace sie¢ w menu gornym Select komendy
Grow (Powigksz) i Similar (Podobne) w wielu przypadkach potrafiz doskonale
uproscic nasza prace.
% Grow (Powigksz) to polecenie, kidre pozwala zaznaczy¢ wszystkie ciggle
obszary mieszczgce sie w zadanej tolerancji magicznej rozdiki.

% Similar ( Podobne) zaznacza wszystkie obszary mieszezace sie w tolerangji
rozdzki niezaleznie od tego, czy tworza one ciagle powierzchnie.

Kreatywny Bazar,nr3 / 2012
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